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Pinyin Game ของนักศกึษาสาขาวชิาการสอนภาษาจนี 
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ABSTRACT
 This research aimed to develop Pinyin pronunciation achievement in Chinese with Chinese Pinyin 

Game application. The sample of this research was 56 students in the first year of Chinese teaching 

program, Faculty of Education, Rajabhat Mahasarakham University of 2019. Research instruments was 

featured with Chinese Pinyin Game Application. The data was analyzed by using mean, standard deviation 

and t-test. The results showed that after learning with the Chinese Pinyin Game application, the score was 

51.62 when individually considered; the sound group generated from front tip of tongue sound z c s had 

average score of 14.57 (S.D. = 0.68), the sound group generated from front tongue sound j q x had 

average score of 14.10 (S.D. = 1.29), the sound group generated from back tip of tongue sound zh ch sh 

r had average of 11.26 (S.D. = 2.98) and vowel sound ü ie üe üan ün had average score of 11.91 

(S.D. = 2.84). When comparison the pre-test with post-test scores, it was found that.
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บทคัดยอ
 การวิจัยครั้งนี้ มีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์การอานออกเสียงพินอินในภาษาจีน โดยใช

แอปพลเิคชัน Chinese Pinyin Game กลุมเปาหมายในครัง้นี้ คอื นักศกึษาชัน้ปที่ 1 สาขาวชิาการสอนภาษาจนี 

คณะครุศาสตร มหาวทิยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ปการศกึษา 2562 จํานวน 56 คน เครื่องมอืที่ใชในการวจิัย 

ไดแก แอปพลเิคชัน Chinese Pinyin Game วเิคราะหขอมูลโดยใชคาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และโดยใช

คะแนนท ี(t-test) ผลการวจิัย พบวา หลังจากการใชแอปพลเิคชัน Chinese Pinyin Game คะแนนเฉลี่ย เทากับ 

51.62 เมื่อพิจารณาเปนรายกลุมเสียง พบวา นักศึกษาสามารถออกเสียงไดถูกตองในแตละกลุมเสียง ดังนี้ 

กลุมเสยีงที่เกดิจากดานหนาปลายลิ้น z c s มคีาเฉลี่ยเทากับ 14.57 (S.D. = 0.68) เสยีงที่เกดิจากลิ้นสวนหนา 

j q x มคีาเฉลี่ยเทากับ 14.10 (S.D. = 1.29) กลุมเสยีงที่เกดิจากดานหลังปลายลิ้น zh ch sh r มคีาเฉลี่ยเทากับ 

11.26 (S.D. = 2.98) และ เสยีงสระ ü ie üe üan ün มคีาเฉลี่ยเทากับ 11.91 (S.D. = 2.84) เมื่อเปรยีบเทยีบ

คะแนนกอนเรยีนและหลังเรยีน พบวา คะแนนของแบบทดสอบหลังเรยีน (คาเฉลี่ย = 51.62) สูงกวากอนเรยีน 

(คาเฉลี่ย = 20.25) ซึ่งแตกตางกันอยางมนีัยสําคัญทางสถติทิี่ระดับ .05 ดังนัน้แอปพลเิคชัน Chinese Pinyin 

Game สามารถนําไปใชในการฝกออกเสยีงพนิอนิภาษาจนีของผูที่เริ่มเรยีนภาษาจนีได

 

คําสําคัญ : การออกเสยีงพนิอนิ / เกมออกเสยีงพนิอนิ / แอปพลเิคชัน / การพัฒนา / ภาษาจนี

 บทนํา
 นับตั้งแตไทยไดสถาปนาความสัมพันธทางการทูตกับสาธารณรัฐประชาชนจีนเมื่อวันที่ 1 กรกฎาคม 

พ.ศ. 2518 เปนตนมา ความสัมพันธระหวางประเทศทัง้สอง ทัง้ในดานเศรษฐกจิ สังคม วัฒนธรรมไดดําเนนิ

ดวยดีมาโดยตลอด ประชาชนของทั้งสองประเทศมีความใกลชิดสนิทสนม มีการไปมาหาสูกันอยูตลอดเวลา 

เพื่อสงเสริมและเปดโอกาสใหชาวไทยไดศึกษาภาษาจีน มีความสามารถในการใชภาษาจีนสื่อสารกับชาวจีน

อยางมปีระสทิธภิาพ รัฐบาลไทยจงึไดกําหนดนโยบายมุงสรางสังคมฐานเศรษฐกจิซึ่งอาศัยภาษาจนีเปนเครื่อง

มือในการสื่อสาร การสงเสริมและพัฒนาสื่อการเรียนการสอนภาษาจีนในประเทศไทยเปนยุทธศาสตรใน

การยกระดับคุณภาพและมาตรฐานการศึกษาตองการใหผูเรียนมีความสามารถในการสื่อสารโดยใชภาษาใน

การถายทอดความคดิ ความรูความเขาใจเพือ่แลกเปลีย่นขาวสารและประสบการณอนัเปนประโยชนตอตนเอง

และสงัคม (นฤชล สถริวฒันกลุ, 2561) แผนยุทธศาสตรสงเสรมิการเรยีนการสอนภาษาจนีมุงสงเสรมิการเรยีน

การสอนภาษาจนีในประเทศไทยใหมปีระสทิธภิาพประสทิธผิลสอดคลองกบัความตองการและกาวสูมาตรฐาน

อันเปนที่ยอมรับในระดับสากล และในชวงเวลา 4 – 5 ป ที่ผานมา ประชาคมการศกึษาไทยเกดิความตื่นตัวใน

การเรยีนภาษาจนีตัง้แตระดบัอนบุาลจนถงึอดุมศกึษา ทาํใหปจจบุนัมผีูทีส่นใจเรยีนรูภาษาจนีเพิม่มากขึ้นเรือ่ย ๆ  

 การออกเสยีงภาษาจนีเปนปญหาที่สําคัญอยางหนึ่งของนักเรยีนไทย ทัง้นี้เนื่องจากความแตกตางของ

ระบบเสยีงระหวางภาษาไทย ซึง่เปนภาษาแมกบัระบบเสยีงภาษาจนี ซึง่ในการเรยีนการสอนภาษาตางประเทศ

นั้น การรูแตคําศัพทและโครงสรางเพียงอยางเดียวยังไมเพียงพอ นักเรียนบางคนไมสามารถเรียนรูการออก

เสียงไดเนื่องจากขาดความเขาใจในเรื่องการเชื่อมโยงตัวอักษรและเสียงที่ไมคุนเคยหรืออานออกเสียงผิดและ

ยังไมเขาใจความหมายของคําศัพทที่ออกเสยีงนัน้อกีดวย การออกสยีงอยางถูกวธิตีองอาศัยองคประกอบหลาย ๆ 

อยาง เชน การฝกชา ๆ  ทวนบอย ๆ  จงึทําใหผูเรยีนจําได ฟงเขาใจพูด อานและเขยีนไดอยางถูกตองคลองแคลว 

และวิธีที่จะฝกทักษะทางภาษาไดดีอีกอยางหนึ่ง คือ การฝกทักษะดวยแบบฝก เพราะแบบฝกทักษะเปนสวน

ประกอบที่สําคัญประการหนึ่งของการสอนภาษา ถาหากครูผูสอนสามารถเลอืกแบบฝกใหเหมาะสมกับสภาพ

การเรยีนการสอน ฟนฟูความรูความสามารถทางภาษาและความสนใจของผูเรยีน เพราะจะชวยใหผูเรยีนรูสกึ

วาบทเรยีนที่เรยีนดวยแบบฝกมคีวามหมาย นาสนใจ ไดฝกการออกเสยีงมากขึ้นไมเกดิความเบื่อหนาย ชวยจํา
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ในสิ่งที่เรยีนไปแลวหรอืการออกเสยีงใหนักเรยีนจําไดดยีิ่งขึ้น (นติยา สุวรรณศร,ี 2539)

  จากการศกึษางานวจิัยที่ผานมา พบวา ผูเรยีนทัง้สามระดับ คอื ระดับตน ระดับกลางและระดับสูง 

ในการทดสอบที่ใชแบบสอบถามเดียวกันที่เรียนภาษาจีนตางมีที่ปญหาการออกเสียงที่คลายคลึงกัน มีปญหา

ดานการออกเสยีงในกลุมเสยีง x, zh, ch, sh, r, z, c, s ซึ่งเสยีงพยัญชนะ ch และ sh เปนเสยีงที่ผูเรยีนทัง้สาม

ระดบัตางมสีถติกิารออกเสยีงผดิอยูในระดบัสงูสดุของจาํนวนพยญัชนะทีผู่เรยีนออกเสยีงผดิทัง้หมด ดานปญหา

การออกเสยีงสระของผูเรยีนทัง้สามระดบั มผีลเชนเดยีวกบัปญหาของพยญัชนะ คอื ทกุระดบัมผีลการผดิพลาด

ที่คลายคลงึกัน ซึ่งเสยีงสระที่ผูเรยีนออกเสยีงผดิไดแกเสยีง üe, üɑn, ün และ er โดยเสยีง üe, üɑn และ er 

เปนเสยีงสระที่ผูเรยีนทัง้สามระดับมสีถติกิารออกเสยีงผดิพลาดสูงที่สุด ทัง้นี้ จากผลการวจิัยไดพบอกีวา เกดิ

ปรากฏการณฟอสซลิของการออกเสยีงในผูเรยีนระดับสูง ดังจะเห็นไดจากปญหาการออกเสยีงที่ผูเรยีนระดับ

ตนและระดับสูงเกดิปญหาในพยัญชนะและสระตัวเดยีวกัน (ตุลยนุสรญ สุภาษาและ ฉ ีเสวยีหง, 2560) ดังนัน้

จะเห็นไดวา ผูที่เริ่มเรียนภาษาจีนจะมีปญหาดานการอานออกเสียงภาษาจีน มีการออกเสียงพยัญชนะและ

สระพนิอนิที่ผดิจากหลักการออกเสยีง อกีทัง้ยังไมสามารถสะกดเสยีงอานได เกดิการสับสนระหวางพยัญชนะ

พินอินและตัวอักษรในภาษาอังกฤษ อีกทั้งไมสามารถออกเสียงพินอินที่ไมมีในภาษาไทยได เนื่องจากผูที่เริ่ม

เรยีนภาษาจนีสวนใหญยังไมเขาใจวธิกีารออกเสยีงของระบบเสยีงในภาษาจนี

 แนวทางในการเรยีนการสอนเพื่อที่จะพัฒนาทักษะการเรยีนรูของผูเรยีน คอื การเรยีนรูผานสื่อตาง ๆ เชน

เกมคอมพิวเตอร เปนกิจกรรมที่สงเสริมความม่ันใจในตัวเองของผูเรียน ใหมีความม่ันใจในสมรรถนะของตนเอง 

มกีารใชสัญชาตญาณ และมอีสิระในการตัดสนิใจ (วลิาวัลย อนิทรชํานาญ, 2561) การฝกการออกเสยีงพนิอนิใน

ภาษาจีน ในรูปแบบเกมโดยใชแอปพลิเคชัน เปนวิธีการสอนที่สามารถชวยในการออกเสียงและสะกดคําใน

ภาษาจีน ทั้งยังทําใหผู เรียนเพลินเพลินในระหวางเรียนได การใชแอปพลิเคชัน Chinese Pinyin Game 

ซึง่เปนแอปพลเิคชันที่ผูเรยีนสามารถเขาถงึไดงายในยคุปจจบุนั โดยใชผานสมารทโฟน ทัง้ในระบบ IOS และ Android 

มรีูปแบบการออกเสยีงพนิอนิ โดยการฝกจากการฟงเสยีงทัง้ พยัญชนะ สระ วรรณยุกต และการประสมคํา ทัง้ยัง

มเีกมตอบคําถามจากการฟงแบบหลายระดับ ผูเลนสามารถฝกเปลงเสยีงของพยัญชนะ สระ วรรณยุกต และในรูป

แบบของคําในภาษาจนีจากตัวพนิอนิ ซึง่เกมนี้จะชวยปรับปรงุการออกเสยีงพนิอนิ โดยการเปรยีบเทยีบเสยีงทีค่ลาย

กนั ซึง่เปนคาํทีผู่ทีเ่ริม่เรยีนภาษาจนีมกัออกเสยีงผดิ ทัง้ยงัสงเสรมิใหตระหนักถงึความแตกตางของเสยีงตาง ๆ  ของ

คํา กลุมคําพื้นฐานสําหรับผูเริ่มเรียนที่จะฝกวิเคราะหเสียง เพื่อชวยใหผูเรียนสามารถวิเคราะหคําอื่น ๆ ได เปน

แนวทางหนึง่ในการสอนการอานออกเสยีงและการสะกด โดยเนนความสมัพนัธระหวางเสยีงและสัญลกัษณของเสยีง 

 ดวยเหตุผลดังกลาว ผูวิจัยจึงสนใจที่จะพัฒนาการออกเสียงคําศัพทภาษาจีนของนักศึกษาชั้นปที่ 1 

สาขาวชิาการสอนภาษาจนี คณะครุศาสตร มหาวทิยาลัยราชภัฏมหาสารคาม โดยแอปพลเิคชัน Chinese Pin-

yin Game เพื่อพัฒนาความสามารถในการออกเสียงคําศัพทไดอยางถูกตองชัดเจนและยังชวยใหผูเรียนเขาใจ

ความหมายของคาํทีผู่เรยีนออกเสยีงนัน้ ตลอดจนจดจาํไดอยางรวดเรว็ โดยใหผูเรยีนไดพฒันาความรูทางภาษา

จนี และสามารถใชภาษาเปนเครื่องมอืในการตดิตอสื่อสารในการแสวงหาความรู

วัตถุประสงค

  เพื่อพัฒนาการออกเสยีงพนิอนิในภาษาจนี โดยใชแอปพลเิคชัน Chinese Pinyin Game ของนักศกึษา 

สาขาวชิาการสอนภาษาจนี คณะครุศาสตร มหาวทิยาลัยราชภัฏมหาสารคาม

วธิดีําเนนิการวจิัย 

 ประชากรและกลุมเปาหมาย

  ประชากรที่ใชในการวจิัย คอื นักศกึษาชัน้ปที่ 1 – 4 สาขาวชิาการสอนภาษาจนี คณะครุศาสตร 

มหาวทิยาลัยราชภัฏมหาสารคาม จํานวน 206 คน 
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  กลุมเปาหมายที่ใชในการวิจัยคือนักศึกษาชั้นปที่ 1 สาขาวิชาการสอนภาษาจีน คณะครุศาสตร 

มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม จํานวน 56 คน ที่ เรียนการออกเสียงภาษาจีนในภาคเรียนที่  1 

ของปการศกึษา 2562 

กรอบแนวคดิ

เครื่องมอืที่ใชในการวจิัย

 เครื่องมอืที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูลในครัง้นี้ ไดแก

  1. แอปพลเิคชัน Chinese Pinyin Game 

  2. แบบทดสอบการออกเสียงพินอินในภาษาจีน กอนเรียน - หลังเรียน แอปพลิเคชัน Chinese 

Pinyin Game มขีัน้ตอนดําเนนิการ ดังนี้

   2.1 ใชสมารทโฟนดาวนโหลดแอปพลเิคชัน โดยระบบ IOS ดาวนโหลดผาน App Store และระบบ 

Android ดาวนโหลดผาน Play Store

   2.2 ศกึษาขัน้ตอน และวธิกีารใชแอปพลเิคชัน Chinese Pinyin Game เพื่อนํามาเปนแนวทางใน

การจัดการเรยีนการสอน 

   2.3 ศึกษาการประเมินผลการเรียนรู โดยพิจารณาใหสอดคลองกับมาตรฐานและตัวชี้วัด และ

ออกแบบการใชแอปพลเิคชัน Chinese Pinyin Game 

 การสรางเครื่องมอืในการวจิัย แบบทดสอบการอานออกเสยีงพนิอนิในภาษาจนี ของนักศกึษาชัน้ปที่ 1 

สาขาการสอนภาษาจนี มหาวทิยาลัยราชภัฏมหาสารคาม มขีัน้ตอนดังนี้

 1. ศกึษาเอกสารคูมอื หนังสอื ตํารา การสรางแบบทดสอบที่เกี่ยวกับพยัญชนะและสระของพนิอนิใน

ภาษาจนี

 2. สรางแบบทดสอบการอานออกเสยีงพนิอนิในภาษาจนี โดยอางองิจากทฤษฎแีละหลกัการออกเสยีง

พนิอนิ (Jin, X. & Liu, G., 2009) ซึ่งนําพยัญชนะและสระในพนิอนิมาสรางเปนตารางเพื่อประเมนิขอผดิพลาด

ในการออกเสยีง โดยครอบคลุมพยัญชนะและสระที่นักศกึษามักอานออกเสยีงผดิ

  ผูวจิัยไดทําการคัดเลอืกพยัญชนะพนิอนิในภาษาจนี ในกลุมที่นักศกึษาชัน้ปที่ 1 สาขาวชิาการสอน

ภาษา จนี มหาวทิยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ออกเสยีงผดิพลาดมากที่สุด 3 กลุม จํานวน 10 เสยีง คอื 

   1) เสยีงที่เกดิจากลิ้นสวนหนา ไดแก j q x 

   2) เสยีงที่เกดิจากดานหลังปลายลิ้น ไดแก zh ch sh r

   3) เสยีงที่เกดิจากดานหนาปลายลิ้น ไดแก z c s และไดทําการคัดเลอืกสระพนิอนิ ที่กลุมเปาหมาย

ออกเสยีงผดิพลาดมากที่สุดจํานวน 5 เสยีง คอืเสยีงสระ ü ie üe üan ün

 3. นําแบบทดสอบการอานออกเสียงพินอินในภาษาจีนที่ผูวิจัยสรางขึ้นใหผูเชี่ยวชาญจํานวน 5 ทาน 

ตรวจสอบความถูกตองของเนื้อหา โดยใชแบบการประเมนิมาตราสวนประมาณคา (Rating Scale) ตามวธิขีอง 

ลคิเคอรท (Likert) แตละขอมตีัวเลอืก 5 ระดับ โดยมเีกณฑการใหคะแนน ดังนี้

แอปพลเิคชัน 

Chinese Pinyin 

Game

ผลสัมฤทธิ์

การออกเสยีงใน

ภาษาจนี
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  5 คะแนน     หมายถงึ  มคีวามเหมาะสมมากที่สุด

  4 คะแนน     หมายถงึ  มคีวามเหมาะสมมาก

  3 คะแนน     หมายถงึ  มคีวามเหมาะสมปานกลาง

  2 คะแนน     หมายถงึ  มคีวามเหมาะสมนอย

  1 คะแนน     หมายถงึ  มคีวามเหมาะสมนอยที่สุด

 4. นําผลจากการประเมนิมาหาคาเฉลี่ยตามเกณฑการประเมนิ เกณฑดังนี้

  คะแนนเฉลี่ย 4.50 - 5.00  หมายถงึ  มคีวามเหมาะสมมากที่สุด

  คะแนนเฉลี่ย 3.50 - 4.49  หมายถงึ  มคีวามเหมาะสมมาก

  คะแนนเฉลี่ย 2.50 - 3.49  หมายถงึ  มคีวามเหมาะสมปานกลาง

  คะแนนเฉลี่ย 1.50 - 2.49  หมายถงึ  มคีวามเหมาะสมนอย

  คะแนนเฉลี่ย 1.00 - 1.49  หมายถงึ  มคีวามเหมาะสมนอยที่สุด

 5. จากนัน้นําผลมาปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญ

 6. นําแบบทดสอบที่แกไขแลวใหผูเชี่ยวชาญจํานวน 5 ทาน ตรวจสอบความถูกตอง จากนั้นนํามา

คํานวณหาคาความเที่ยงตรงของแบบทดสอบ (IOC) มคีาความสอดคลอง (IOC) อยูในชวงระหวาง 0.80 – 1.00

 7. ปรับปรุงแกไขแบบทดสอบตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญ แลวนําไปทดลองใชกับนักศกึษาที่ไมใช

กลุมเปาหมายตามขัน้ตอนตอไป 

 8. นาํแบบทดสอบทีต่รวจสอบและแกไขแลวไปทดลองใชกบันกัศกึษาสาขาวชิาภาษาจนีชัน้ปที ่1 สาขา

วชิาภาษาจนี คณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร มหาวทิยาลัยราชภัฏมหาสารคาม จํานวน 30 คน แลวนํามา

หาคาความเชื่อมั่น (Reliability) ของเครื่องมือ โดยใชสูตรสัมประสิทธิ์แอลฟา (Alpha Coefficient) ไดคา

ความเชื่อมั่นของแบบสอบถามเทากับ 0.88

การเก็บรวบรวมขอมูล

 1. แจงรายละเอยีดเกีย่วกบัการวจิยัใหกบันกัศกึษาทีเ่ปนกลุมเปาหมาย ตลอดจนนดัหมายวนั และเวลา

ในการเก็บรวบรวมขอมูล

 2. ศกึษารายละเอยีดของอุปกรณและเครื่องมอืที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล 

 3. ระยะเวลาในการเก็บรวบรวมขอมูล   

  3.1 ระหวางเดอืนกรกฎาคม – สงิหาคม 2562 ใชระยะเวลาในการเก็บรวบรวมขอมูล 8 สัปดาห 

โดยเก็บขอมูลสัปดาหละ 1 ครัง้ ครัง้ละ 2 ชั่วโมง รวมเปน 16 ชั่วโมง

  3.2 กลุมเปาหมายคอื นักศกึษาชัน้ปที่ 1 สาขาวชิาการสอนภาษาจนี คณะครุศาสตร มหาวทิยาลัย

ราชภัฏมหาสารคาม จํานวน 56 คน

 4. นดัประชมุกลุมเปาหมาย ในวนัที ่1 กรกฎาคม 2562 เพือ่อธบิายชี้แจงกลุมเปาหมายถงึวัตถปุระสงค

ของการวจิัย และขัน้ตอนวธิกีารในการเก็บรวบรวมขอมูล โดยดําเนนิการดังนี้ 

  4.1 ชี้แจงกลุมเปาหมายเกี่ยวกับการเก็บรวบรวมขอมูล

  4.2 อธบิายรายละเอยีด และสาธติวธิกีารใชแอปพลเิคชัน Chinese Pinyin Game ใหกลุมเปาหมาย

เขาใจ

 5. ดําเนนิการใหกลุมเปาหมายทําแบบทดสอบกอนเรยีน

 6. นําแอปพลเิคชัน Chinese Pinyin Game ใหกลุมเปาหมายฝกออกเสยีงพนิอนิในภาษาจนี สัปดาหละ 

2 ชั่วโมง หลังเลกิเรยีน จํานวนทัง้สิ้น 8 สัปดาห รวมเปน 16 ชั่วโมง 

 7. หลัง 8 สัปดาห ดําเนนิการใหกลุมเปาหมาย ทําแบบทดสอบหลังเรยีน
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 8. บันทกึและรวบรวมขอมูล เพื่อนํามาวเิคราะหขอมูล

 9. สรุปผลการวจิัย

การวเิคราะหขอมูล

 1. ขอมูลสวนบุคคลวเิคราะหดวยสถติพิรรณนา จําแนกตามเพศ และประสบการณการเรยีนภาษาจนี 

โดยใชคาเฉลี่ยเลขคณติ (Mean) และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 

 2. การวเิคราะหตามวัตถุประสงค กอนเรยีนกับหลังเรยีน ดวยวธิกีารวเิคราะห การเปรยีบ เทยีบคา

เฉลี่ย (Mean) และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 

ผลการวจิัย
 การพัฒนาการออกเสยีงพนิอนิในภาษาจนี โดยใชแอปพลเิคชัน Chinese Pinyin Game ของนักศกึษา

สาขาวชิาการสอนภาษาจนี มหาวทิยาลยัราชภฏัมหาสารคาม จะเหน็ไดวามผีลการวจิยัเปนไปตามวตัถปุระสงค

ที่ตัง้ไว โดยเมื่อนักศกึษาไดใชแอปพลเิคชัน Chinese Pinyin Game เพื่อพัฒนาการออกเสยีงพนิอนิในภาษาจนี

ของนักศึกษาสามารถอานออกเสียงพินอินในภาษาจีนไดถูกตองมากขึ้นกวากอนใชแอปพลิเคชัน ซึ่งสามารถ

อภปิรายผลการวจิัยไดดังนี้

ตารางที่ 1 ขอมูลสวนบุคคลเกี่ยวกับสถานภาพของนักศกึษาสาขาวชิาการสอนภาษาจนี จําแนกตามเพศ และ

      ประสบการณการเรยีนภาษาจนี

ขอมูลสวนบุคคล จํานวน (คน) รอยละ (100%)

เพศ

     ชาย

     หญิง 

3

53

5.36

94.64

ประสบการณการ

เรยีนภาษาจนี

     นอยกวา 1 ป

     1 – 2 ป

     2 ปขึ้นไป

11

26

19

19.64

46.43

33.93

 จากตารางที ่1 แสดงใหเหน็วา นกัศกึษาเปนเพศหญงิมากกวาเพศชาย คดิเปนรอยละ 94.64 และ 5.36 

ตามลําดับ โดยสวนใหญ มปีระสบการณการเรยีนภาษาจนีมาแลว 1 – 2 ป คดิเปนรอยละ 46.43 รองลงมา มี

ประสบการณการเรยีนภาษาจนีมาแลว 2 ปขึ้นไป คดิเปนรอยละ 33.93 และมปีระสบการณการเรยีนภาษาจนี

นอยกวา 1 ป คดิเปนรอยละ 19.64 
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ตารางที่ 2 ผลการเปรียบเทียบคะแนนกอนเรียนและหลังเรียน โดยใชแอปพลิเคชัน Chinese Pinyin Game 

  ของนกัศกึษาชัน้ปที ่1 สาขาวชิาการสอนภาษาจนี คณะครศุาสตร มหาวทิยาลยัราชภัฏมหาสารคาม 

  (โดยรวม)

คะแนน S.D. df sig

กอนเรียน 20.25 6.28 55 .00

หลังเรียน 51.62 5.56

 จากตารางที่ 2 พบวา นักศกึษาชัน้ปที่ 1 สาขาวชิาการสอนภาษาจนี คณะครุศาสตร มทีักษะการออก

เสยีงภาษาจนี โดยรวมหลังเรยีน ( = 20.25) สูงกวากอนเรยีน ( = 51.62) แตกตางกันอยางมนีัยสําคัญทาง

สถติทิี่ระดับ .05 

ตารางที่ 3 ผลการเปรยีบเทยีบคะแนนกอนเรยีนและหลังเรยีน โดยใชแอปพลเิคชัน Chinese Pinyin Game ของ

     นักศกึษาชัน้ปที่ 1 สาขาวชิาการสอนภาษาจนี คณะครุศาสตร มหาวทิยาลัยราชภัฏมหาสารคาม

 

กลุมเสียง
คะแนนกอนเรียน คะแนนหลังเรียน    

sig S.D.  S.D.

1. เสียงที่เกิดจากลิ้นสวนหนา j q x 5.92 1.72 14.10 1.29 .00

2. เสียงที่เกิดจากดานหลังปลายลิ้น zh ch sh r 1.71 1.76 11.26 2.98 .00

3. เสียงที่เกิดจากดานหนาปลายลิ้น z c s 7.44 2.23 14.57 0.68 .00

4. เสียงสระ ü ie üe üan ün 5.94 2.54 11.91 2.84 .00

 จากตารางที่ 3 แสดงใหเห็นวา นักศกึษาชัน้ปที่ 1 สาขาวชิาการสอนภาษาจนี คณะครุศาสตร สามารถ

อานออกเสยีงพนิอนิในภาษาจนีไดถูกตองมากยิ่งขึ้น หลังจากการใชแอปพลเิคชัน Chinese Pinyin Game โดยมี

คะแนนจําแนกตามกลุมเสยีงหลังการใชแอปพลเิคชัน Chinese Pinyin Game ดังนี้ กลุมเสยีงที่เกดิจากดานหนา

ปลายลิ้น z c s โดยมคีา  = 14.57 (S.D. = 0.68) เสยีงที่เกดิจากลิ้นสวนหนา j q x โดยมคีา  = 14.10 

(S.D. = 1.29) กลุมเสยีงที่เกดิจากดานหลังปลายลิ้น zh ch sh r โดยมคีา  = 11.26 (S.D. = 2.98) เสยีงสระ 

ü ie üe üan ün โดยมคีา  = 11.91 (S.D. = 2.84)

อภปิรายผล
 สรุปไดวาการพัฒนาการอานออกเสยีงพนิอนิในภาษาจนี โดยใชแอปพลเิคชัน Chinese Pinyin Game 

ของนักศกึษาสาขาวชิาการสอนภาษาจนี มหาวทิยาลัยราชภัฏมหาสารคาม พบวา นักศกึษาสามารถออกเสยี

งอักษรพนิอนิไดถูกตองมากขึ้น โดยมคีาคะแนนเฉลี่ย เทากับ 51.62 และจากการเปรยีบเทยีบคะแนนโดยรวม

กอนเรยีนและหลงัเรยีน การใชแอปพลเิคชนั Chinese Pinyin Game ดวยการทดสอบคาท ี(t-test) พบวา คะแนน

ของแบบทดสอบหลังเรยีน ( = 51.62) สูงกวากอนเรยีน ( = 20.25) มคีวามแตกตางกันอยางมนีัยสําคัญทาง

สถติทิี่ระดับ .05 ซึ่งเปนไปตามวัตถุประสงคที่ตัง้ไว ดังนัน้แอปพลเิคชัน Chinese Pinyin Game สามารถชวยใน

การพัฒนาการออกเสยีงพนิอนิในภาษาจนีได
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 กรณีดังกลาวอธิบายไดวา เมื่อนักศึกษาชั้นปที่ 1 สาขาวิชาการสอนภาษาจีน มหาวิทยาลัยราชภัฏ

มหาสารคาม ไดฝกออกเสยีงพนิอนิจากการใชแอปพลเิคชัน Chinese Pinyin Game โดยการฝกออกเสยีงจาก

การฟงแลวออกเสยีงตาม อกีทัง้มกีารเลนเกมเพือ่ฝกการวเิคราะหเสยีง ทาํใหนกัศกึษามคีวามเขาใจหลกัในการ

ออกเสยีงมากยิ่งขึ้น รวมถงึไดฝกฝนการออกเสยีงคําตาง ๆ ซํา้ ๆ ทําใหนักกศกึษาเกดิกระบวนการวเิคราะห

และจําแนกเสียงไดดีมากขึ้น ซึ่งสอดคลองกับ มริษา สุดอุดม และ เชษฐา เดชพันธ (2562) ที่ไดกลาวไววา 

การใชเกมเพือ่การเรยีนรูในการเรยีนการสอนทาํใหผูเรยีนมแีรงจงูใจในการเรยีน นาํไปสูการเรยีนรูทาํใหมทีกัษะ

กระบวนการที่ดขีึ้น ซึ่งสอดคลองกับงานวจิัยของ สุวมิล นกกลาง (2559) ที่ไดทําการวจิัยเรื่องทักษะการอาน

ออกเสยีงสัทอักษรจนี (พนิอนิ) ของนักเรยีนชัน้มัธยมศกึษาปที่ 4 โดยการใชเกม พบวา 1) นักเรยีนมทีักษะใน

การออกเสยีงสทัอกัษรจนี (พนิอนิ) เพิม่ขึ้น โดยกอนการจดักจิกรรมการเรยีนรูโดยใชเกม สงูกวาทกัษะการอาน

ออกเสยีงกอนเรยีนอยางมนีัยสําคัญทางสถติ ิ .05 2) นักเรยีนมทีักษะการอานออกเสยีงสัทอักษรจนี (พนิอนิ) 

สูงกวาเกณฑรอยละ 70 อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ .05 3) ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 

ตอกจิกรรมการเรยีนรูโดยใชเกมอยูในระดบัมาก ( = 3.98) เชนเดยีวกบั ภัทราพร โชคไพบูลย, สธุนิ ีวงศวฒันานกุลุ, 

Xu Jinmei (2560) ที่ไดศึกษาถึง การพัฒนาทักษะการออกเสียงสัทอักษรภาษาจีนกลาง โดยใชกลุ ม

เปาหมายคอื นักศกึษาสาขาวชิาภาษาจนี มหาวทิยาลัยราชภัฏเทพสตร ีจํานวน 32 คน ที่มพีื้นฐานปญหาและ

ธรรมชาตใินการออกเสยีงที่แตกตาง ซึ่งเนื้อหากจิกรรมในการพัฒนาทักษะจํานวน 5 กจิกรรม ไดแก การออก

เสียงพยัญชนะแบบเสียงกักลม การออกเสียงพยัญชนะแบบเสียงระเบิดลม การออกเสียงพยัญชนะแบบเสียง

สอดแทรก การออกเสียงสระเดี่ยวและการออกเสียงสระผสม มีเครื่องมือที่ใชในการวัดผลสัมฤทธิ์ ไดแก 

แบบฝกทักษะการออกเสียงสัทอักษรพยัญชนะภาษาจีนกลาง แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ในการออกเสียงสัท

อักษรพยัญชนะภาษาจนีกลาง และแบบวัดความพงึพอใจในการใชแบบฝกทักษะการออกเสยีงสัทอักษรภาษา

จีนกลาง พบวา ทุกกิจกรรมผูเขาอบรมมีพัฒนาการที่ดีขึ้นอยางชัดเจน กิจกรรมที่มีพัฒนาการมากที่สุด คือ 

การออกเสียงสระเดี่ยวรองลงมา ไดแก การออกเสียงสระผสม การออกเสียงพยัญชนะแบบเสียงสอดแทรก 

การออกเสียงพยัญชนะแบบเสียงระเบิดลม การออกเสียงพยัญชนะแบบเสียงกักลม โดยมีคะแนนเฉลี่ยตาม

ลําดับ คอื 4.39, 3.99, 3.85, 3.64 และ 3.54 ตามลําดับ และยังสอดคลองกับ รุงรัชน ีพรอมเพรยีง (2561) 

ทีไ่ดศกึษาถงึเรือ่งการพฒันาการออกเสยีงพยญัชนะทายพยางคภาษาองักฤษ ตามหลกัสทัศาสตร จากการใชชดุ

การเรยีนรูเพือ่พฒันาการออกเสยีงพยัญชนะทายพยางคภาษาองักฤษ ผลการพฒันาพบวา ผูเรยีนสามารถออก

เสียงพยัญชนะทายพยางคไดถูกตองหลังจากการใชชุดการเรียนรู โดยคะแนนเฉลี่ยของผูเรียนหลังใชชุด

การเรยีนรูเทากบั 44.77 เมือ่พจิารณาเปนรายกลุมเสยีงพบวา ผูเรยีนสามารถออกเสยีงพยญัชนะทายพยางคได

ถูกตองในแตละกลุมเสียง เรียงลําดับจากมากไปหานอย ดังนี้ กลุมเสียงเสียดแทรกมีคาเฉลี่ยเทากับ 25.37 

กลุมเสยีงกระดกลิ้น มคีาเฉลีย่เทากบั 9.80 และกลุมเสยีงขางลิ้นมคีาเฉลีย่เทากบั 9.60 นอกจากนี้ยงัสอดคลอง

กับ ญาณวรรณ ปนคํา, ยุพนิ จันทรเรอืง และ อัญชล ีเท็งตระกูล (2562) ที่ไดทําการวจิัยเรื่องการพัฒนาการ

สอนทักษะการอานออกเสียงคําที่มีตัวสะกดตรงตามมาตราโดยใชเกม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 

กลุมเครอืขายพฒันาการศกึษาแมจนัทรายสวรรค อาํเภอแมจนั จงัหวดัเชยีงราย โดยผลการวจิยัพบวา แผนการ

จดัการเรยีนรูโดยใชเกมประกอบการสอนทกัษะการอานออกเสยีงคาํทีม่ตัีวสะกดตรงตามมาตรา สาํหรบันักเรยีน

ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 กลุมเครือขายพัฒนาการศึกษาแมจันทรายสวรรค อําเภอแมจัน จังหวัดเชียงราย 

มปีระสทิธภิาพ 84.58/85.88 สงูกวาเกณฑทีก่าํหนด และมผีลสมัฤทธิใ์นการอานออกเสยีงคาํทีม่ตีวัสะกดตรง

ตามมาตราหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และการประเมินความพึงพอใจ

ของนักเรียนที่มีผลตอการจัดการเรียนรูโดยใชเกมเพื่อพัฒนาทักษะการอานออกเสียงคําที่มีตัวสะกดตรง

ตามมาตรา พบวา มคีาเฉลี่ย 2.80 ซึ่งอยูในระดับพงึพอใจมากทุกขอ



วารสารครุศาสตร มหาวทิยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

ปที่ 18 ฉบับที่ 2 : พฤษภาคม – สงิหาคม 2564
73

ขอเสนอแนะ
 ขอเสนอแนะในการนําไปใช

 จากผลการวจิยั เรือ่งการพฒันาการออกเสยีงพนิอนิในภาษาจนี โดยใชแอปพลเิคชนั Chinese Pinyin Game 

ของนักศกึษาสาขาวชิาการสอนภาษาจนี มหาวทิยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ผูวจิัยมขีอเสนอแนะดังตอไปนี้

 1. แนะนําหลักและวิธีการออกเสียงของพินอินแตละตัว พรอมแกไขขอผิดพลาดในการออกเสียง

ของผูเรยีนโดยทันทเีมื่อผูเรยีนออกเสยีงหรอืพูดจบ

 2. ทําการจดบันทึกขอผิดพลาดของการออกเสียงพินอินในภาษาจีนของผูเรียนแตละคน จากนั้นทํา

การสรุปพรอมแนะนําการออกเสยีงที่ถูกตอง และใหผูเรยีนนําแอปพลเิคชัน Chinese Pinyin Game ไปฝกฝน

ดวยตนเองเปนประจํา

 ขอเสนอแนะในการวจิัยครั้งตอไป

 1. ควรศึกษาเปรียบเทียบความสามารถในการอานออกเสียงพินอินภาษาจีนในกลุมสระของนักศึกษา

ในกลุมเสียงอื่น ๆ ควรมีการพัฒนาชุดฝกการออกเสียงพินอินในภาษาจีนเพื่อแกปญหาการออกเสียงหมวด

พยัญชนะ และสระอื่น ๆ ดวย

 2. ควรศึกษาเปรียบเทียบความสามารถในการอานออกเสียงพินอินภาษาจีนของนักศึกษาที่เรียนดวย

แอปพลิเคชัน Chinese Pinyin Game กับการเรียนรูแบบอื่น ๆ เพื่อนําผลมาปรับปรุงและพัฒนาการเรียน

การสอนใหมปีระสทิธภิาพตอไป
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