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ABSTRACT
 This research aimed to develop Pinyin pronunciation achievement in Chinese with Chinese Pinyin 

Game application. The sample of this research was 56 students in the first year of Chinese teaching 

program, Faculty of Education, Rajabhat Mahasarakham University of 2019. Research instruments was 

featured with Chinese Pinyin Game Application. The data was analyzed by using mean, standard deviation 

and t-test. The results showed that after learning with the Chinese Pinyin Game application, the score was 

51.62 when individually considered; the sound group generated from front tip of tongue sound z c s had 

average score of 14.57 (S.D. = 0.68), the sound group generated from front tongue sound j q x had 

average score of 14.10 (S.D. = 1.29), the sound group generated from back tip of tongue sound zh ch sh 

r had average of 11.26 (S.D. = 2.98) and vowel sound ü ie üe üan ün had average score of 11.91 

(S.D. = 2.84). When comparison the pre-test with post-test scores, it was found that.
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บทคัดยอ
 การวิจัยครั้งนี้ มีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์การอานออกเสียงพินอินในภาษาจีน โดยใช

แอปพลเิคชัน Chinese Pinyin Game กลุมเปาหมายในครัง้นี้ คอื นักศกึษาชัน้ปที่ 1 สาขาวชิาการสอนภาษาจนี 

คณะครุศาสตร มหาวทิยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ปการศกึษา 2562 จํานวน 56 คน เครื่องมอืที่ใชในการวจิัย 

ไดแก แอปพลเิคชัน Chinese Pinyin Game วเิคราะหขอมูลโดยใชคาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และโดยใช

คะแนนท ี(t-test) ผลการวจิัย พบวา หลังจากการใชแอปพลเิคชัน Chinese Pinyin Game คะแนนเฉลี่ย เทากับ 

51.62 เมื่อพิจารณาเปนรายกลุมเสียง พบวา นักศึกษาสามารถออกเสียงไดถูกตองในแตละกลุมเสียง ดังนี้ 

กลุมเสยีงที่เกดิจากดานหนาปลายลิ้น z c s มคีาเฉลี่ยเทากับ 14.57 (S.D. = 0.68) เสยีงที่เกดิจากลิ้นสวนหนา 

j q x มคีาเฉลี่ยเทากับ 14.10 (S.D. = 1.29) กลุมเสยีงที่เกดิจากดานหลังปลายลิ้น zh ch sh r มคีาเฉลี่ยเทากับ 

11.26 (S.D. = 2.98) และ เสยีงสระ ü ie üe üan ün มคีาเฉลี่ยเทากับ 11.91 (S.D. = 2.84) เมื่อเปรยีบเทยีบ

คะแนนกอนเรยีนและหลังเรยีน พบวา คะแนนของแบบทดสอบหลังเรยีน (คาเฉลี่ย = 51.62) สูงกวากอนเรยีน 

(คาเฉลี่ย = 20.25) ซึ่งแตกตางกันอยางมนีัยสําคัญทางสถติทิี่ระดับ .05 ดังนัน้แอปพลเิคชัน Chinese Pinyin 

Game สามารถนําไปใชในการฝกออกเสยีงพนิอนิภาษาจนีของผูที่เริ่มเรยีนภาษาจนีได

 

คําสําคัญ : การออกเสยีงพนิอนิ / เกมออกเสยีงพนิอนิ / แอปพลเิคชัน / การพัฒนา / ภาษาจนี

 บทนํา
 นับตั้งแตไทยไดสถาปนาความสัมพันธทางการทูตกับสาธารณรัฐประชาชนจีนเมื่อวันที่ 1 กรกฎาคม 

พ.ศ. 2518 เปนตนมา ความสัมพันธระหวางประเทศทัง้สอง ทัง้ในดานเศรษฐกจิ สังคม วัฒนธรรมไดดําเนนิ

ดวยดีมาโดยตลอด ประชาชนของทั้งสองประเทศมีความใกลชิดสนิทสนม มีการไปมาหาสูกันอยูตลอดเวลา 

เพื่อสงเสริมและเปดโอกาสใหชาวไทยไดศึกษาภาษาจีน มีความสามารถในการใชภาษาจีนสื่อสารกับชาวจีน

อยางมปีระสทิธภิาพ รัฐบาลไทยจงึไดกําหนดนโยบายมุงสรางสังคมฐานเศรษฐกจิซึ่งอาศัยภาษาจนีเปนเครื่อง

มือในการสื่อสาร การสงเสริมและพัฒนาสื่อการเรียนการสอนภาษาจีนในประเทศไทยเปนยุทธศาสตรใน

การยกระดับคุณภาพและมาตรฐานการศึกษาตองการใหผูเรียนมีความสามารถในการสื่อสารโดยใชภาษาใน

การถายทอดความคดิ ความรูความเขาใจเพือ่แลกเปลีย่นขาวสารและประสบการณอนัเปนประโยชนตอตนเอง

และสงัคม (นฤชล สถริวฒันกลุ, 2561) แผนยุทธศาสตรสงเสรมิการเรยีนการสอนภาษาจนีมุงสงเสรมิการเรยีน

การสอนภาษาจนีในประเทศไทยใหมปีระสทิธภิาพประสทิธผิลสอดคลองกบัความตองการและกาวสูมาตรฐาน

อันเปนที่ยอมรับในระดับสากล และในชวงเวลา 4 – 5 ป ที่ผานมา ประชาคมการศกึษาไทยเกดิความตื่นตัวใน

การเรยีนภาษาจนีตัง้แตระดบัอนบุาลจนถงึอดุมศกึษา ทาํใหปจจบุนัมผีูทีส่นใจเรยีนรูภาษาจนีเพิม่มากขึ้นเรือ่ย ๆ  

 การออกเสยีงภาษาจนีเปนปญหาที่สําคัญอยางหนึ่งของนักเรยีนไทย ทัง้นี้เนื่องจากความแตกตางของ

ระบบเสยีงระหวางภาษาไทย ซึง่เปนภาษาแมกบัระบบเสยีงภาษาจนี ซึง่ในการเรยีนการสอนภาษาตางประเทศ

นั้น การรูแตคําศัพทและโครงสรางเพียงอยางเดียวยังไมเพียงพอ นักเรียนบางคนไมสามารถเรียนรูการออก

เสียงไดเนื่องจากขาดความเขาใจในเรื่องการเชื่อมโยงตัวอักษรและเสียงที่ไมคุนเคยหรืออานออกเสียงผิดและ

ยังไมเขาใจความหมายของคําศัพทที่ออกเสยีงนัน้อกีดวย การออกสยีงอยางถูกวธิตีองอาศัยองคประกอบหลาย ๆ 

อยาง เชน การฝกชา ๆ  ทวนบอย ๆ  จงึทําใหผูเรยีนจําได ฟงเขาใจพูด อานและเขยีนไดอยางถูกตองคลองแคลว 

และวิธีที่จะฝกทักษะทางภาษาไดดีอีกอยางหนึ่ง คือ การฝกทักษะดวยแบบฝก เพราะแบบฝกทักษะเปนสวน

ประกอบที่สําคัญประการหนึ่งของการสอนภาษา ถาหากครูผูสอนสามารถเลอืกแบบฝกใหเหมาะสมกับสภาพ

การเรยีนการสอน ฟนฟูความรูความสามารถทางภาษาและความสนใจของผูเรยีน เพราะจะชวยใหผูเรยีนรูสกึ

วาบทเรยีนที่เรยีนดวยแบบฝกมคีวามหมาย นาสนใจ ไดฝกการออกเสยีงมากขึ้นไมเกดิความเบื่อหนาย ชวยจํา



วารสารครุศาสตร มหาวทิยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

ปที่ 18 ฉบับที่ 2 : พฤษภาคม – สงิหาคม 2564
67

ในสิ่งที่เรยีนไปแลวหรอืการออกเสยีงใหนักเรยีนจําไดดยีิ่งขึ้น (นติยา สุวรรณศร,ี 2539)

  จากการศกึษางานวจิัยที่ผานมา พบวา ผูเรยีนทัง้สามระดับ คอื ระดับตน ระดับกลางและระดับสูง 

ในการทดสอบที่ใชแบบสอบถามเดียวกันที่เรียนภาษาจีนตางมีที่ปญหาการออกเสียงที่คลายคลึงกัน มีปญหา

ดานการออกเสยีงในกลุมเสยีง x, zh, ch, sh, r, z, c, s ซึ่งเสยีงพยัญชนะ ch และ sh เปนเสยีงที่ผูเรยีนทัง้สาม

ระดบัตางมสีถติกิารออกเสยีงผดิอยูในระดบัสงูสดุของจาํนวนพยญัชนะทีผู่เรยีนออกเสยีงผดิทัง้หมด ดานปญหา

การออกเสยีงสระของผูเรยีนทัง้สามระดบั มผีลเชนเดยีวกบัปญหาของพยญัชนะ คอื ทกุระดบัมผีลการผดิพลาด

ที่คลายคลงึกัน ซึ่งเสยีงสระที่ผูเรยีนออกเสยีงผดิไดแกเสยีง üe, üɑn, ün และ er โดยเสยีง üe, üɑn และ er 

เปนเสยีงสระที่ผูเรยีนทัง้สามระดับมสีถติกิารออกเสยีงผดิพลาดสูงที่สุด ทัง้นี้ จากผลการวจิัยไดพบอกีวา เกดิ

ปรากฏการณฟอสซลิของการออกเสยีงในผูเรยีนระดับสูง ดังจะเห็นไดจากปญหาการออกเสยีงที่ผูเรยีนระดับ

ตนและระดับสูงเกดิปญหาในพยัญชนะและสระตัวเดยีวกัน (ตุลยนุสรญ สุภาษาและ ฉ ีเสวยีหง, 2560) ดังนัน้

จะเห็นไดวา ผูที่เริ่มเรียนภาษาจีนจะมีปญหาดานการอานออกเสียงภาษาจีน มีการออกเสียงพยัญชนะและ

สระพนิอนิที่ผดิจากหลักการออกเสยีง อกีทัง้ยังไมสามารถสะกดเสยีงอานได เกดิการสับสนระหวางพยัญชนะ

พินอินและตัวอักษรในภาษาอังกฤษ อีกทั้งไมสามารถออกเสียงพินอินที่ไมมีในภาษาไทยได เนื่องจากผูที่เริ่ม

เรยีนภาษาจนีสวนใหญยังไมเขาใจวธิกีารออกเสยีงของระบบเสยีงในภาษาจนี

 แนวทางในการเรยีนการสอนเพื่อที่จะพัฒนาทักษะการเรยีนรูของผูเรยีน คอื การเรยีนรูผานสื่อตาง ๆ เชน

เกมคอมพิวเตอร เปนกิจกรรมที่สงเสริมความม่ันใจในตัวเองของผูเรียน ใหมีความม่ันใจในสมรรถนะของตนเอง 

มกีารใชสัญชาตญาณ และมอีสิระในการตัดสนิใจ (วลิาวัลย อนิทรชํานาญ, 2561) การฝกการออกเสยีงพนิอนิใน

ภาษาจีน ในรูปแบบเกมโดยใชแอปพลิเคชัน เปนวิธีการสอนที่สามารถชวยในการออกเสียงและสะกดคําใน

ภาษาจีน ทั้งยังทําใหผู เรียนเพลินเพลินในระหวางเรียนได การใชแอปพลิเคชัน Chinese Pinyin Game 

ซึง่เปนแอปพลเิคชันที่ผูเรยีนสามารถเขาถงึไดงายในยคุปจจบุนั โดยใชผานสมารทโฟน ทัง้ในระบบ IOS และ Android 

มรีูปแบบการออกเสยีงพนิอนิ โดยการฝกจากการฟงเสยีงทัง้ พยัญชนะ สระ วรรณยุกต และการประสมคํา ทัง้ยัง

มเีกมตอบคําถามจากการฟงแบบหลายระดับ ผูเลนสามารถฝกเปลงเสยีงของพยัญชนะ สระ วรรณยุกต และในรูป

แบบของคําในภาษาจนีจากตัวพนิอนิ ซึง่เกมนี้จะชวยปรับปรงุการออกเสยีงพนิอนิ โดยการเปรยีบเทยีบเสยีงทีค่ลาย

กนั ซึง่เปนคาํทีผ่ูทีเ่ริม่เรยีนภาษาจนีมกัออกเสยีงผดิ ทัง้ยงัสงเสรมิใหตระหนักถงึความแตกตางของเสยีงตาง ๆ  ของ

คํา กลุมคําพื้นฐานสําหรับผูเริ่มเรียนที่จะฝกวิเคราะหเสียง เพื่อชวยใหผูเรียนสามารถวิเคราะหคําอื่น ๆ ได เปน

แนวทางหนึง่ในการสอนการอานออกเสยีงและการสะกด โดยเนนความสมัพนัธระหวางเสยีงและสัญลกัษณของเสยีง 

 ดวยเหตุผลดังกลาว ผูวิจัยจึงสนใจที่จะพัฒนาการออกเสียงคําศัพทภาษาจีนของนักศึกษาชั้นปที่ 1 

สาขาวชิาการสอนภาษาจนี คณะครุศาสตร มหาวทิยาลัยราชภัฏมหาสารคาม โดยแอปพลเิคชัน Chinese Pin-

yin Game เพื่อพัฒนาความสามารถในการออกเสียงคําศัพทไดอยางถูกตองชัดเจนและยังชวยใหผูเรียนเขาใจ

ความหมายของคาํทีผู่เรยีนออกเสยีงนัน้ ตลอดจนจดจาํไดอยางรวดเรว็ โดยใหผูเรยีนไดพฒันาความรูทางภาษา

จนี และสามารถใชภาษาเปนเครื่องมอืในการตดิตอสื่อสารในการแสวงหาความรู

วัตถุประสงค

  เพื่อพัฒนาการออกเสยีงพนิอนิในภาษาจนี โดยใชแอปพลเิคชัน Chinese Pinyin Game ของนักศกึษา 

สาขาวชิาการสอนภาษาจนี คณะครุศาสตร มหาวทิยาลัยราชภัฏมหาสารคาม

วธิดีําเนนิการวจิัย 

 ประชากรและกลุมเปาหมาย

  ประชากรที่ใชในการวจิัย คอื นักศกึษาชัน้ปที่ 1 – 4 สาขาวชิาการสอนภาษาจนี คณะครุศาสตร 

มหาวทิยาลัยราชภัฏมหาสารคาม จํานวน 206 คน 
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  กลุมเปาหมายที่ใชในการวิจัยคือนักศึกษาชั้นปที่ 1 สาขาวิชาการสอนภาษาจีน คณะครุศาสตร 

มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม จํานวน 56 คน ที่ เรียนการออกเสียงภาษาจีนในภาคเรียนที่  1 

ของปการศกึษา 2562 

กรอบแนวคดิ

เครื่องมอืที่ใชในการวจิัย

 เครื่องมอืที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูลในครัง้นี้ ไดแก

  1. แอปพลเิคชัน Chinese Pinyin Game 

  2. แบบทดสอบการออกเสียงพินอินในภาษาจีน กอนเรียน - หลังเรียน แอปพลิเคชัน Chinese 

Pinyin Game มขีัน้ตอนดําเนนิการ ดังนี้

   2.1 ใชสมารทโฟนดาวนโหลดแอปพลเิคชัน โดยระบบ IOS ดาวนโหลดผาน App Store และระบบ 

Android ดาวนโหลดผาน Play Store

   2.2 ศกึษาขัน้ตอน และวธิกีารใชแอปพลเิคชัน Chinese Pinyin Game เพื่อนํามาเปนแนวทางใน

การจัดการเรยีนการสอน 

   2.3 ศึกษาการประเมินผลการเรียนรู โดยพิจารณาใหสอดคลองกับมาตรฐานและตัวชี้วัด และ

ออกแบบการใชแอปพลเิคชัน Chinese Pinyin Game 

 การสรางเครื่องมอืในการวจิัย แบบทดสอบการอานออกเสยีงพนิอนิในภาษาจนี ของนักศกึษาชัน้ปที่ 1 

สาขาการสอนภาษาจนี มหาวทิยาลัยราชภัฏมหาสารคาม มขีัน้ตอนดังนี้

 1. ศกึษาเอกสารคูมอื หนังสอื ตํารา การสรางแบบทดสอบที่เกี่ยวกับพยัญชนะและสระของพนิอนิใน

ภาษาจนี

 2. สรางแบบทดสอบการอานออกเสยีงพนิอนิในภาษาจนี โดยอางองิจากทฤษฎแีละหลกัการออกเสยีง

พนิอนิ (Jin, X. & Liu, G., 2009) ซึ่งนําพยัญชนะและสระในพนิอนิมาสรางเปนตารางเพื่อประเมนิขอผดิพลาด

ในการออกเสยีง โดยครอบคลุมพยัญชนะและสระที่นักศกึษามักอานออกเสยีงผดิ

  ผูวจิัยไดทําการคัดเลอืกพยัญชนะพนิอนิในภาษาจนี ในกลุมที่นักศกึษาชัน้ปที่ 1 สาขาวชิาการสอน

ภาษา จนี มหาวทิยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ออกเสยีงผดิพลาดมากที่สุด 3 กลุม จํานวน 10 เสยีง คอื 

   1) เสยีงที่เกดิจากลิ้นสวนหนา ไดแก j q x 

   2) เสยีงที่เกดิจากดานหลังปลายลิ้น ไดแก zh ch sh r

   3) เสยีงที่เกดิจากดานหนาปลายลิ้น ไดแก z c s และไดทําการคัดเลอืกสระพนิอนิ ที่กลุมเปาหมาย

ออกเสยีงผดิพลาดมากที่สุดจํานวน 5 เสยีง คอืเสยีงสระ ü ie üe üan ün

 3. นําแบบทดสอบการอานออกเสียงพินอินในภาษาจีนที่ผูวิจัยสรางขึ้นใหผูเชี่ยวชาญจํานวน 5 ทาน 

ตรวจสอบความถูกตองของเนื้อหา โดยใชแบบการประเมนิมาตราสวนประมาณคา (Rating Scale) ตามวธิขีอง 

ลคิเคอรท (Likert) แตละขอมตีัวเลอืก 5 ระดับ โดยมเีกณฑการใหคะแนน ดังนี้

แอปพลเิคชัน 

Chinese Pinyin 

Game

ผลสัมฤทธิ์

การออกเสยีงใน

ภาษาจนี
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  5 คะแนน     หมายถงึ  มคีวามเหมาะสมมากที่สุด

  4 คะแนน     หมายถงึ  มคีวามเหมาะสมมาก

  3 คะแนน     หมายถงึ  มคีวามเหมาะสมปานกลาง

  2 คะแนน     หมายถงึ  มคีวามเหมาะสมนอย

  1 คะแนน     หมายถงึ  มคีวามเหมาะสมนอยที่สุด

 4. นําผลจากการประเมนิมาหาคาเฉลี่ยตามเกณฑการประเมนิ เกณฑดังนี้

  คะแนนเฉลี่ย 4.50 - 5.00  หมายถงึ  มคีวามเหมาะสมมากที่สุด

  คะแนนเฉลี่ย 3.50 - 4.49  หมายถงึ  มคีวามเหมาะสมมาก

  คะแนนเฉลี่ย 2.50 - 3.49  หมายถงึ  มคีวามเหมาะสมปานกลาง

  คะแนนเฉลี่ย 1.50 - 2.49  หมายถงึ  มคีวามเหมาะสมนอย

  คะแนนเฉลี่ย 1.00 - 1.49  หมายถงึ  มคีวามเหมาะสมนอยที่สุด

 5. จากนัน้นําผลมาปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญ

 6. นําแบบทดสอบที่แกไขแลวใหผูเชี่ยวชาญจํานวน 5 ทาน ตรวจสอบความถูกตอง จากนั้นนํามา

คํานวณหาคาความเที่ยงตรงของแบบทดสอบ (IOC) มคีาความสอดคลอง (IOC) อยูในชวงระหวาง 0.80 – 1.00

 7. ปรับปรุงแกไขแบบทดสอบตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญ แลวนําไปทดลองใชกับนักศกึษาที่ไมใช

กลุมเปาหมายตามขัน้ตอนตอไป 

 8. นาํแบบทดสอบทีต่รวจสอบและแกไขแลวไปทดลองใชกบันกัศกึษาสาขาวชิาภาษาจนีชัน้ปที ่1 สาขา

วชิาภาษาจนี คณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร มหาวทิยาลัยราชภัฏมหาสารคาม จํานวน 30 คน แลวนํามา

หาคาความเชื่อมั่น (Reliability) ของเครื่องมือ โดยใชสูตรสัมประสิทธิ์แอลฟา (Alpha Coefficient) ไดคา

ความเชื่อมั่นของแบบสอบถามเทากับ 0.88

การเก็บรวบรวมขอมูล

 1. แจงรายละเอยีดเกีย่วกบัการวจิยัใหกบันกัศกึษาทีเ่ปนกลุมเปาหมาย ตลอดจนนดัหมายวนั และเวลา

ในการเก็บรวบรวมขอมูล

 2. ศกึษารายละเอยีดของอุปกรณและเครื่องมอืที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล 

 3. ระยะเวลาในการเก็บรวบรวมขอมูล   

  3.1 ระหวางเดอืนกรกฎาคม – สงิหาคม 2562 ใชระยะเวลาในการเก็บรวบรวมขอมูล 8 สัปดาห 

โดยเก็บขอมูลสัปดาหละ 1 ครัง้ ครัง้ละ 2 ชั่วโมง รวมเปน 16 ชั่วโมง

  3.2 กลุมเปาหมายคอื นักศกึษาชัน้ปที่ 1 สาขาวชิาการสอนภาษาจนี คณะครุศาสตร มหาวทิยาลัย

ราชภัฏมหาสารคาม จํานวน 56 คน

 4. นดัประชมุกลุมเปาหมาย ในวนัที ่1 กรกฎาคม 2562 เพือ่อธบิายชี้แจงกลุมเปาหมายถงึวัตถปุระสงค

ของการวจิัย และขัน้ตอนวธิกีารในการเก็บรวบรวมขอมูล โดยดําเนนิการดังนี้ 

  4.1 ชี้แจงกลุมเปาหมายเกี่ยวกับการเก็บรวบรวมขอมูล

  4.2 อธบิายรายละเอยีด และสาธติวธิกีารใชแอปพลเิคชัน Chinese Pinyin Game ใหกลุมเปาหมาย

เขาใจ

 5. ดําเนนิการใหกลุมเปาหมายทําแบบทดสอบกอนเรยีน

 6. นําแอปพลเิคชัน Chinese Pinyin Game ใหกลุมเปาหมายฝกออกเสยีงพนิอนิในภาษาจนี สัปดาหละ 

2 ชั่วโมง หลังเลกิเรยีน จํานวนทัง้สิ้น 8 สัปดาห รวมเปน 16 ชั่วโมง 

 7. หลัง 8 สัปดาห ดําเนนิการใหกลุมเปาหมาย ทําแบบทดสอบหลังเรยีน
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 8. บันทกึและรวบรวมขอมูล เพื่อนํามาวเิคราะหขอมูล

 9. สรุปผลการวจิัย

การวเิคราะหขอมูล

 1. ขอมูลสวนบุคคลวเิคราะหดวยสถติพิรรณนา จําแนกตามเพศ และประสบการณการเรยีนภาษาจนี 

โดยใชคาเฉลี่ยเลขคณติ (Mean) และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 

 2. การวเิคราะหตามวัตถุประสงค กอนเรยีนกับหลังเรยีน ดวยวธิกีารวเิคราะห การเปรยีบ เทยีบคา

เฉลี่ย (Mean) และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 

ผลการวจิัย
 การพัฒนาการออกเสยีงพนิอนิในภาษาจนี โดยใชแอปพลเิคชัน Chinese Pinyin Game ของนักศกึษา

สาขาวชิาการสอนภาษาจนี มหาวทิยาลยัราชภฏัมหาสารคาม จะเหน็ไดวามผีลการวจิยัเปนไปตามวตัถปุระสงค

ที่ตัง้ไว โดยเมื่อนักศกึษาไดใชแอปพลเิคชัน Chinese Pinyin Game เพื่อพัฒนาการออกเสยีงพนิอนิในภาษาจนี

ของนักศึกษาสามารถอานออกเสียงพินอินในภาษาจีนไดถูกตองมากขึ้นกวากอนใชแอปพลิเคชัน ซึ่งสามารถ

อภปิรายผลการวจิัยไดดังนี้

ตารางที่ 1 ขอมูลสวนบุคคลเกี่ยวกับสถานภาพของนักศกึษาสาขาวชิาการสอนภาษาจนี จําแนกตามเพศ และ

      ประสบการณการเรยีนภาษาจนี

ขอมูลสวนบุคคล จํานวน (คน) รอยละ (100%)

เพศ

     ชาย

     หญิง 

3

53

5.36

94.64

ประสบการณการ

เรยีนภาษาจนี

     นอยกวา 1 ป

     1 – 2 ป

     2 ปขึ้นไป

11

26

19

19.64

46.43

33.93

 จากตารางที ่1 แสดงใหเหน็วา นกัศกึษาเปนเพศหญงิมากกวาเพศชาย คดิเปนรอยละ 94.64 และ 5.36 

ตามลําดับ โดยสวนใหญ มปีระสบการณการเรยีนภาษาจนีมาแลว 1 – 2 ป คดิเปนรอยละ 46.43 รองลงมา มี

ประสบการณการเรยีนภาษาจนีมาแลว 2 ปขึ้นไป คดิเปนรอยละ 33.93 และมปีระสบการณการเรยีนภาษาจนี

นอยกวา 1 ป คดิเปนรอยละ 19.64 
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ตารางที่ 2 ผลการเปรียบเทียบคะแนนกอนเรียนและหลังเรียน โดยใชแอปพลิเคชัน Chinese Pinyin Game 

  ของนกัศกึษาชัน้ปที ่1 สาขาวชิาการสอนภาษาจนี คณะครศุาสตร มหาวทิยาลยัราชภัฏมหาสารคาม 

  (โดยรวม)

คะแนน S.D. df sig

กอนเรียน 20.25 6.28 55 .00

หลังเรียน 51.62 5.56

 จากตารางที่ 2 พบวา นักศกึษาชัน้ปที่ 1 สาขาวชิาการสอนภาษาจนี คณะครุศาสตร มทีักษะการออก

เสยีงภาษาจนี โดยรวมหลังเรยีน ( = 20.25) สูงกวากอนเรยีน ( = 51.62) แตกตางกันอยางมนีัยสําคัญทาง

สถติทิี่ระดับ .05 

ตารางที่ 3 ผลการเปรยีบเทยีบคะแนนกอนเรยีนและหลังเรยีน โดยใชแอปพลเิคชัน Chinese Pinyin Game ของ

     นักศกึษาชัน้ปที่ 1 สาขาวชิาการสอนภาษาจนี คณะครุศาสตร มหาวทิยาลัยราชภัฏมหาสารคาม

 

กลุมเสียง
คะแนนกอนเรียน คะแนนหลังเรียน    

sig S.D.  S.D.

1. เสียงที่เกิดจากลิ้นสวนหนา j q x 5.92 1.72 14.10 1.29 .00

2. เสียงที่เกิดจากดานหลังปลายลิ้น zh ch sh r 1.71 1.76 11.26 2.98 .00

3. เสียงที่เกิดจากดานหนาปลายลิ้น z c s 7.44 2.23 14.57 0.68 .00

4. เสียงสระ ü ie üe üan ün 5.94 2.54 11.91 2.84 .00

 จากตารางที่ 3 แสดงใหเห็นวา นักศกึษาชัน้ปที่ 1 สาขาวชิาการสอนภาษาจนี คณะครุศาสตร สามารถ

อานออกเสยีงพนิอนิในภาษาจนีไดถูกตองมากยิ่งขึ้น หลังจากการใชแอปพลเิคชัน Chinese Pinyin Game โดยมี

คะแนนจําแนกตามกลุมเสยีงหลังการใชแอปพลเิคชัน Chinese Pinyin Game ดังนี้ กลุมเสยีงที่เกดิจากดานหนา

ปลายลิ้น z c s โดยมคีา  = 14.57 (S.D. = 0.68) เสยีงที่เกดิจากลิ้นสวนหนา j q x โดยมคีา  = 14.10 

(S.D. = 1.29) กลุมเสยีงที่เกดิจากดานหลังปลายลิ้น zh ch sh r โดยมคีา  = 11.26 (S.D. = 2.98) เสยีงสระ 

ü ie üe üan ün โดยมคีา  = 11.91 (S.D. = 2.84)

อภปิรายผล
 สรุปไดวาการพัฒนาการอานออกเสยีงพนิอนิในภาษาจนี โดยใชแอปพลเิคชัน Chinese Pinyin Game 

ของนักศกึษาสาขาวชิาการสอนภาษาจนี มหาวทิยาลัยราชภัฏมหาสารคาม พบวา นักศกึษาสามารถออกเสยี

งอักษรพนิอนิไดถูกตองมากขึ้น โดยมคีาคะแนนเฉลี่ย เทากับ 51.62 และจากการเปรยีบเทยีบคะแนนโดยรวม

กอนเรยีนและหลงัเรยีน การใชแอปพลเิคชนั Chinese Pinyin Game ดวยการทดสอบคาท ี(t-test) พบวา คะแนน

ของแบบทดสอบหลังเรยีน ( = 51.62) สูงกวากอนเรยีน ( = 20.25) มคีวามแตกตางกันอยางมนีัยสําคัญทาง

สถติทิี่ระดับ .05 ซึ่งเปนไปตามวัตถุประสงคที่ตัง้ไว ดังนัน้แอปพลเิคชัน Chinese Pinyin Game สามารถชวยใน

การพัฒนาการออกเสยีงพนิอนิในภาษาจนีได
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 กรณีดังกลาวอธิบายไดวา เมื่อนักศึกษาชั้นปที่ 1 สาขาวิชาการสอนภาษาจีน มหาวิทยาลัยราชภัฏ

มหาสารคาม ไดฝกออกเสยีงพนิอนิจากการใชแอปพลเิคชัน Chinese Pinyin Game โดยการฝกออกเสยีงจาก

การฟงแลวออกเสยีงตาม อกีทัง้มกีารเลนเกมเพือ่ฝกการวเิคราะหเสยีง ทาํใหนกัศกึษามคีวามเขาใจหลกัในการ

ออกเสยีงมากยิ่งขึ้น รวมถงึไดฝกฝนการออกเสยีงคําตาง ๆ ซํา้ ๆ ทําใหนักกศกึษาเกดิกระบวนการวเิคราะห

และจําแนกเสียงไดดีมากขึ้น ซึ่งสอดคลองกับ มริษา สุดอุดม และ เชษฐา เดชพันธ (2562) ที่ไดกลาวไววา 

การใชเกมเพือ่การเรยีนรูในการเรยีนการสอนทาํใหผูเรยีนมแีรงจงูใจในการเรยีน นาํไปสูการเรยีนรูทาํใหมทีกัษะ

กระบวนการที่ดขีึ้น ซึ่งสอดคลองกับงานวจิัยของ สุวมิล นกกลาง (2559) ที่ไดทําการวจิัยเรื่องทักษะการอาน

ออกเสยีงสัทอักษรจนี (พนิอนิ) ของนักเรยีนชัน้มัธยมศกึษาปที่ 4 โดยการใชเกม พบวา 1) นักเรยีนมทีักษะใน

การออกเสยีงสทัอกัษรจนี (พนิอนิ) เพิม่ขึ้น โดยกอนการจดักจิกรรมการเรยีนรูโดยใชเกม สงูกวาทกัษะการอาน

ออกเสยีงกอนเรยีนอยางมนีัยสําคัญทางสถติ ิ .05 2) นักเรยีนมทีักษะการอานออกเสยีงสัทอักษรจนี (พนิอนิ) 

สูงกวาเกณฑรอยละ 70 อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ .05 3) ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 

ตอกจิกรรมการเรยีนรูโดยใชเกมอยูในระดบัมาก ( = 3.98) เชนเดยีวกบั ภัทราพร โชคไพบูลย, สธุนิ ีวงศวฒันานกุลุ, 

Xu Jinmei (2560) ที่ไดศึกษาถึง การพัฒนาทักษะการออกเสียงสัทอักษรภาษาจีนกลาง โดยใชกลุ ม

เปาหมายคอื นักศกึษาสาขาวชิาภาษาจนี มหาวทิยาลัยราชภัฏเทพสตร ีจํานวน 32 คน ที่มพีื้นฐานปญหาและ

ธรรมชาตใินการออกเสยีงที่แตกตาง ซึ่งเนื้อหากจิกรรมในการพัฒนาทักษะจํานวน 5 กจิกรรม ไดแก การออก

เสียงพยัญชนะแบบเสียงกักลม การออกเสียงพยัญชนะแบบเสียงระเบิดลม การออกเสียงพยัญชนะแบบเสียง

สอดแทรก การออกเสียงสระเดี่ยวและการออกเสียงสระผสม มีเครื่องมือที่ใชในการวัดผลสัมฤทธิ์ ไดแก 

แบบฝกทักษะการออกเสียงสัทอักษรพยัญชนะภาษาจีนกลาง แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ในการออกเสียงสัท

อักษรพยัญชนะภาษาจนีกลาง และแบบวัดความพงึพอใจในการใชแบบฝกทักษะการออกเสยีงสัทอักษรภาษา

จีนกลาง พบวา ทุกกิจกรรมผูเขาอบรมมีพัฒนาการที่ดีขึ้นอยางชัดเจน กิจกรรมที่มีพัฒนาการมากที่สุด คือ 

การออกเสียงสระเดี่ยวรองลงมา ไดแก การออกเสียงสระผสม การออกเสียงพยัญชนะแบบเสียงสอดแทรก 

การออกเสียงพยัญชนะแบบเสียงระเบิดลม การออกเสียงพยัญชนะแบบเสียงกักลม โดยมีคะแนนเฉลี่ยตาม

ลําดับ คอื 4.39, 3.99, 3.85, 3.64 และ 3.54 ตามลําดับ และยังสอดคลองกับ รุงรัชน ีพรอมเพรยีง (2561) 

ทีไ่ดศกึษาถงึเรือ่งการพฒันาการออกเสยีงพยญัชนะทายพยางคภาษาองักฤษ ตามหลกัสทัศาสตร จากการใชชดุ

การเรยีนรูเพือ่พฒันาการออกเสยีงพยัญชนะทายพยางคภาษาองักฤษ ผลการพฒันาพบวา ผูเรยีนสามารถออก

เสียงพยัญชนะทายพยางคไดถูกตองหลังจากการใชชุดการเรียนรู โดยคะแนนเฉลี่ยของผูเรียนหลังใชชุด

การเรยีนรูเทากบั 44.77 เมือ่พจิารณาเปนรายกลุมเสยีงพบวา ผูเรยีนสามารถออกเสยีงพยญัชนะทายพยางคได

ถูกตองในแตละกลุมเสียง เรียงลําดับจากมากไปหานอย ดังนี้ กลุมเสียงเสียดแทรกมีคาเฉลี่ยเทากับ 25.37 

กลุมเสยีงกระดกลิ้น มคีาเฉลีย่เทากบั 9.80 และกลุมเสยีงขางลิ้นมคีาเฉลีย่เทากบั 9.60 นอกจากนี้ยงัสอดคลอง

กับ ญาณวรรณ ปนคํา, ยุพนิ จันทรเรอืง และ อัญชล ีเท็งตระกูล (2562) ที่ไดทําการวจิัยเรื่องการพัฒนาการ

สอนทักษะการอานออกเสียงคําที่มีตัวสะกดตรงตามมาตราโดยใชเกม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 

กลุมเครอืขายพฒันาการศกึษาแมจนัทรายสวรรค อาํเภอแมจนั จงัหวดัเชยีงราย โดยผลการวจิยัพบวา แผนการ

จดัการเรยีนรูโดยใชเกมประกอบการสอนทกัษะการอานออกเสยีงคาํทีม่ตัีวสะกดตรงตามมาตรา สาํหรบันักเรยีน

ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 กลุมเครือขายพัฒนาการศึกษาแมจันทรายสวรรค อําเภอแมจัน จังหวัดเชียงราย 

มปีระสทิธภิาพ 84.58/85.88 สงูกวาเกณฑทีก่าํหนด และมผีลสมัฤทธิใ์นการอานออกเสยีงคาํทีม่ตีวัสะกดตรง

ตามมาตราหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และการประเมินความพึงพอใจ

ของนักเรียนที่มีผลตอการจัดการเรียนรูโดยใชเกมเพื่อพัฒนาทักษะการอานออกเสียงคําที่มีตัวสะกดตรง

ตามมาตรา พบวา มคีาเฉลี่ย 2.80 ซึ่งอยูในระดับพงึพอใจมากทุกขอ
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ขอเสนอแนะ
 ขอเสนอแนะในการนําไปใช

 จากผลการวจิยั เรือ่งการพฒันาการออกเสยีงพนิอนิในภาษาจนี โดยใชแอปพลเิคชนั Chinese Pinyin Game 

ของนักศกึษาสาขาวชิาการสอนภาษาจนี มหาวทิยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ผูวจิัยมขีอเสนอแนะดังตอไปนี้

 1. แนะนําหลักและวิธีการออกเสียงของพินอินแตละตัว พรอมแกไขขอผิดพลาดในการออกเสียง

ของผูเรยีนโดยทันทเีมื่อผูเรยีนออกเสยีงหรอืพูดจบ

 2. ทําการจดบันทึกขอผิดพลาดของการออกเสียงพินอินในภาษาจีนของผูเรียนแตละคน จากนั้นทํา

การสรุปพรอมแนะนําการออกเสยีงที่ถูกตอง และใหผูเรยีนนําแอปพลเิคชัน Chinese Pinyin Game ไปฝกฝน

ดวยตนเองเปนประจํา

 ขอเสนอแนะในการวจิัยครั้งตอไป

 1. ควรศึกษาเปรียบเทียบความสามารถในการอานออกเสียงพินอินภาษาจีนในกลุมสระของนักศึกษา

ในกลุมเสียงอื่น ๆ ควรมีการพัฒนาชุดฝกการออกเสียงพินอินในภาษาจีนเพื่อแกปญหาการออกเสียงหมวด

พยัญชนะ และสระอื่น ๆ ดวย

 2. ควรศึกษาเปรียบเทียบความสามารถในการอานออกเสียงพินอินภาษาจีนของนักศึกษาที่เรียนดวย
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