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บทท่ี 5 
บทสรุป 

 
 การวิจัยมีวัตถุประสงค์หลักเพ่ือพัฒนารูปแบบกิจกรรมเสริมทักษะการสร้างสื่อเทคโนโลยี
สร้างสรรค์ และเพ่ือทดลองใช้รูปแบบกิจกรรมเสริมทักษะการสร้างสื่อเทคโนโลยีสร้างสรรค์ สืบสาน
ภูมิปัญญาแหล่งเรียนรู้ ที่เอ้ือต่อการท่องเที่ยวเชิงประวัติศาสตร์ชุมชนบ้านนาปัง ต าบลนาปัง จังหวัด
น่าน โดยใช้ระเบียบวิธีวิจัยเชิงทดลองร่วมกับเชิงคุณภาพและการวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วม
(Participatory Action Research) การด าเนินงานมี 2 ระยะ  ระยะที่  1 การศึกษาสถานภาพ 
ศักยภาพ และแนวทางการพัฒนารูปแบบกิจกรรมเสริมทักษะการสร้างสื่อเทคโนโลยีสร้างสรรค์  
ระยะที่ 2 ผลการทดลองใช้รูปแบบกิจกรรมเสริมทักษะการสร้างสื่อเทคโนโลยีสร้างสรรค์  เพ่ือการ
พัฒนาคู่มือ และรูปแบบกิจกรรมเสริมทักษะการสร้างสื่อเทคโนโลยีเชิงสร้างสรรค์ โดยมีการจัด
กิจกรรมการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ และจัดการความรู้จากประสบการณ์ความส าเร็จ ระหว่างด าเนินการ 
รวมทั้งการประเมินผลเพ่ือให้เกิดรูปแบบกิจกรรมเสริมทักษะการสร้างสื่อเทคโนโลยีสร้างสรรค์ที่
เหมาะสมกับบริบทของพ้ืนที่ และตรงกับความต้องการที่แท้จริง 
 

สรุปผลการวิจัย   
 ผลการวิจัยโดยสรุปจ าแนกเป็น 2 ส่วนได้แก่ 1) ผลการพัฒนารูปแบบกิจกรรมเสริมทักษะ
การสร้างสื่อเทคโนโลยีสร้างสรรค์ และตอนที่ 2) ผลการทดลองใช้รูปแบบกิจกรรมเสริมทักษะการ
สร้างสื่อเทคโนโลยีสร้างสรรค์ 
 

ตอนที่ 1 ผลการพัฒนารูปแบบกิจกรรมเสริมทักษะการสร้างสื่อเทคโนโลยีสร้างสรรค์ 

1.1 รูปแบบกิจกรรมเสริมทักษะการสร้างสื่อเทคโนโลยีสร้างสรรค์ สืบสานภูมิปัญญาแหล่ง
เรียนรู้ที่เอ้ือต่อการท่องเที่ยวเชิงสุขภาพ มีองค์ประกอบที่ส าคัญ คือ 1) เรียนรู้จากแบบปฏิบัติที่ดีและ
ท าแผนเรียนรู้แบบมีส่วนร่วมโดยการศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับการสร้างสื่อเทคโนโลยีสร้างสรรค์ ภูมิปัญญา
เด่นของแหล่งเรียนรู้และสถานการณ์ปัญหาความต้องการโดยผู้ร่วมกิจกรรมและผู้มีประสบการณ์ร่วม
แลกเปลี่ยนจากต้นแบบที่ดี ออกแบบกิจกรรมเสริมทักษะและจัดท าแผนปฏิบัติการด าเนินกิจกรรม
ตามประเด็นหลัก 4 ปฏิบัติการ ได้แก่ กิจกรรมตัดต่อภาพเคลื่อนไหวด้วยโปรแกรม Window 
movies maker  กิจกรรมการเสนอผลงานสื่อสร้างสรรค์เพ่ือการเผยแพร่ออนไลน์ กิจกรรมการ
รายงานผลการปฏิบัติการสร้างสื่อสร้างสรรค์ออนไลน์ และจัดท าคู่มือการพัฒนาสื่อเทคโนโลยี
สร้างสรรค์เพ่ือชุมชนท้องถิ่นน่าอยู่ขององค์กรปกครองส่วนท้องถิ่นกับมหาวิทยาลัยราชภัฏและภาคี



๕๐ 
 

พ้ืนที่ภาคเหนือ 2) ปฏิบัติการและเรียนรู้กับผู้มีประสบการณ์ โดยผู้ร่วมกิจกรรมทดลองปฏิบัติจริงตาม
แนวคู่มือเป็นกลุ่มและร่วมเรียนรู้กับภาคีแหล่งเรียนรู้และภูมิปัญญาในพ้ืนที่ และ 3) สานพลัง
เครือข่ายเรียนรู้เพ่ือพัฒนาเป็นกลไกต่อเนื่อง โดยผู้ร่วมกิจกรรมน าผลที่ได้จากการทดลองปฏิบัติ
มาร่วมแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับภาคีเครือข่ายที่เก่ียวข้อง 
 
ตอนที่ 2) ผลการทดลองใช้รูปแบบกิจกรรมเสริมทักษะการสร้างสื่อเทคโนโลยีสร้างสรรค์  จ าแนก
ออกเป็น 2 ด้าน ได้แก่ 

2.1) เปรียบเทียบผลการเรียนรู้ของผู้เข้าร่วมโครงการ  ผลการประเมินความรู้และ
ประสบการณ์จากการทดลองใช้รูปแบบกิจกรรมเสริมทักษะการสร้างสื่อเทคโนโลยีสร้างสรรค์ ของ
ผู้เข้าร่วมโครงการที่เป็นกลุ่มตัวอย่างบุคลากรแกนน าขององค์กรหลักที่เข้าร่วมกิจกรรม เปรียบเทียบ
ผลการเรียนรู้ระหว่างก่อนและหลังการเข้าร่วมโครงการ  จ าแนกตามสาระการเรียนรู้โดยผลก่อนเรียน
อยู่ในระดับควรปรับปรุงและปรับปรุงอย่างยิ่ง ส่วนผลหลังเรียนอยู่ในระดับดีและดีมากทุกรายการ
ตามล าดับ 

2.2) ความพึงพอใจของผู้ร่วมโครงการ ผลการประเมินความพึงพอใจของผู้ร่วมโครงการ
ต่อประโยชน์ที่ได้รับจากการร่วมกิจกรรมในโครงการโดยสรุปพบว่าผู้ร่วมโครงการมีความพึงพอใจต่อ
ประโยชน์ที่ได้รับจากการร่วมกิจกรรมโครงการในระดับมากและมากที่สุดทุกรายการโดยมีความพึง
พอใจในด้านได้แนวทางในการพัฒนาสื่อเทคโนโลยีสร้างสรรค์ของพ้ืนที่ในระดับมากที่สุด  รองลงมา
ได้แก่ มีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับการสร้างสื่อเคลื่อนไหว (Video Message) เพ่ือการสื่อสารและ
การตัดต่อด้วยโปรแกรมถ่ายภาพวิดิโอและได้แลกเปลี่ยนประสบการณ์ การใช้งานโปรแกรม Window 
Movies Maker เพ่ือการผลิตสื่อเทคโนโลยีสร้างสรรค์ในระดับมาก 

อภิปราย 
พิจารณาผลการพัฒนาสื่อเทคโนโลยีสร้างสรรค์ สืบสานภูมิปัญญาแหล่งเรียนรู้ ที่เอื้อต่อการ

ท่องเที่ยวเชิงประวัติศาสตร์ชุมชนบ้านนาปัง ที่ได้จากศึกษาครั้งนี้ พบว่า มีจุดเด่นส าคัญคือ เน้นการ
เรียนรู้จากการปฏิบัติการจริงและร่วมเรียนรู้กับผู้มีประสบการณ์โดยใช้กระบวนการจัดการความรู้ ซึ่ง
สอดคล้องกับแนวคิดการจัดการเรียนรู้ของคอล์บ (David A. Kolb. 1974 : 18) ซึ่งเน้นเริ่มต้นจาก
ประสบการณ์ที่เกี่ยวข้องสู่การเกิดความรู้เชิงหลักการแล้วน าไปปฏิบัติจริง นอกจากนี้ยังสอดคล้อง
แนวคิดที่ว่าการเรียนรู้เกิดจากการลงมือปฏิบัติจริง เพ่ือแสวงหาความรู้ โดยสร้างความรู้ใหม่จาก
ประสบการณ์เดิมและสามารถสรุปความรู้ได้ด้วยตนเองและน าไปใช้ในสภาพการณ์ท่ีแท้จริงของผู้เรียน
(ส านักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ, 2542 : 43 - 42) 
 
 



๕๑ 
 

ข้อเสนอแนะ 
1) ควรน ารูปแบบกิจกรรมการพัฒนาทักษะที่ได้จากการศึกษาครั้งนี้ไปใช้โดยมีการปรับปรุง

พัฒนาต่อเนื่อง   
2) ควรส่งเสริมการพัฒนาเครือข่ายแกนน าแหล่งเรียนรู้เพ่ือการเรียนรู้ที่ เอ้ือต่อการ

ท่องเที่ยวเชิงสุขภาพ อย่างต่อเนื่อง โดยการถอดบทเรียนจากการด าเนินงานเป็นแนวทางพิจารณา
น าไปทดลองใช้และปรับปรุงพัฒนาให้มีประสิทธิภาพสอดคล้องกับบริบทยิ่งขึ้น 

3) ควรส่งเสริมการจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการที่ส่งเสริมการเรียนรู้และฝึกทักษะใน
รายวิชาวิจัยหรือวิชาที่เก่ียวข้องส าหรับนักศึกษามหาวิทยาลัย 
 

 


