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บทที่ ๓  

วิธีด ำเนินกำรวิจัย 

 การศึกษาเรื่อง การพัฒนารูปแบบกิจกรรมเสริมทักษะการสร้างสื่อเทคโนโลยีสร้างสรรค์ พัฒนา
รูปแบบสื่อเทคโนโลยีสร้างสรรค์เพ่ือการสืบถอดประเพณีวัฒนธรรมชุมชนที่เอ้ือต่อการท่องเที่ยวเชิงสุขภาพ
และเศรษฐกิจชุมชน  อบต.น้้าปั้ว จังหวัดน่าน เพ่ือทดลองและประเมินผลการใช้รูปแบบกิจกรรมเสริมทักษะ
การสร้างสื่อเทคโนโลยีสร้างสรรค์ เพ่ือการสืบถอดประเพณีวัฒนธรรมชุมชน ที่เอ้ือต่อการท่องเที่ยวเชิงสุขภาพ
และเศรษฐกิจจชุมชน อบต.น้้าปั้ว จังหวัดน่าน โดยมีขั้นตอนการดังนี้ 
          ๑.ขั้นตอนการวิจัย 

๒. ประชากรที่ศึกษา 
๓. ขั้นตอนการศึกษา 
๔. เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
๕. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
๖. การวิเคราะห์ข้อมูล  

 

๑.ขั้นตอนกำรวิจัย  
ขั้นกำรศึกษำองค์ควำมรู้ เป็นการศึกษาองค์ความรู้ที่เกี่ยวข้องกับการสืบถอดประเพณีวัฒนธรรม

ชุมชน ที่เอื้อต่อการท่องเที่ยวเชิงสุขภาพและเศรษฐกิจชุมชน อบต.น้้าปั้ว จังหวัดน่าน 
ขั้นกำรพัฒนำ เป็นการพัฒนารูปแบบกิจกรรมเสริมทักษะการสร้างสื่อเทคโนโลยีสร้างสรรค์ เพ่ือการ

สืบถอดประเพณีวัฒนธรรมชุมชน ที่เอ้ือต่อการท่องเที่ยวเชิงสุขภาพและเศรษฐกิจชุมชน อบตน้้าปั้ว จังหวัด
น่าน 

ขั้นกำรน ำรูปแบบกิจกรรมไปใช้  เป็นการน้ากิจกรรมเสริมทักษะการสร้างสื่อเทคโนโลยีสร้างสรรค์ 
เพ่ือการสืบถอดประเพณีวัฒนธรรมชุมชน ที่เอ้ือต่อการท่องเที่ยวเชิงสุขภาพและเศรษฐกิจ ชุมชน อบต.             
น้้าปั้ว จังหวัดน่าน ไปทดลองใช้ เบื้องต้น การทดลองน้าร่อง และการน้าไปใช้ในสถานการณ์จริง 

ขั้นกำรประเมินผล เป็นการประเมินประสิทธิภาพรูปแบบกิจกรรมเสริมทักษะการสร้างสื่อเทคโนโลยี
สร้างสรรค์ และประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อสื่อการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้น ทั้งเชิงปริมาณ และเชิง
คุณภาพ 

 
๒.ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง ได้แก่  

เจ้าหน้าที่ อบต.น้้าปั้ว  แกนน้ากลุ่มผู้สูงอายุ แกนน้ากลุ่มเด็กและเยาวชน แกนน้ากลุ่มผู้ทรงภูมิ
ปัญญาในชุมชน  
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๓.ขั้นตอนกำรศึกษำ 
๓.๑ การศึกษาบริบทชุมชน อบต.น้้าปั้ว จังหวัดน่าน 
๓.๒ การศึกษาสถานการณ์ปัญหาที่มีในพ้ืนที่ อบต.น้้าปั้ว จังหวัดน่าน 
๓.๓ การสืบค้นแหล่งเรียนรู้นวัตกรรมเด่นที่มีอยู่ในพ้ืนที่ อบต.น้้าปั้ว จังหวัดน่าน (การสืบ

สานภูมิปัญญาและแหล่งเรียนรู้ ) 
  ๓.๔ การออกแบบและรูปแบบกิจกรรมเสริมทักษะการสร้างสื่อเทคโนโลยีสร้างสรรค์เพ่ือการ
สืบถอดประเพณีวัฒนธรรมชุมชน ที่เอื้อต่อการท่องเที่ยวเชิงสุขภาพและเศรษฐกิจชุมชน โดยการมีส่วนร่วมกับ
องค์กรท้องถิ่น : ภาคประชาชน ภาครัฐ ภาคเอกชน  ภาควิชาการ 

  
๔.กำรตรวจสอบข้อมูล / เครื่องมือ ได้แก่  

๑.กิจกรรมเสริมทักษะการสร้างสื่อเทคโนโลยีสร้างสรรค์ ด้วยกระบวนการแบบ BCL  
๒.แบบวัดความรู้ แบบสังเกตพฤติกรรม และแบบประเมินผลความพึงพอใจ 

 

๕. กำรรวบรวมข้อมูล  
ใช้วิธีการการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง การสัมภาษณ์ การสังเกตแบบมีส่วนร่วมและการ

ประชุม 
  

๖.กำรวิเครำะห์ข้อมูล การวิเคราะห์ข้อมูลใช้สถิติเชิงบรรยายส้าหรับข้อมูลเชิงปริมาณ และวิเคราะห์เนื้อหา
ในส่วนที่เป็นข้อมูลเชิงคุณภาพ 
 

7.เกณฑ์การตัดสินระดับคุณภาพ 
เกณฑ์ระดับคุณภาพจากการประเมินมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ  

ค่าเฉลี่ยคะแนนตั้งแต่ 4.50 ขึ้นไป  หมายถึง  ดีมาก 
ค่าเฉลี่ยคะแนนตั้งแต่ 3.50 – 4.49  หมายถึง  ดี 
ค่าเฉลี่ยคะแนนตั้งแต่ 2.50 – 3.49  หมายถึง  ปานกลาง 
ค่าเฉลี่ยคะแนนตั้งแต่ 1.50 – 2.49  หมายถึง  ควรปรับปรุง 
ค่าเฉลี่ยคะแนนต่่ากว่า 1.50  หมายถึง  ควรปรับปรุงอย่างยิ่ง 

 


