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บทท่ี 2 
แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
 โครงการพัฒนาสื่อเทคโนโลยีสร้างสรรค์ เพ่ือการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วมของชุมชนบนฐานภูมิ
ปัญญาพ้ืนถิ่นและทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาโรงเรียน
บ้านนาบง จังหวัดล าปาง ผู้วิจัยได้ทบทวนแนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องแล้วน ามาสรุปรวม
น าเสนอตามล าลับหัวข้อ ดังรายละเอียดต่อไปนี้ 
 ตอนที่ 1 แนวคิดหรือทฤษฎีที่เกี่ยวข้องเกี่ยวกับสื่อเทคโนโลยีสร้างสรรค ์
 ตอนที่ 2 ความหมายของภูมิปัญญาท้องถิ่นและสื่อพ้ืนบ้าน 
 ตอนที่ 3 แนวคิดและทฤษฎีการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุมชน 
 ตอนที่ 4 ทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้ด้วยตนเอง (Constructivism) 
 ตอนที่ 5 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 

ตอนที่ 1 แนวคิดหรือทฤษฎีที่เกี่ยวข้องเกี่ยวกับสื่อเทคโนโลยีสร้างสรรค์ 
 1.1 แนวคิดเกี่ยวกับสื่อสร้างสรรค์ 
  พระราชบัญญัติกองทุนพัฒนาสื่อสร้างสรรค์และปลอดภัย พ.ศ.2558 (2558 
:30) ให้ความหมายของ “ส่ือ” หมายความว่า สิ่งที่ท าให้ปรากฏด้วยตัวอักษร เครื่องหมายภาพ หรือ
เสียง ไม่ว่าจะได้จัดท าในรูปของเอกสาร สิ่งพิมพ์ ภาพเขียน ภาพพิมพ์ภาพระบายสี รูปภาพ ภาพ
โฆษณา เครื่องหมายรูปถ่าย ภาพยนตร์ วีดิทัศน์ การแสดงข้อมูลคอมพิวเตอร์ในระบบคอมพิวเตอร์ 
หรือได้จัดท าในรูปแบบอื่นใด และให้ความหมายของ “สื่อปลอดภัยและสร้างสรรค์” ว่าหมายถึง สื่อที่
มีเนื้อหาส่งเสริมศีลธรรม จริยธรรมและวัฒนธรรม ส่งเสริมการเรียนรู้ทักษะการใช้ชีวิตของประชาชน 
โดยเฉพาะเด็กและเยาวชน และส่งเสริมความสัมพันธ์ที่ดีในครอบครัวและสังคม รวมถึงการส่งเสริมให้
ประชาชนสามัคคี สามารถใช้ชีวิตในสังคมท่ีมีความหลากหลายได้อย่างเป็นสุข 
 สื่อแบ่งตามประสบการณ์การเรียนรู้ 
  เอดการ์ เดล (Edgar Dale, 1969 : 107) จ าแนกสื่อการสอนตามประสบการณ์
ที่ได้รับ โดยเขาเชื่อว่าประสบการณ์ตรงที่เป็นรูปธรรมจะท าให้เกิดการเรียนรู้แตกต่างกับประสบการณ์
ที่เป็นนามธรรมดังนั้นจึงจ าแนกสื่อการสอนโดยยึดประสบการณ์เป็นหลักเรียงตามล าดับจาก
ประสบการณ์ท่ีง่ายไปยาก 10 ขั้น เรียกว่า กรวยประสบการณ์ (Cone of Experience)  
 ขั้นที่ 1 ประสบการณ์ตรงและมีความมุ่งหมาย (Direct Purposeful Experience)
ประสบการณ์ตรงและมีความมุ่งหมาย ประสบการณ์ขั้นนี้ เป็นรากฐานส าคัญของการศึกษาทั้งปวง 
เป็นประสบการณ์ที่ผู้เรียนได้รับมาจากความเป็นจริงและด้วยตัวเองโดยตรง ผู้รับประสบการณ์นี้จะได้
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เห็น ได้จับได้ท าได้รู้สึก และได้ดมกลิ่นจากของจริง ดังนั้นสื่อการสอนที่ไห้ประสบการณ์การเรียนรู้ใน
ขั้นนี้ก็คือของจริงหรือความเป็นจริงในชีวิตของคนเรานั่นเอง 
 
 ขั้นที่ 2 ประสบการณ์จ าลอง (Contrived Simulation Experience) ประสบการณ์
จ าลอง เป็นที่ยอมรับกันว่าศาสตร์ต่าง ๆ ในโลกมีมากเกินกว่าที่จะเรียนรู้ได้หมดสิ้นจากประสบการณ์
ตรงในชีวิต บางกรณีก็อยู่ในอดีต หรือซับซ้อนเร้นลับหรือเป็นอันตรายไม่สะดวกต่อการเรียนรู้จาก
ประสบการณ์จริง จึงมีการจ าลองสิ่งต่าง ๆ เหล่านั้นมาเพ่ือการศึกษาของจ าลองบางอย่างอาจจะเรียน
ได้ง่ายกว่าและสะดวกกว่า 
 ขั้นที่ 3 ประสบการณ์นาฏการ (Dramatized Experience) ประสบการณ์นาฏการ
ประสบการณ์ต่าง ๆ ของคนเรานั้นมีหลายสิ่งหลายอย่างที่เราไม่สามารถประสบได้ด้วยตนเอง เช่น 
เหตุการณ์ในอดีต เรื่องราวในวรรณคดีการเรียนในเรื่องที่มีปัญหาเกี่ยวกับสถานที่ หรือเรื่องธรรมชาติ
ที่เป็นนามธรรม การแสดงละครจะช่วยไปให้เราได้เข้าไปใกล้ความเป็นจริงมากที่สุด เช่น ฉาก เครื่อง
แต่งตัวเครื่องมือหุ่นต่าง ๆ เป็นต้น 
 ขั้นที่ 4 การสาธิต (Demonstration) การสาธิต คือ การอธิบายถึงข้อเท็จจริงหรือแบ่ง
ความคิด ผู้ฟังแลเห็นไปด้วยเช่น ครูวิทยาศาสตร์เตรียมก๊าซออกซิเจนให้นักเรียนดู ก็เป็นการสาธิต 
การสาธิตก็เหมือนกับนาฏการ หรือการศึกษานอกสถานที่ เราถือเป็นสื่อการสอนอย่างหนึ่ง ซึ่งในการ
สาธิตนี้อาจรวมเอาสิ่งของที่ใช้ประกอบหลายอย่าง นับตั้งแต่ของจริงไปจนถึงตัวหนังสือหรือค าพูดเข้า
ไว้ด้วย แต่เราไม่เพ่งเล็งถึงสิ่งเหล่านี้ เราจะให้ความส าคัญกับกระบวนการทั้งหมดที่ผู้เรียนจะต้องเฝ้า
สังเกตอยู่โดยตลอด 
 ขั้นที่ 5 การศึกษานอกสถานที่ (Field Trip) การศึกษานอกสถานที่ การพานักเรียนไป
ศึกษานอกสถานที่ เป็นการสร้างเสริมประสบการณ์ชีวิตเพ่ือให้นักเรียนได้เรียนจากแหล่งข้อมูล แหล่ง
ความรู้ที่มีอยู่จริงภายนอกห้องเรียน ดังนั้นการศึกษานอกสถานที่จึงเป็นวิธีการหนึ่งที่เป็นสื่อกลางให้
นักเรียนได้เรียนจากของจริง 
 ขั้นที่ 6 นิทรรศการ (Exhibition) นิทรรศการมีความหมายที่กว้างขวาง เพราะหมายถึง 
การจัดแสดงสิ่งต่างๆ เพ่ือให้ความรู้แก่ผู้ชม ดังนั้นนิทรรศการจึงเป็นการรวมสื่อต่าง ๆ มากมายหลาย
ชนิดการจัดนิทรรศการที่ให้ผู้ เรียนมามีส่วนร่วมในการจัด จะส่งเสริมให้ผู้เรียนได้มีโอกาสคิด
สร้างสรรค์มีส่วนร่วม และได้รับข้อมูลย้อนกลับด้วยตนเอง 
 ขั้นที่ 7 ภาพยนตร์ และโทรทัศน์ (Motion Picture and Television) โทรทัศน์เป็นสื่อ
การสอนที่มีบทบาทมาก เพราะได้เห็นทั้งภาพและได้ยินเสียงในเวลาเดียวกัน และยังสามารถแพร่และ
ถ่ายทอดเหตุการณ์ที่ก าลังเกิดข้ึนได้ด้วยนอกจากนั้นโทรทัศน์ยังมีหลายรูปแบบ เช่น โทรทัศน์วงจรปิด 
ซึ่งโรงเรียนสามารถน ามาใช้ในการเรียนการสอนได้เป็นอย่างดี นอกจากนี้ยังมีโทรทัศน์วงจรปิดที่ เอ้ือ
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ประโยชน์ต่อการศึกษาอย่างกว้างขวาง ภาพยนตร์เป็นสื่อที่จ าลองเหตุการณ์มาให้ผู้ชมหรือผู้เรียนได้ดู
และได้ฟังอย่างใกล้เคียงกับความจริง แต่ไม่สามารถถ่ายทอดเหตุการณ์ที่ก าลังเกิดขึ้นได้ ถึงอย่างไรก็
ตามภาพยนตร์ก็ยังนับว่าเป็นสื่อที่มีบทบาทมากในการเรียนการสอนเช่นเดียวกันกับโทรทัศน์ 
 ขั้นที่ 8 การบันทึกเสียง วิทยุ และภาพนิ่ง (Recording, Radio and Picture) ภาพนิ่ง 
การบันทึกเสียง และวิทยุ ภาพนิ่ง ได้แก่ ภาพถ่าย ภาพวาดซึ่งมีทั้งภาพทึบแสงและโปร่งแสง ภาพทึบ
แสง คือ รูปถ่าย ภาพวาด หรือภาพในสิ่งพิมพ์ต่าง ๆส่วนภาพนิ่งโปร่งใสหมายถึงสไลด์ ฟิล์มสตริป 
ภาพโปร่งใสที่ใช้กับเครื่องฉายวัสดุโปร่งใส เป็นต้น ภาพนิ่งสามารถจ าลองความเป็นจริงมาให้เราศึกษา
บนจอได้ การบันทึกเสียง ได้แก่ แผ่นเสียงและเครื่องเล่นแผ่นเสียง เทปและเครื่องบันทึกเสียง และ
เครื่องขยายเสียงตลอดจนอุปกรณ์ต่าง ๆ ที่เกี่ยวกับเสียงซึ่งนอกจากจะสามารถน ามาใช้อย่างอิสระใน
การเรียนการสอนด้วยแล้ว ยังใช้กับรายการวิทยุและกิจกรรมการศึกษาอ่ืน ๆ ได้ด้วย ส่วนวิทยุนั้น
ยอมรับกันแล้วว่าช่วยการศึกษาและการเรียนการสอนได้มากซึ่งไม่จ ากัดอยู่แต่เพียงวิทยุโรงเรียน
เท่านั้น แต่ยังรวมถึงวิทยุทั่วไปอีกด้วย 
 ขั้นที่ 9 ทัศนสัญลักษณ์ (Visual Symbol) ทัศนสัญลักษณ์ สื่อการสอนประเภททัศน
สัญลักษณ์นี้ มีมากมายหลายชนิดเช่น แผนภูมิ แผนภาพ แผนที่ แผนผัง ภาพโฆษณา การ์ตูน เป็นต้น 
สื่อเหล่านี้เป็นสื่อที่มีลักษณะเป็นสัญลักษณ์ส าหรับถ่ายทอดความหมายให้เข้าใจได้รวดเร็วขึ้นขั้นที่ 10 
วจนสัญลักษณ์ (Verbal Symbol) วจนสัญลักษณ์ สื่อขั้นนี้เป็นสื่อที่จัดว่า เป็นขั้นที่เป็นนามธรรมมาก
ที่สุด ซึ่งได้แก่ตัวหนังสือหรืออักษร สัญลักษณ์ท างค าพูดที่เป็นเสียงพูด ความเป็นรูปธรรมของสื่อ
ประเภทนี้จะไม่คงเหลืออยู่เลย อย่างไรก็ดี ถึงแม้สื่อประเภทนี้จะมีลักษณะที่เป็นนามธรรมที่สุดก็ตาม 
เราก็ใช้ประโยชน์จากสื่อประเภทนี้มาก เพราะต้องใช้ในการสื่อความหมายอยู่ตลอดเวลา 
 1.2 แนวคิดหรือทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับสื่อเพื่อการประชาสัมพันธ์ 
  แนวคิดหรือทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับสื่อเพ่ือการประชาสัมพันธ์  สื่อที่ใช้ในการ
ประชาสัมพันธ์หมายถึง เครื่องมือหรือตัวกลางที่ใช้ในการน าข่าวสาร เรื่องราว จากองคก์รหรือหน่วย
งานไปสู่ประชาชน สื่ออาจจ าแนกได้หลายประเภทหลายหลักเกณฑ์แต่การก าหนดประเภทของสื่อเพ่ือ
การ ประชาสัมพันธ์ จะต้องค านึงถึงลักษณะที่เป็นรูปธรรม ลักษณะที่พัฒนาได้ประโยชน์ในปัจจุบัน
และ ศักยภาพเพ่ืออนาคต  
ประเภทของสื่อที่ใช้เพื่อการประชาสัมพันธ์  
 โดยทั่วไปมีการแบ่งประเภทของสื่อกันไว้หลายประเภท และหลายหลักเกณฑ์(criteria)ได้ 
ประมวลสรุปไวดังนี้  
 1) แบ่งตามวิวัฒนาการได้แก่  
  - สื่อประเพณี (traditional media)  
  - สื่อมวลชน (mass media)  
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  - สื่อเฉพาะกิจ(specialized media) 8  
 2) แบ่งตามบทบาทหน้าที่ท างสังคม ได้แก่ 
  - สื่อข่าวสาร(information media)  
  - สื่อการศึกษา (education media)  
  - สื่อบันเทิง (entertainment media)  
 3) แบ่งตามประสาทท่ีใช้ในการรับสารได้แก่  
  - สื่อโสต (audio media)  
  - สื่อทัศน์ (visual media)  
  - สื่อโสตทัศน์ (audio-visual media)  
 4) แบ่งตามบทบาทหน้าที่ท างเทคนิค(technical functions)ได้แก่  
  – สื่อถ่ายทอดสาร transmission media)  
  - สื่อบันทึกสาร (record media)  
 5) แบ่งตามเครื่องน ารหัส สารได้แก่  
  - สื่อสิ่งพิมพ์(print media)  
  - สื่ออิเล็กทรอนิกส์(electronic media)  
  - สื่อบันเทิงเสียงหรือภาพ (film or tape)  
 
สื่อที่ใช้ในการประชาสัมพันธ์สามารถแบ่งได้ป็น 2 ประเภท คือ  
  1) สื่อประชาสัมพันธ์ที่ควบคุมได้ (Controllable Media) ได้แก่  
   - สื่อสิ่งพิมพ์(Print Media) - สื่อบุคคล (Personal Media)  
   - สื่อโสตทัศน์ (Audio-visual Media)  
   - สื่อกิจกรรมต่าง ๆ (Activity Media)  
  2) สื่อประชาสัมพันธ์ที่ควบคุมไม่ได้ (Uncontrollable Media)  
   - สื่อมวลชน (Mass Media)  
ความส าคัญของสื่อที่ใช้เพื่อการประชาสัมพันธ์ คือ  
  1) เพ่ือการถ่ายทอดหรือบอกข่าวสารให้แก่ประชาชนได้ร้บทราบ  
  2) เพ่ือให้ประชาชนมีความรู้ความเข้าใจที่ถูกต้อง  
  3) เพ่ือเป็นการสร้างความนิยมและภาพพจน์ที่ดีขององค์กร 
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ลักษณะของสื่อประชาสัมพันธ์แต่ละประเภท  
 สื่อสิ่งพิมพ์(Print Media)  
 สื่อประเภทสิ่งพิมพ์(The Printed Words)  
  - สื่อเพ่ือการสัมพันธ์ภายในหน่วยงาน (House or Home Journal) เป็นหนังสือ 
วารสารสิ่งพิมพ์ที่ใช้สื่อสัมพันธ์ในหน่วยงานให้รู้หรือเข้าใจและแจกจ่ายกันเฉพาะภายในหน่วยงาน  
  - สื่อสัมพันธ์ภายนอกหน่วยงาน (External Publication) เป็นวารสารสิ่งพิมพท์  ี่ใช้ 
เพ่ือสัมพันธ์ระหว่างหน่วยงานกับบุคคลภายนอกหน่วยงาน จัดท ารูปเล่ม ประณีต ใช้ถ้อยค าส านวน 
ภาษา เป็นท างการการระมัดระวังมากกว่าหนงัสือสัมพันธ์ภายใน 
  - สื่อสัมพันธ์แบบผสม (Combination) เป็นการจัดท า สิ่งพิมพ์สื่อสัมพันธ์ใน 
ลักษณะผสมใช้อ่านได้ท้ังคนภายในและภายนอกหน่วยงานในเล่มเดียวกัน 
 การเตรียมสิ่งพิมพ์เพ่ือการประชาสัมพันธ์(Preparation for Publication)ก่อนจะท าสิ่งพิมพ์ 
ควรมีการวางแผนให้เรียบร้อย การวางแผนที่ดีต้องค านึงถึงสิ่ง 3 สิ่งด้วยกัน คือ วัตถุประสงค์ 
(Purpose)ผู้อา่น (Reader)และรูปแบบ (Format) ดังนี้ร่วมักน  
 1) วัตถุประสงค์(Purpose)ก่อนที่จะท าหนังสือควรจะวางวัตถุประสงค์อย่างรอบคอบ เขียน 
วัตถปุระสงคแ์ละใหผู้้อ่านมีอ านาจอนมุัตแิละท างานให้ตรงตามวัตถุประสงค์ทีว่างไว้  
 2) ผู้อ่าน (Reader) งานส าคัญอันดับแรกคือ ท างานให้ได้ตามวัตถุประสงค์ที่วางไว้และงาน
นั้นจะเป็นจริงได้ต้องค านึงถึงผู้อ่านเป็นหลัก ผู้อ่านจะเป็นผู้ตัดสิ้นผลงาน ถ้าเขารู้สึก ซาบซึ้งกับ
หนังสือก็ประสบความส าเร็จแต่ถ้าเขาไม่อ่านหนังสือเขาก็จะไม่ซาบซึ้ง ดังนั้นเราต้องตอบให้ได้ว่านิสัย
ในการอ่านหนังสือของเขาเป็นอย่างไร ตัวอย่างประเภทไหนที่จะ ดึงดูดความสนใจของเขา จะวางเค้า
โครงเรื่องอย่างไรจึงจะเอาชนะใจเขาได้ ควรจะเป็น ส่วนไหน เป็นต้น 
 3) รูปแบบ (Format) มีสิ่งพิมพ์ที่ไม่คา นึงถึงผู้อ่าน แล้วก็ไม่อยากที่จะวางรูปแบบ ควร
ก าหนดขนาดของหน้า จ านวนหน้า รูปภาพ มีการ์ตูนหรือไม่และอ่ืนๆ อีกวิธีหนึ่งที่จะช่วยในการ ก า 
หนดรูปแบบ คือ หาจุลสารที่มีวัตถุประสงค์เหมือนกัน และกลุ่มผู้อ่านเดียวกัน ลองอ่าน และวิเคราะห์
และลองวางรูปแบบ ซึ่งในการวางรูปแบบนั้นควรค านึงถึงงบประมาณและ เนื้อหาที่จะให้สื่อสิ่งพิมพ์มี
ลักษณะต่างๆ คือ  
 หนังสือพิมพ์ (Newspaper) หนังสือพิมพ์เป็นเครื่องมือที่ส าคัญในการเผยแพร่และการ
ประชาสัมพันธ์เพราะ หนังสือพิมพ์เป็นสื่อมวลชนที่สามารถเข้าถึงประชาชนจ านวนมากและมี
ระยะเวลาก าหนดออกที่ แน่นอนเป็นประจ าสม่าเสมอ หนังสือพิมพ์ผิดกับสื่อชนิดอ่ืนๆ ตรงที่ว่า 
หนังสือพิมพ์นั้นอาจจะเป็น เครือ่งเร่งเร้าก่อให้เกิดประชามติข้นในหมู่ประชาชนได้และขณะเดียวกันก็
จะส่อประชามติของประชาชนสะท้อนออกมาให้เห็นอีกด้วย เราจึงสามารถกล่าวไดอ้ย่างเต็มปากว่า 
หนังสือพิมพ์เป็น เครื่องมืออันส าคัญยิ่งในวงการประชาสัมพันธ์หนังสือพิมพ์สามารถเสนอข่าวสาร
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เรื่องราวต่างๆ หลายด้านปะปนผสมผสานกัน ไปในฉบับเดียวกัน มีทั้งข่าวสาร เรื่องราว ที่ประชาชน
เฉพาะกลุ่ม และประชาชนทั่วไปสนใจเช่น ข่าวการเมืองอาชญากรรม เศรษฐกิจ สังคม กีฬา บันเทิง 
เป็นต้น 
 หนังสือพิมพ์เป็นสื่อในการติดต่อ 2 ท าง (Two-Way Communication) เพราะเป็นสื่อใน
การถ่ายทอดความคิดเห็นนโยบายการด าเนินงานของกิจการแล้วยังเป็นสื่อแสดงความรู้สึกนึกคิดของ 
ประชาชนที่มีต่อองค์กรด้วย เช่น การวิจารณ์การปฏิบัติงานหรือนโยบายของรัฐบาลเพ่ือองค์การที่ ถูก
วิจารณ์จะได้ปรับปรุงนโยบายให้ดีข้น หรือรัฐบาลใช้หนังสือพิมพ์เป็นสื่อชี้แจงให้ประชาชนเข้าใจเพ่ือ
ขอความร่วมมือในการปฏิบัติให้ส าเร็จลุล่วงตามเป้าหมาย นอกจากนี้หนังสือพิมพ์ยังเป็นสื่อที่ใช้ใน
การประชาสัมพันธ์ระหว่างประเทศโดยใช้เป็นสื่อแถลงนโยบายขอ้คิดเห็นท างการเมืองเพ่ือสร้างความ
เข้าใจอันดีต่อกัน ใช้ในการผยแพร่วัฒนธรรมให้เป็นที่รู้จักของประเทศต่างๆ หรือแนะน า สถานที่
ท่องเที่ยวเพื่อดึงดูดนักท่องเที่ยวชาวต่างประเทศ  
 ข้อดีของหนังสือพิมพ์  
  1) หนังสือพิมพ์เป็นสื่อที่เสนอข่าวที่น่าสนใจสม่ าเสมอและรวดเร็ว จึงเป็นสื่อที่
มวลชน ยอมรับข่าวการเผยแพร่  
  2) มีความคงทนถาวรกว่าสื่อมวลชนประเภทอ่ืน เพราะเมื่อผู้อ่านไม่เข้าใจตอนใดก็
ย้อนกลับมาอ่านทบทวนใหม่ได้  
  3) เสนอเรื่องราวข่าวสารหลายประเภท มีทั้งเรื่องราวข่าวสารที่ประชาชนเฉพาะ
กลุ่ม และ ประชาชนทั่วไป สนใจจึงสามารถเข้าถึงประชาชนได้หลายกลุ่มหลายอาชีพ  
  4) เสนอข่าวหรือเรื่องราวต่างๆ ครั้งละมากๆ ได้รวมทั้งเสนอข่าวประจ าวันทุก
วันัเป็นประจ า ท าให้ประชาชนสามารถติดตามข่าวสารเรื่องราวต่างๆ ได้อย่างสม่ าเสมอและต่อเนื่อง  
  5) มีภาพถ่ายประกอบช่วยดึงดูดความสนใจและเขา้ใจข่าวสารได้ยิ่งข้น  
  6) ราคาถูก หาซื้อได้ง่ายและมีหลายภาษา  
ข้อจ ากัดของหนังสือพิมพ์  
 1) ไม่สามารถเข้าถึงผูอ่้านที่อ่านหนังสือไม่ออก หรือผู้สูงอายุทีส่ายตาไม่ดี  
 2) หนังสือพิมพ์เป็นสื่อที่ไม่มีสีสันสวยงาม ไม่มีสิ่งใดสะดุดตาผู้อ่านนอกจากพาดหัวข่าว ซึ่ง
ควรเป็นข้อความที่กะทัดรัด อ่านเข้าใจง่ายและสัมพันธ์กับเนือ้เรื่องของข่าว  
 3) มีอายุสั้น ผู้อ่านอ่านครั้งเเดียวแล้วจะทิ้งไป ประชาชนไม่นิยมเก็บหนังสือพิมพ์ไว้เป็น 
เวลานาน  
 4) มีช่วงอายุที่สั้น เมื่อคนอ่านเพียงครั้งเดียวแล้วก็จะผ่านไป เพราะข่าวต่างๆ มีผ่านเข้ามา
ทุก วัน  
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 5) ผู้อ่านหนังสือพิมพจ์ะอ่านเพียงบางเรื่องหรือบางคอลัมน์ที่เขาเกี่ยวข้องหรือสนใจเท่านั้น 
 6) ไม่มีสีสันหรือภาพสีที่สวยงามสะดุดตาชวนอ่าน 
  
 นักประชาสัมพันธ์ควรรู้จักผูกพันกับหนังสือพิมพ์และถือว่าการหนังสือพิมพ์สัมพันธ์ เป็นส่วน
หนึ่งของงานประชาสัมพันธ์ซ่ึงมีข้อแนะน า ในการปฏิบัติดังนี้ 
  1) ต้องศึกษารวบรวมขอ้ มูลต่างๆ เกี่ยวกับวงการหนังสือพิมพ์เช่น นโยบาย
จุดมุ่งหมายความต้องการของหนังสือพิมพ์แต่ละฉบับซึ่งแตกต่างกันไป และต้องศึกษาบุคคลในวงการ 
หนังสือพิมพ์เพ่ือท าความรู้จักสร้างความสนิทสนมคุ้นเคย  
  2) ต้องให้ข่าวหนังสือพิมพ์เช่น ข่าวเกี่ยวกับนโยบายความมุ่งหมาย โครงการผลงาน 
และ เหตุการณ์เพ่ือให้หนังสือพิมพ์น าไปลงเผยแพร่ท าให้ประชาชนผู้อ่านเกิดความสนใจ ความรู้ 
ความเข้าใจ และนิยมเลื่อมใสในสถาบัน  
  3) ต้องอ านวยความสะดวกแก่นักข่าว หรือนักเขียนที่มาติดต่อ  
  4) ต้องผูกสัมพันธ์และสังสรรค์กับบรรดานักข่าวและนักเขียนให้ใกล้ชิดสนิทสนม  
  5) ต้องคอยตัดข่าว บทวจิารณ์และสารคดีที่หนังสือพิมพ์ต่าง ๆ ลง เพ่ือติดตาม
วัดผลงาน  
  6) แพร่ข่าวให้หนังสือพิมพ์ตรวจกระแสข่าว ตรวจข่าวและความคิดเห็นที่เป็นความ
เข้าใจผิด 
 วารสาร (Journal)  จัดท าเพ่ือผู้อ่านเฉพาะกลุ่ม อาจเป็นภายในหรือภายนอกองค์กรก็ได้จัด 
ท าเป็นรูปเล่ม มีระยะเวลาออกท่ีแน่นอน และมีความต่อเนื่อง 
 ข้อดีของวารสาร 
  1) รูปเล่มแข็งแรงและสวยงาม 
  2) สามารถเข้าถึงกลุ่มประชาชนเป้าหมายได้ตามความประสงค์เจาะจงหรือต้องการ 
  3) มีผลท างด้านช่วยย้ า เตือนความทรงจ าและประทับใจ เพราะออกติดต่อกันเป็น
ประจ าและต่อเนื่องโดยสม่ าเสมอ 
  4) มีเนื้อท่ีเพียงพอที่จะสื่อสารหรือชี้แจงรายละเอียดต่าง ๆ ได้อย่างสมบูรณ์ 
  5) มีความยืดหยุ่นสูง เพราะอาจเปลี่ยนแปลงเนื้อหา รูปเล่มให้เป็นไปตามความ
ต้องการและงบประมาณขององคก์รสถาบันได้ง่าย 
 ข้อจ ากัดของวารสาร 
  1) คุณภาพของวารสารมักไม่ค่อยดีและขาดคุณภาพ เพราะจัด ท ากันเองในองค์กร
เป็นส่วนใหญ่ 
  2) งบประมาณเป็นอุปสรรคส าคัญในการจัดท า 
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  3) ยุบเลิกได้ง่า หากผู้บริหารไม่เห็นด้วยหรือเมื่อไม่ได้รบังบประมาณ 
  4) ผู้จัดท าไม่มีเวลาเพียงพอเพราต้องมีงานภาระอ่ืน ๆ ภายในองค์การอีกมากมาย
  5) หากวารสารที่ออกนั้นมีวัตถุประสงค์ที่ไม่แน่ชัดหรือขาดความรู้ที่น่าสนใจและ
สารประโยชน์ที่แท้จริงแล้ววารสารนั้นก็อาจจะไม่ได้ร้บความสนใจจากประชาชน 
 นิตยสาร (Magazines) นิตยสาร เป็นเครื่องมือหรือสื่อในการประชาสัมพันธ์ประเภท
สิ่งพิมพ์ที่ส าคัญอย่างหนึ่งนิตยสารมีรูปเล่มที่กะทัดรัดสวยงาม และมีระบบการพิมพ์ที่ประณีต มีสี
สวยงามช่วยดึงดูดความสนใจของผู้อ่านได้เป็นอย่างด ี
 ข้อดีของนิตยสาร 
  1) การจัดท านิตยสารมักท าในรูปของธุรกิจโดยทีมงานขององคก์ร 
  2) มีการวางแผนงานจัดท าอย่างเป็นระบบท าให้มีรูปเล่มที่สวยงามและเนื้อหาแปลก
ใหม่ไม่ซ้ า หรือน่าเบื่อ 
  3) สามารถน าเสนอรายละเอียดเรื่องราวได้ม้กและเขา้ถึงกลุ่มเป้าหมายเฉพาะได้ 
  4) จ านวนการผลิตไม่มาก มีการบอกเง่ือนไขการรับเป็นสมาชิกท าให้ไม่สูญเปล่า 
  5) ระยะเวลาในการอ่านนิตยสารนานกว่าหนังสือพิมพ์ 
 ข้อจ ากัดของนิตยสาร 
  1) ราคาต่อหน่วยของนิตยสารแพงกว่าหนงัสือพิมพ์ 
  2) การจัดจา หน่ายและเผยแพร่อยู่ในวงจ ากัดเฉพาะกลุ่ม 
  3) ขาดความรวดเร็ว ทันต่อเหตุการณ์เพราะอาจออกเป็นรายเดือนหรือรายปักษ์ 
  4) มีราคาแพง ประชาชนบางกลุ่มอาจไม่สามารถซื้อหรือจับจ่ายได ้
  5) มีจ านวนจ าหน่ายและเผยแพร่คอนข้างนอ้ย 
 หนังสือรายงานประจ าปี มักจัดท าเป็นรูปเล่มและมีขนาดต่าง ๆ ตามความเหมาะสมมี
เรื่องราวส าคัญและน่าสนใจขององคก์ร เรียกว่า Annual Report 
 หนังสือรายงานประจ างวด (Imperium Report) ท าเป็นรูปเล่มคล้ายกับหนังสือรายงาน
ประจ าปีโดยออกเป็นงวด ๆ เช่น 3 เดือน หรือ6 เดือนต่อครั้ง เพ่ือรายงานผลการด าเนินงานของ
องคก์รประจ างวด หรือรายงานผลโครงการที่ได้ด าเนินการไปแล้ว 
 
 จดหมาย(News Letter) มีลักษณะเป็นแผ่นปลิวชนิดหนึ่ง เพ่ือส่งให้กับกลุ่มลูกค้าที่เป็น
เป้าหมาย หรือคาดคะเนว่าจะเปน็ลูกค้าได้ในอนาคตมีหัวจดหมายที่สวยงามเป็นเอกลักษณ์เฉพาะของ
ตนหรืองค์กร 
 ป้ายประกาศและโปสเตอร์  เป็นสื่อที่ใช้เพ่ือดึงดูดความสนใจของประชาชนที่มีความเด่นและ
สะดุดตา จัดท า ด้วยสีสันสวยงาม มีภาพและตัวอักษรชัดเจน อ่านง่ายแม้อยู่ไกล 
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 แผ่นพับ (Folder) เป็นสื่อสิ่งพิมพ์ที่จัดท า ขึ้นเพ่ือเผยแพร่ข่าวเกี่ยวกับ สินค้าหรือบริการ
ขององคก์ร 
 เอกสารแจก มักท าเป็นเอกสารที่รวมเป็นเล่ม เพ่ือเผยแพร่หรือแจกให้อ่าน 
 จุลสาร(Booklet and Bulletin) เป็นเอกสารเชิงความรู้ท างวิชาการ มีลกัษณะคล้ายแผ่น
พับแต่เยบ็เเป็นเล่ม 
 ใบปลิว(Leaflet) มีลักษณะเป็นกระดาษแผ่นเดียว บรรจุข่าวสาร เรื่องราวต่างๆ ที่ต้องการ
จะประชาสัมพันธ์ให้ประชาชนทราบอย่างทัว่ถึงในกลุ่มเป้าหมายได้อย่างกว้างขวาง 
 สื่อบุคคล (Personal Media) สื่อบุคคลเป็นวิธีการสื่อสารที่เก่าแก่ที่สุด ใช้กันต้ังแต่เริ่มมี
มนุษยใ์นโลกเป็นสื่อที่ใช้กันมากใน กลุ่มประชาชนทั่วไป เครื่องมือของสื่อบุคคลมีทั้งที่เป็นค าพูด กริยา
ท่าท างการแสดงออกท างอากัปกิริยา วิธีการสื่อสารด้วยบุคคลจะเป็นการใช้ค าพูดเป็นหลัก ด้วย
วิธีการสนทนา อภิปรายบรรยาย สาธิต ประชุม 
 ค าพูด (Spoken Word) เป็นเครื่องมือสื่อสารที่ทุกคนคุ้นเคยกันดีอยู่แล้วและทุกคนต้องใช้
ค าพูดในชีวิตประจ าวัน ในงานอาชีพ ในชีวิตส่วนตัวสื่อค า พูดจึงเป็นสื่อที่เก่าแก่ที่สุดชนิดหนึ่ ง
นอกจากนี้หากค าพูดนั้นพูดโดยบุคคลที่มีชื่อเสียงที่สังคมยกย่องนับถือก็จะยิ่งเพ่ิมน้ าหนักในค าพูดนั้น 
มากขึ้นเป็นเงาตามตัวการพูดจึงเป็นเครื่องมือในการถ่ายทอดชักน าความรู้สึกนึกคิดของมนุษย์ออกมา
ให้ผู้อ่านได้ทราบและเข้าใจค าพูดจึงเป็นเครื่องมือที่ส าคัญที่จะท า ให้มนุษยเกิดความร่วมมือร่วมใจ
เป็นอนัหนึ่งอันเดียวกัน 
สื่อบุคคลหรือการสื่อสารด้วยค าพูดนั้น มี 2 แบบ คือ 
 1) แบบที่เป็ นท างการ (Formal oral communication) เช่น การอภิปราย การบรรยาย 
การประชุม การประกาศข่าวการใหส้  ัมภาษณ์การสัมมนา 
 2) แบบที่ไม่เป็นท างการ (Informal oral communication)คือ การพูดจา สนทนาปราศรัย
ต่างๆในการพูดท่ีเป็นท างการนั้น ผู้พูดจะต้องพูดผู้ฟังสนใจเข้าใจ ประทับใจเกิดศรัทธาแล้วยังอาจจะมี
วัตถุประสงค์อ่ืนๆ ในท างการพูดด้วย เช่น เพ่ือให้ข่าวสารความรู้เพ่ือชักจูงใจเพ่ือกระตุ้นเร้าอารมณ์ 
เพ่ือก่อให้เกิดการปฏิบัติการหรือท าให้รู้สึกซาบซึ้ง ทั้งนี้อาจกล่าวได้ว่า จุดมุ่งหมายจะมี 2 ลักษณะคือ
จุดมุ่งหมายที่เปิดเผย หรือจุดมุ่งหมายที่ปกปิด 
ประเภทของค าพูดที่ใช้เพื่อการประชาสัมพันธ์ 
 1) การพบปะพูดจาธรรมดา 
 2) การจัดต้ังหน่วยติดต่อ- สอบถาม 
 3) การพูดติดต่อท างโทรศัพท์ 
 4) การแสดงปาฐกถา 
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 ลักษณะของสื่อบุคคล 
  1) การพูดสนทนาเป็นการสื่อสารของบุคคลโดยทั่วไปในวงสนทนา ซึ่งเป็นการ
สื่อสารกันในชีวติประจ าวันทั่วไป 
  2) การอภิปรายเป็นการสื่อความโดยกลุ่มคนตั้งแต่3คนขึ้นไป ซึ่งเป็นการให้ความรู้
ความคดิเห็น และ ข้อเสนอแนะที่มีแนวโน้มไปในท างเดียวกัน 
  3) การบรรยายเป็การสื่อความเพ่ือให้ความรู้ความเข้าใจต่อเนื่องในเรื่องใดเรื่องหนึ่ง 
โดยผู้ฟังเป็นผู้รับสาร และผู้บรรยายเป็นผู้ให้สาร 
  4) การประชุมเป็นการร่วมกันปรึกษาหารือกันในกลุ่มหรือทีมงานอย่างมีระบบและ
ระเบียบวิธีท างการประชุม เช่นการยกมือก่อนพูดแสดงความคิดเห็นมีการจดบันทึกรายงานการ
ประชุม และมีประธานการประชุม 
  5) การฝึกอบรม เป็นการให้ความรู้ความเข้าใจแก่บุคคล เพ่ือให้มีความรู้เพ่ิมขึ้น 
และมีความสามารถขึ้นในเรื่องท่ีได้รับการฝึกและอบรมมา 
  6) การสัมมนา เป็นกระบวนการสื่อสารสองท าทั้งให้และรับความรู้ซึ่งกันและกัน 
ระหว่างวิทยากรและผู้เข้าร่วมสัมมนา 
  7) การพูดในที่ชุมชน เป็นการพูดในที่สาธารณะหรือชุมชนในวาระหรือโอกาสต่าง ๆ 
เพ่ือเป็นการสร้างความเข้าใจความรู้ยกย่องและยินดีตลอดจนความเห็นอกเห็นใจในเรื่องราวต่างๆ 
 ข้อดีของสื่อบุคคล 
  1) เป็นสื่อที่ทุกคนมีอยู่แล้วไม่ต้องสิ้นเปลืองในการซื้อสื่อแบบสื่ออ่ืน ๆ 
  2) ท า ให้ผู้พูดและฟังเห็นหน้าตา บุคลิกลีลา ท่าทางน้ าเสียงประกอบการพูดซึ่งมี
อิทธิพลในการชักจูงและเร้าความสนใจได้มากกว่า 
  3) เป็นการสื่อสารสองทางท้ังผู้พูดและผู้ฟังสามารถโตต้อบกันไดท้ันที 
  4) ผู้พูดสามารถปรับเนื้อหาให้เหมาะกับผู้ฟังไดท้ันท่วงท ี
  5) เหมาะกับการเผยแพร่เรื่องราวที่ไม่สลับซับซ้อนหรือติดต่อสัมพันธ์กันเป็นการ
ส่วนตัว 
 ข้อจ ากัดของสื่อบุคคล 
  1) ไม่มีความคงทนถาวร พูดแลว้ก็ผา้ นเลยไป 
  2) ไม่สามารถครอบคลุมผฟู้  ังจา นวนมาก ๆได้ 
  3) หากผู้พูดขาดความสามารถในการพูดจูงใจ ก็จะท า ใหก้ารพูดลม้ เหลวได้ 
  4) เน้้อหาสาระที่น ามาพูดหากสลับซับซ้อนเกินไป ท าให้ผู้ฟังไม่เข้าใจ ต้องมี
อุปกรณ์ประกอบการพูด เช่น ภาพถ่าย ภาพสไลด์ภาพยนตร์ 
  5) เป็นสื่อที่ไม่มีหลกัฐานอา้งอิงที่ชดัเจน 
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 สื่อโสตทัศน์ (Audio Visual Media) เป็นสื่อประชาสัมพันธ์ที่มีการใชทั้งภาพและเสียง 
มีลกัษณะคือ ภาพยนตร์ (Films) หรือวิดีโอ (Video)  
 ภาพยนตร์มีทั้งภาพและเสียงประกอบอ่ืนๆ เช่น ภาพนิ่ง ภาพเลื่อนเป็นชุด ภาพโปร่งแสง 
ทั้งนี้เป็นเทคนิคต่างๆที่จะให้นักประชาสัมพันธ์เลือกใช้ให้เหมาะกับงานแต่ละแบบภาพยนตร์เป็น สื่อที่
ใช้ประสาทสัมผัสทางตานับว่าเป็นสื่อที่ให้ความประทับใจและท า ให้ผู้คนจดจ าเรื่องราวเนื้อหาได้นาน 
เพราะผูช้มจะได้ดูและได้ฟังค าบรรยายไปพร้อมๆ กัน 
 ข้อดีของภาพยนตร์ 
  1) มีทั้งแสง สีเสียงและภาพเคลื่อนไหวประกอบดนตรีท าให้ประทับใจและจดจ า 
  2) สามารถเร่งเร้าความสนใจของผู้ชมได้ตลอดเวลาที่ภาพยนต์ฉายอยู ่
  3) สามารถสอดแทรกความคิดเห็น และเป็นสื่อในการเปลี่ยนแปลงทศันคติ
พฤติกรรมได้ง่าย 
  4) สามารถเสนอภาพในอดีตท่ีเราไม่สามารถย้อนกลับไปชมได้อีก 
  5) ใช้เทคนิคสร้างเหตุการณ์ประกอบฉากการถ่ายท าได้อย่างสมจริงสมจังที่สุด 
 ข้อจ ากัดของภาพยนตร์ 
  1) ค่าใช้จ่ายและระยะเวลาในการถ่ายท าภาพยนต์สูงมาก 
  2) ไม่สามารถเข้าถึงกลุ่มชนเป้าหมายจ านวนมากๆ ได้ชมได้ในจ านวนจ ากัดเพราะ
ผู้ชมอยู่ในห้องฉายภาพยนตร์เท่านั้น 
  3) มีข้อจ ากัดเกี่ยวกับ เครื่องอุปกรณ์และห้องฉายภาพยนตร์ 
 วิทยุ(Radio) เป็นสื่อประชาสัมพันธ์ที่ส่งข่าวสารไดร้วดเร็วและเผยแพร่ข่าวไปได้ไกลมากเป็น
ที่นิยมทั่วไปทั้งในและต่างประเทศ ประชาชนมีใช้มากแม้ในชนบทที่อยู่ห่างไกลและยังไม่มีไฟฟ้าใช้มี
หลากหลายรายการ ทั้งข่าวสาร บันเทิง รายการเพลง รายการละคร 
  
 ข้อดีของวิทยุ 
  1) มีราคาถูก มีความรวดเร็วแม้จะอยู่ห่างไกลจากสถานีก็ตาม 
  2) เข้าถึงกลุ่มเป้าหมายผู้ที่อ่านหนังสือไม่ออกก็สามารถรับฟังได้ครอบคลุมบริเวณ
พ้ืนที่กว้างขวางมาก 
  3) ให้ความรู้สึกเป็นกัน เองกับผู้ฟัง สร้างความใกล้ชิด ซ้ ายังพกติดตวัได้ตลอดเวลา 
  4) ให้ความรู้สึกเร้าอารมณ์ และเป็นสื่อที่จูงใจได้ง่ายเพราะเน้นจังหวะลีลาที่ใส่
อารมณท์ าให้ผู้ฟังจินตนาการและมีความรู้สึกร่วมด้วย 
  5) สามารถฟังไปด้วยและท างานอ่ืนไปด้วยได ้
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 ข้อจ ากัดของวทิยุ 
  1) ไม่สามารถเสนอรายละเอียดได้มากเพราะต้องพูดให้สั้น กระชับเขา้ใจง่าย 
  2) ไม่มีความคงทนถาวรถ้าผู้ฟังพลาดรายการไปก็ไม่สามารถจะรับฟังได้อีก 
  3) ถ้ามีข้อผิดพลาดจะแก้ไขไดย้าก 
  4) ต้องฟังอย่างมีสมาธิจึงจะได้ใจความทั้งหมด 
  5) เป็นการสื่อสารทางเดียวไม่สามารถไต่ถามเรื่องราวที่ไม่เข้าใจได้ 
 โทรทัศน์ (Television) เป็นสื่อที่เจริญรุดหน้ามาก สามารถถ่ายทอดข่าวสารได้ทั้งโดยค า 
พูด ข้อเขียน และรูปภาพ เป็นทั้งภาพสีขาวด า และภาพนิ่ง ภาพยนตร์และอ่ืนๆ ถ่ายทอดข่าวสารได้
เร็วมากและส่งภาพในระยะทางไกลๆ ไดด้้วยรายการทางโทรทศัน์จะคล้ายกับวิทยุมีความหลากหลาย
โทรทัศน์จึงเป็นสื่อที่มีบทบาทและมีผู้นิยมมาก 
 
 ข้อดีของโทรทัศน์ 
  1) ดึงดูดความสนใจได้มาก เพราะสามารถทดแทนได้ทั้งหนังสือพิมพ์วิทยุและ
ภาพยนต์ 
  2) ผู้ชมเก็บข่าวสารไดม้ากเพราะมีทั้งภาพและเสียง 
  3) ถ่ายทอดข่าวสารได้รวดเร็ว ท า ให้ข่าวเป็นที่น่าเชื่อถือ 
  4) สามารถเสนอรายการบางรายการได้ดีกว่าวิทยุและหนังสือพิมพ์เช่น รายการสาร
คดีการสาธิตทางวิชาการต่างๆ 
 ข้อจ ากัดของโทรทศัน์ 
  1) ราคาแพงกว่าสื่อประเภทอ่ืน 
  2) เมื่อพลาดรายการก็ไม่สามารถจะชมได้อีก นอกจากบันทึกเป็นวีดีโอเทป 
  3) เป็นการสื่อสารทางเดียว 
 เครื่องฉายแผ่นใส เป็นสื่อที่ใช้ประกอบการบรรยายเพื่อให้เกิดความชัดเจนยิ่งขี้น 
 เครื่องฉายสไลด์ เป็นสื่อที่ใช้ประกอบการบรรยายเพ่ือให้เกิดความชัดเจน เป็นภาพนิ่งเลื่อน
ภาพได้ทีละหนึ่งภาพ ปัจจุบันมีการปรับปรุงให้มีการฉายแบบ Multi ท าให้ฉายได้ทีละ 3 เครื่อง 
 เครื่องรับ – ส่งแฟกซ์ เป็นเครื่องโทรศัพท์ที่สามารถส่งข่าวสารที่มีลักษณะคล้ายการถ่าย
เอกสารจากต้นทางมายังเลขหมายโทรศัพท์ปลายทาง โดยมีสัญญาณบอกความพร้อมในการรับ
ข่าวสารหรือแฟกซ์  
 สื่อกิจกรรมต่างๆ  สื่อกิจกรรมต่างๆที่จัดในลักษณะกิจกรรมตามวาระหรือโอกาสต่างๆ 
โดยมากจัดในรูปของนิทรรศการการออกร้าน งานฉลองการประกวด การแข่งขัน ประงานสถาปนา
องคก์ร หรือการเปิดให้เขา้ชมกิจการในวันส าคัญมีลักษณะเด่น 3 ประการ คือ 
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  1) ประชาสัมพันธ์ให้ประชาชนจ านวนมากมาเข้าร่วมงาน 
  2) ประชาสัมพันธ์กิจกรรมภายในงานและองค์กรให้เป็นที่รู้จักของประชาชน 
  3) ประชาชนที่มาร่วมงานได้รับสาระประโยชน์ส่วนองคก์รได้สร้างภาพพจน์ที่ดีใน
สายตาประชาชนเพิ่มขึ้น 
 วัตถุประสงค์ของการจัดกจิกรรมเพื่อการประชาสัมพันธ์ 
  1) เพ่ือให้การศึกษาทางอ้อมในวิชาการสาขาต่างๆ และเหตุการณ์ต่างๆ แก่กลุ่ม
ประชาชนเป้าหมาย 
  2) เพื่อเผยแพร่ข่าวสารข้อมูลกิจกรรมของสถาบันต่อกลุ่มประชาชนเป้าหมาย 
  3) เ พ่ือกระตุ้น เร่ ง เร้ ากลุ่ มประชาชนเป้าหมายให้ร่ วมมือ กับสถาบันหรือ
เปลี่ยนแปลงทศันคติของกลุ่มประชาชนเป้าหมายที่มีต่อสถาบันไปในทางที่พึงประสงค ์
  4) เพื่อสร้างความบันเทิงสนุกสนานความพึงพอใจแก่กลุ่มประชาชนเป้าหมาย 
 หลักในการจัดกิจกรรมหรือนิทรรศการ 
  1) การจัดแต่ละครั้งควรมีศูนย์รวมแนวความคิดเพียงอย่างเดียว 
  2) ควรเลือกสถานที่ท่ีเหมาะสมและสะดวกในการเข้าชม 
  3) ต้องให้ผู้ชมเข้าใจง่ายและเสียเวลาน้อยที่สุด คือจะต้องใช้ทัศนวัสดุประเภท ภาพ 
ของจริงของจ าลองและวัสดุสามมิติอ่ืนๆ ให้มากที่สุด เท่าท่ีจะท า ได้เพราะเป็นการดูมากกว่าการอ่าน 
  4) ใช้ค าอธิบายสั้นๆ ขอ้ความโตๆ มองเห็นชัดแต่ไกล 
  5) แสงก็มีบทบาทในการจัดนิทรรศการ 
  6) สีที่สะดุดตาจะช่วยเร้าความสนใจและน่าติดตาม 
  7) ควรพยายามให้ผู้เที่ยวชมได้มีส่วนร่วมตามความเหมาะสม 
  8) ควรจัดเรื่องราวหรือกลุ่มวัสดุที่แสดงให้เป็นหมวดหมู่และต่อเนื่องสันพันธ์กัน 
 สื่อมวลชน ลักษณะของสื่อมวลชน สามารถแบ่งได้เป็น 2 ชนิด คือ 
  1) หนังสือพิมพ์ทั้งรายวันและนิตยสารทั้งรายสัปดาห์และรายปักษ์ 
  2) สื่อกระจายเสียงและแพร่ภาพ นอกจากวิทยุกระจายเสียงและวิทยุโทรทัศน์แล้ว
ยังม ี
   - ภาพยนตร์ เป็นสื่อที่ ได้จัดท าเป็นรายการภาพยนตร์ เ พ่ือใช้ในการ
ประชาสัมพันธ์ 
   - เคเบิลทีวีเป็นเคเบิลที่มีลักษณะไร้สาย ต้องติดตั้งเสาอากาศไมโครเวฟเพ่ือ
รับความถ่ีถอดรหัสเป็นการ ส่งด้วยคลื่นไมโครเวฟ 
   - ดาวเทียมเป็นการสื่อสารโดยการส่งคลื่นวิทยุโทรทัศน์จากสถานีขึ้นสู่
ดาวเทียมและสะท้อนกลับมายังจานรับคลื่น ซึ่งจะมีความคมชัดของภาพมาก 
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   - วิดีโอเท็กซ์เป็นสื่อที่คล้ายกับการส่งสารสนเทศสิ่งพิมพ์ของเทเลเท็กซ์ที่
ส่งไปพร้อมกับคลื่นวิทยุโทรทศัน์แต่วีดีโอเท็กซ์อาศัยสายโทรศัพท์หรือสายเคเบิลเป็นตัวกลางเชื่อม
ระหว่างสถานีส่งกับผู้รับและมีการโต้ตอบกันได ้
 บทบาทหน้าที่ของสื่อมวลชนที่มีต่อประชาชน 
  1) แจ้งข่าวสารความรู้ความเคลื่อนไหวของกิจการหรือหน่วยงานต่าง ๆ 
  2) เผยแพร่ไปยังประชาชนส่วนใหญ่อย่างกว้างขวาง 
  3) สิ่งที่เผยแพร่มีการจัดเตรียมอย่างดีไว้ก่อนล่วงหน้า 
  4) สื่อมวลชนส่งข่าวสารที่สนองความสนใจของกลุ่มประชาชนจ านวนมาก 
  5) พยายามรักษามาตรฐานหรือคุณภาพการท างานของสื่อมวลชนประเภทนั้นไว้
เพ่ือภาพพจน์ที่ดีงามและความเชื่อถือของประชาชน 
  
 แนววิธีการใช้สื่อเพื่อการประชาสัมพันธ์ 
  การย้ าหรือซ้ าบ่อยๆ (Repeating) จะช่วยให้เกิดความน่าสนใจเพ่ิมขึ้นคงทนถาวร
มากข้ึนเหมือนการตอกย้ าหวัตะปูยิ่งติดแน่นแม่นย า แต่การใช้วิธีการนี้ควรระวังว่าถ้าย้ าบ่อยๆ และกร
ท าต่อเนื่องกัน นานอาจถึงจุดอ่ิมตัวขึ้นได้ถ้าเมื่อใดถึงจุดอ่ิมตัวผลจะลดลงทันทีเพราะผู้รับจะเริ่มเบื่อ
หน่ายให้โอกาสผู้รับมีส่วนร่วม (Participation) เช่น ในรายการโทรทัศน์ที่ให้ผู้ชมเข้าร่วมรายการด้วย 
จะมีอิทธิพลดึงดูดความสนใจได้ดีกว่าที่ผู้จัดรายการจะให้อะไรอย่างเดียวการให้ผู้รับมีส่วนร่วมนั้น 
สามารถท าได้ทั้ งรายการบันเทิง ละรายการที่ให้ความรู้หลักการพิจารณาเลือกใช้ เ พ่ือการ
ประชาสัมพันธ์เนื่องจากสิ่งที่ใช้ในการประชาสัมพันธ์มีอยู่มากมายหลายชนิดด้วยกัน ฉะนั้นผู้ที่จะ
ตัดสินใจเลือกสื่ออะไรมาใช้จะต้องพิจารณาให้รอบคอบเสียก่อนว่าจะเหมาะสมและช่วยให้บรรลุ
เป้าหมายหรือไม่การพิจารณาเลือกสื่อมาใช้นั้นควรจะค านึงถึงลักษณะของสื่อที่แตกต่างกัน ดังนี้ 
 1. ด้านเนื้อที่-เวลา (Space-Time) สิ่งพิมพ์รูปภาพ เป็นสื่อที่ค านึงถึงเฉพาะด้าน “เนื้อที่” 
การพูดทางโทรศัพท์ วิทยุ ค านึงเฉพาะด้าน “เวลา” ส่วนการติดต่อธรรมดาโทรทัศน์และภาพยนต์นั้น 
ค านึงถึง “เนื้อที-่เวลา” 
 2. การมีส่วนร่วมของประชาชนเป้าหมาย (Audience's participation) หากจะเรียงล าดับ
สื่อทีป่ระชาชนเป้าหมายได้มีส่วนร่วมมากท่ีสุดไปยังน้อยที่สุด สามารถเรียงได้ดังนี้ 
 การสนทนาระหว่างบุคคลกลุ่มอภิปรายการประชุมที่ไม่เป็นทางการ โทรศัพท์การประชุมที่
เป็นทางการ ภาพยนตร์เสียงในฟิล์ม โทรทัศน์วิทยุกระจายเสียง โทรเลขจดหมายโต้ตอบระหว่าง
บุคคล (ทั้งส่วนตัวและกึ่งราชการ) จดหมายติดต่อทั่วไป (จดหมายราชการหรือที่มีรูปแบบเป็น
ทางการ) หนังสือพิมพ์ ใบประกาศและภาพโฆษณา นิตยสาร หนังสือ 
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 3. ด้านความเร็ว (Speed) สื่อที่มีความเร็วมากที่สุดคือ วิทยุและโทรทัศน์ และสื่อที่ช้าที่สุด 
คือพวกหนังสือลักษณะเหล่านี้อาจกล่าวได้ว่าหากเป็นการติดต่อเผยแพร่ข่าวความเคลื่อนไหวก็ต้อง
อาศยัความเร็วสูงแต่หากข่าวสารใดที่ต้องการให้ประชาชนเป้าหมายได้ศึกษาวิเคราะห์อย่างละเอียดก็
ต้องใช้สื่อที่มีความเร็วต่ า 
 4. ด้านความคงทน (Permanence) หนังสือจัดได้ว่าเป็นสื่อที่มีความคงทนถาวรมากกว่าสื่อ
ใดๆ วิทยุและโทรทัศน์จัดเป็นสื่อที่มีความคงทนน้อยที่สุด 
 สรุปแล้วการเลือกใช้สื่อแต่ละประเภทนั้น ขึน้อยูก่ับปัจจัยหลายด้าน ทั้งความเหมาะสมของ 
สื่อกับกิจกรรมหรือโครงการ งบประมาณ กลุ่มเป้าหมาย ซึ่งแต่ละสื่อจะมีเอกลักษณ์เฉพาะเหมาะกับ
งานอยู่แล้วเปรียบเทียบได้จากข้อดีข้อเสียของแต่ละรูปแบบของสื่อ 
 
1.3 แนวคิดหรือทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับกระบวนการผลิตสื่อ  
 การวางแผนการผลิตสื่อเพ่ือการประชาสัมพันธ์ คือ การจัดล าดับขั้นตอนในการผลิตสื่อเพ่ือ 
การประชาสัมพันธ์ให้ส าเร็จตามวัตถปุระสงค์นโยบายและเป้าหมายที่ก าหนดไว้ก่อนลงมือ ปฏิบัติการ
ผลิต ทั้งในรูปการก าหนดเนื้อหา ระยะเวลาก าลังผู้ผลิต วัสดุอุปกรณ์การผลิตตลอดถึง งบประมาณใน
กาผลิต ทั้งนี้เพ่ือการผลิตสื่อเพ่ือการประชาสัมพันธ์นั้นๆ เป็นไปอย่างมี ประสิทธิภาพ และให้ผลผลิต
คุ้มค่าการผลิต ทั้งด้านการลงทุนลงแรงและการน าเผยแพร่ การวางแผนการผลิตสื่อเพ่ือการ
ประชาสัมพันธ์มีสิ่งที่ต้องก าหนด เป็นขั้นตอนอันดับแรกของการผลิตสื่อเพ่ือการประชาสัมพันธ์ที่จะ
สามารส่งผลให้การผลิตประสบผลส าเร็จหรือเกิดความล้มเหลวได้แผนการผลิตที่ดีจะต้องสามารถ
ปรับเปลี่ยนได้ตามสถานการณ์และสภาพแวดล้อมที่เปลี่ยนไปการวางแผนการผลิตสื่อเพ่ือการ
ประชาสัมพันธ์มีสิ่งทีต่้องก าหนด 5 ประการด้วยกัน คือ  
 1. ก าหนดวัตถุประสงค ์(Objective)  
 2. ก าหนดกลุ่มชนเป้าหมาย (Target Audience)  
 3. ก าหนดหวัขอ้เรื่อง (Title)  
 4. ก าหนดระยะเวลา (Timing)  
 5. ก าหนดงบประมาณ (Budgeting)  
  1. วัตถุประสงค์การก าหนดวัตถุประสงค์ในการผลิตสื่อเพ่ือการประชาสัมพันธ์ได้แก่
การก าหนดหรือระบุความมุ่งหมายที่เด่นชัดไว้ล่วงหน้าว่า  
  1) เมื่อผลิตสื่อนั้นผู้ผลิตจะเกิดความช านาญในด้านใดด้านหนึ่งเพ่ิมขึ้น เช่น การ
เขียนบทผลิต ด้านการถ่ายภาพ ด้านการใช้เสียงประกอบ  
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  2) เมื่อผลิตสื่อข้ึนแล้วจะน าไปใช้เพื่อใคร อย่างไรและที่ไหน เช่น เพ่ือชี้แจงท าความ
เข้าใจ เพ่ือการสร้างสรรค์เพ่ือการให้ความรู้และเพ่ือแก้ข้อขัดแย้งแก่กลุ่มชนของหน่วยงาน ที่อยู่ ใน
พ้ืนที่ขอบข่ายของหน่วยงาน 
   3) เมื่อผลิตสื่อขึ้นแล้วจะน าไปใช้บริการถี่ห่างแค่ไหน เช่น ก าหนดน าสื่อออก
เผยแพร่เดือนละ ครั้ง เดือนละสองครั้ง  
  4) เมื่อกลุ่มชนเป้าหมายของหน่วยงานได้สัมผัสสื่อนั้นก็จะเกิดความเข้าใจ เกิดความ 
สนุกสนาน เกิดความรู้สึกแค่ไหน  
 2. กลุ่มเป้าหมายการก าหนดเป้าหมายในการผลิตสื่อเพ่ือความประชาสัมพันธ์คือการระบุ 
ไวอ้ย่างชัดเจนว่า ใครคือกลุ่มเป้าหมายที่จะน าสื่อนั้นไปเผยแพร่ กลุ่มเป้าหมายแต่ละกลุ่มมี 
รายละเอียดอะไรบ้าง เช่นความรู้ภูมิล าเนาฐานะทางสังคม และสภาพแวดล้อมทางสังคมต่อไปนี้ คือ
ลักษณะบางประการของกลุ่มเป้าหมายที่ควรน ามาพิจารณาในการวางแผนผลิตสื่อเพ่ือการประ 
สัมพันธ์คือขนาด อาชีพและการศึกษาอายุเจตคติและความเชื่อถือของกลุ่มเป้าหมาย  
  1) ขนาด หมายถึง จ านวนของกลุ่มเป้าหมายที่จะน าสื่อไปเผยแพร่ว่ามีมากน้อย
เพียงใด ทั้งนี้ เพ่ือจะสามารถก าหนดขนาดหรือเนื้อหาสาระของสื่อได้เช่น ถ้ากลุ่มเป้าหมายมีจ านวน
น้อยอาจใช้สื่อประเภทภาพทัศน์หรือแผนภาพ แผนภูมิขนาดเล็กๆ แต่ถ้ากลุ่มเป้าหมายมี จ านวนมาก
เช่น นิสิต นักศึกษาทั้งมหาวิทยาลัย อาจใช้วีดิทัศน์ หรือสื่อประสมที่สามารถชมได้หลายคน  
  2) อาชีพและการศึกษา หมายถึงความแตกต่างของอาชีพและการศึกษาของ
กลุ่มเป้าหมายที่จะน ามาวางแผนในการผลิตสื่อ ด้วยการจัดเนื้อเรื่อง ล าดับเรื่องตลอดถึงความยากง่าย
ของเรื่องให้สอดคล้องกัน  
  3) อายุหมายถึงการน าอายของกลุ่มเป้าหมายมาวางกฎเกณฑ์ในการผลิตสื่อ  
  4) เพศ หมายถึง การวางแผนการผลิตสื่อให้สัมพันธ์กับเพศของกลุ่มเป้าหมายความ
แตกต่าง ระหว่างเพศมีส่วนก่อให้เกิดอิทธิพลในด้านความรู้สึกนึกคิด ความต้องการทางด้านจิตใจที่ 
จะชอบหรือชังรักหรือเกลียด เช่น การผลิตสื่อส าหรับเป้าหมายที่เป็นเพศชายควรเป็นสื่อที่ มีรูปแบบ
ลวดลายสีสันฉูดฉาด เสียงประกอบ (ถ้ามี) จะต้องเข้มแข็งและเด็ดขาด ในขณะที่  การผลิตสื่อส าหรับ
กลุ่มเป้าหมายเพศหญิง จะเป็นในลักษณะอ่อนหวาน ใช้สีสันที่กลมกลืนกัน เสียงประกอบควรนุ่มนวล
และสุภาพอ่อนโยน  
  5) การรับรู้ที่ต่างกัน หมายถึงความแตกต่างด้านความรู้ความคุ้นเคย และด้าน
ประสบการณ ์น ามาวางแผนในการสื่อการผลิตสื่อเช่น เสียงสัญญาณหวูดหรือไซเรน ในกลุ่มสังคมหนึ่
รับรู้ว่าการบอกเวลาปฏิบัติและเลิกงาน แต่ในกลุ่มสังคมหนึ่งอาจรับรู้ว่า เป็นสัญญาณเตือนภัยหรือให้
หลบภัยเป็นต้น   
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  6) เจตคติหมายถึง ท าการศึกษาหาความรู้เกี่ยวกับเจตคติของกลุ่มเป้าหมาย น ามา
วางแผนการผลิตสื่อให้สอดคล้องกับเจตคติเหล่านั้น เช่น ผลิตสื่อเผยแพร่แก่ผู้มีเจตคติต่อต้าน 
หน่วยงาน จะต้องเป็นสื่อที่สุภาพ มีพร้อมทั้งเหตุผลและหลักฐาน ในขณะที่สื่อส าหรับผู้มีเจตคติที่สนับ 
สนุนหน่วยงานไม่จ าเป็นจะต้องมีลกัษณะของสื่อเช่นนั้น  
  7) ความเชื่อ หมายถึง การน าเอาความเชื่อถือยึดถือของกลุ่มเป้าหมายมาวาง
แผนการผลิตสื่อ เช่น กลุ่มเป้าหมายที่ยังมีความเชื่อด้านภูตปีศาจหรือด้านศาสนาก็ไม่ควรผลิตสื่อที่
เป็นไป ในเชิงดูถูกลบหลู่ภูตผีปีศาจและศาสนานั้น  
 3. หัวข้อเรื่อง การก าหนดหัวข้อเรื่องในการผลิตสื่อเพ่ือการประชาสัมพันธ์ได้แก่การตั้งชื่อ
เรื่องพร้อมด้วยการก าหนดแนวของเรื่องไว้เมื่อตอนวางแผนการผลิตว่า ควรจะใช้ชื่อเรื่อง อะไรและมี
แนวของเรื่องอย่างไร งานผลิตสื่อเพ่ือการประชาสัมพันธ์งานด้านสุขภาพทุกประเภท ไม่ว่าจะเป็นสื่อ
สิ่งพิมพ์หรือสื่อโสตทัศน์มีความจ าเป็นจะต้องก าหนดหัวข้อเรื่องและวางแนวของเรื่องไว้ให้แน่นอนว่า
จะเน้นการเผยแพร่การชี้แจง หรือเน้นการให้ความรู้แก่กลุ่มเป้าหมาย ชื่อหรือ หัวข้อเรื่องจะต้องมี
ลักษณะ  
  - สุภาพ 
  - เรียบง่าย  
  - ใช้ค ากะทัดรัด ถูกหลักภาษา  
  - ให้ความสนใจ  
  - สอดคล้องกับ นโยบายของรัฐ  
  สุภาพ เรียบง่าย หมายถึง ชื่อหัวข้อเรื่องจะต้องเป็นค าพูดที่สุภาพ ไม่ขัดต่อ
ศีลธรรม และ  วัฒนธรรม ไม่เป็นค าลามกอนาจาร  
  กะทัดรัด ถูกหลักภาษา หมายถึง ชื่อหัวข้อเรื่องจะต้องไม่เป็นค าเยิ่นเย้อยืดยาวไม่
ผิดหลัก ภาษาและไม่เป็นค าสแลง  
  ให้ความสนใจ หมายถึง ชื่อหัวข้อเรื่องจะต้องเร่งเร้าให้ความสนใจ ชวนติดตามเนื้อ
เรื่องมี ความหลากหลาย สอดคล้องกับ 
  นโยบายของรัฐ หมายถึง ชื่อหัวเรื่องจะต้องไม่ขัดนโยบายของรัฐ ซึ่งรวมถึง ไม่ผิด
กฏหมายด้วย  
 4. ระยะเวลา การก าหนดระยะเวลาในการผลิตสื่อเพ่ือการประชาสัมพันธ์ได้แก่การหาเวลา
และโอกาสที่เหมาะสมเพ่ือท าการผลิตสื่อ หากไม่ได้วางแผนเรื่องเวลาไว้ให้เพียงพอ สื่อ ต่างๆ ที่ผลิต
ขึน้จะเป็นไปตามรูปแบบ “สุกเอาเผากิน” ซึ่งหากเป็นเช่นนี้จะแก้ตัวเมื่อน าสื่อต่างๆ ออกเผยแพร่แล้ว
ไม่ประสบผลส าเร็จ เนื่องจากมีเวลาน้อยหรือเร่งรีบเกินไป ย่อมเป็นเรื่องสุดวิสัยที่ผู้รับบริการจะ
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เชื่อถือและให้ความเห็นใจ เวลาและโอกาสที่เหมาะสม ได้แก่ไม่ขัดกับฤดูกาล มี จังหวะดี สถานการณ์
อ านวย  
  ฤดูกาล หมายถึง ระยะเวลาที่เหมาะสมกับการผลิตสื่อเช่น ในฤดูร้อน ภูมิประเทศ
บางแห่ง มีหมอก มีฝุ่นปกคลุ่ม ไม่สามารถถ่ายภาพทางอากาศให้เห็นเป้าหมายได้ชัดเจนก็ต้องหา
โอกาสหลัง ฝนตกท่ีมีท้องฟ้าแจ่มใส สามารถถ่ายภาพได้ชัดเจน หรือไม่นิยมถ่ายภาพยนตร์ในหน้าฝน 
เพราะ อุปกรณ์การถ่ายอาจเปียกชึ้นและเสียหายได ้ 
  จังหวะ หมายถึง มีบางโอกาสเท่านั้นที่เหมาะสมกบัการผลิตสื่อเช่น การถ่ายภาพ
โรคที่ไมพ่บบ่อยในผู้ป่วยถ่ายภาพช่วงที่มีการระบาดของโรคเป็นต้น 
   สถานการณ์หมายถึง ระยะเสบาที่ก าหนดให้ท าการผลิตสื่อ เช่น ในระหว่างที่เกิด
ความโศกเศร้าเสียใจเนื่องจากมีการเจ็บการตาย ไม่เหมาะสมที่จะใช้เป็นการผลิตสื่อให้ดูสนุกสนานรื่น 
เริงหรือไม่ไปตั้งฉากถ่ายภาพยนตร์ในสนามรบ ขณะที่ทหารก าลังต่อสู้กันอยู่ด้วยระเบิดและรถถัง 
เหล่านี้เป็นต้น  
 5. งบประมาณ การก าหนดงบประมาณการผลิตสื่อเพ่ือการประชาสัมพันธ์เป็นสิ่งส าคัญ และ
จ าเป็นที่จะต้องตั้ ง ไว้ ในขั้น ตอนวางแผนการผลิตสื่อ สิ่ งส าคัญที่ผู้บริหารผลิตสื่อเ พ่ือการ 
ประชาสัมพันธ์จะต้องตระหนักในการวางแผนตั้งงบประมาณ เป็นต้น ว่าการตั้งงบประมาณจะต้อง 
ท าปีละครั้งถ้าวางแผนผิดพลาดในกรณีที่ตั้งงบประมาณไว้มากกว่า ใช้จริงก็ไม่กระทบกระเทือนต่อ 
การผลิตสื่อเท่าใดนัก หรืออาจจะกระทบกระเทือนบ้างก็ตอนตั้งงบประมาณในปีต่อไปอาจจะถูกตัด 
ให้น้อยลงก็ได้เพราะตั้งงบประมาณไว้มากเมื่อปีก่อนแต่ก็ใช้ไม่หมด แต่หากเป็นกรณีที่ตั้งงบประมาณ
ไว้ไม่พอก็จะไม่สามารถซื้ออุปกรณ์การผลิตสื่อหรืออุปกรณ์การเผยแพร่สื่อได้อันจะน าผลเสียหายสู่
หน่วยงาน ซึ่งสิ่งที่ผู้บริหารผลิตสื่อเพ่ืองานประชาสัมพันธ์ควรตระหนักในการตั้งงบประมาณอีก
ประการหนึ่งคือ อุปกรณ์ทั้งเพ่ือในการผลิตสื่อและใช้ในการเผยแพร่สื่อทั้งหมดนั้นราคามักจะเพ่ิมขึ้น
เสมอตามสภาวะเศรษฐกิจของโลกที่เปลี่ยนแปลงไปในปัจจุบัน ดังนั้นการตั้งวงเงินงบประมาณไว้
ล่วงหน้าเป็นปีจะต้องระมัดระวังด้วยการเพ่ิมราคาเผื่อไว้จากราคาในปัจจุบันต้ังแต่อัตราร้อยละ 10 -
20  
 สรุปกระบวนการผลิตสื่อนั้นต้องค านึงปัจจยัหลัก ๆ อยู่5อย่างด้วยกัน ได้แก่วัตถุประสงค์ 
กลุ่มเป้าหมาย หัวข้อเรื่อง ระยะเวลา และงบประมาณ เพียงดูปัจจยัทั้ง 5 นี้เป็นหลักก็จะสามารถ 
เลือกรูปแบบสื่อที่เหมาะกับข้อมูลทีต่้องการประชาสัมพันธ์ได ้  
 สื่อในปัจจุบันมีมากมายหลายรูปแบบ หลัก ๆ แล้วแบ่งออกเป็น 2 รูปแบบใหญ่ๆ คือ สื่อ 
แบบดั้งเดิม (เป็นการสื่อสารแบบ One-Way Communication) และสื่อใหม่ (เป็นการสื่อสารแบบ 
Two-Way Communication) ในการท ารายงานครั้งนี้ได้ลือกใช้สื่อทั้งสื่อแบบดั้งเดิม และสื่อใหม่มา 
เป็นตัวกลางส าคัญในการสื่อสาร ซึ่สามารถตอบสนองได้ตามวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้โดยพิจารณา สื่อที่จะ
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ใช้ในการประชาสัมพันธ์ในการเปรียบเทียบข้อแตกต่างกับอ่ืนๆ ทั้งนี้ในกระบวนการผลิต สื่อก็จะเป็น
อีกหนึ่งกระบวนการในการใช้ให้เห็นว่า สื่อที่จะผลิตนั้นเหมาะสมมากน้อยเพียงใด 
 
ตอนที่ 2 ความหมายของภูมิปัญญาท้องถิ่นและสื่อพื้นบ้าน   
 ความหมายของภูมิปัญญาท้องถิ่นและสื่อพ้ืนบ้านในเรื่องนี้จะอธิบายความหมายของภูมิ
ปัญญาท้องถิ่นและสื่อพ้ืนบ้านในทัศนะของนักวิชาการที่ได้ ให้ความหมายไว้อย่างหลากหลาย ทั้งที่มี
ลักษณะคล้ายคลึงกันและแตกต่างกัน ดังนี้ 
 ภูมิปัญญา (Wisdom) พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2546 
(ราชบัณฑิตยสถาน, 
2546) ให้ความหมายของภูมิปัญญาว่าหมายถึง พ้ืนความรู้ ความสามารถ ขณะที่ประเวศ วะสี 
(2534 อ้างถึงใน ปาน กิมปี, 2557, น. 5-6) อธิบายภูมิปัญญาไว้ว่า เป็นสัจธรรมที่เด่นชัด ไม่ว่า
สังคมหรือชุมชนใดก็ตามเม่ือเกิดข้ึนและด ารงอยู่มานาน ล้วนจะต้องมีภูมิปัญญาของตนเอง ไม่เช่นนั้น
ก็อยู่ไม่ได้ ตัวภูมิปัญญามีลักษณะเป็นกระบวนการที่สะสมเป็นระยะเวลายาวนานว่าท าอย่างไร
ประชาชนจึงมีชีวิตอยู่ได้โดยสอดคล้องกับธรรมชาติที่นั่น ภูมิปัญญาเกิดจากการสะสมประสบการณ์
และการเรียนรู้มายาวนาน ความรู้ด้านต่างๆ จะเชื่อมโยงกันไปหมด ไม่ได้แยกออกเป็นวิชาๆ ตามที่ร่ า
เรียนกัน ดังนั้น ความรู้เกี่ยวกับเศรษฐกิจอาชีพ ความเป็นอยู่ การใช้จ่าย การศึกษาและวัฒนธรรมจึงมี
ลักษณะผสมกลมกลืนหรือเชื่อมโยงกัน 
 เอกวิทย์ ณ ถลาง (2544, น. 11-12) อธิบายว่า ภูมิปัญญาเป็นความรู้ ความคิด ความ
เชื่อความสามารถ ความชัดเจนที่กลุ่มชนได้จากประสบการณ์ที่สั่งสมไว้ในการปรับตัวและด ารงชีพใน
ระบบนิเวศหรือสภาพแวดล้อมท างธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมท างสังคม-วัฒนธรรมที่ได้มีพัฒนาการสืบ
สานกันมาภูมิปัญญาเป็นความรู้ ความคิด ความเชื่อ ความสามารถ ความชัดเจนที่เป็นผลของการใช้
สติปัญญาปรับตัวกับสภาวะต่างๆ ในพ้ืนที่ที่กลุ่มชนนั้นตั้งหลักแหล่งถิ่นฐานอยู่ และได้แลกเปลี่ยน
สังสรรค์ท างวัฒนธรรมักบกลุ่มชนอ่ืน จากพ้ืนที่สิ่งแวดล้อมอ่ืนที่ได้มีการติดต่อสัมพันธ์กัน แล้วรับเอา
หรือปรับเปลี่ยนมาสร้างประโยชน์หรือแก้ปัญหาในสิ่งแวดล้อมและบริบทท างสังคมวัฒนธรรมของ
กลุ่มชนนั้น ภูมิปัญญาจึงมีท้ังภูมิปัญญาอันเกิดจากประสบการณ์ในพ้ืนที่ ภูมิปัญญาที่มาจากภายนอก 
และภูมิปัญญาที่ผลิตใหม่หรือผลิตซ ้า เพ่ือการแก้ปัญหาและการปรับตัวให้สอดคล้องกับความจ าเป็น
และความเปลี่ยนแปลง 
 สรุปได้ว่า ภูมิปัญญา หมายถึง ความรู้ ความคิด ความสามารถ ที่เป็นผลมาจากการใช้
ความคิดและสตปิญัญาในการปรับตัวและด ารงชวีติ ใหส้อดคล้องกับธรรมชาติ สังคม วัฒนธรรมของ
ชุมชน เป็นกระบวนการที่เกิดขึ้น เรียนรู้ และสะสมมาเป็นระยะเวลานาน สามารถใช้หรือปรับเปลี่ยน
มาสร้างประโยชน์และแก้ปัญหาในการด าเนินชีวิตของคนในสังคม ภูมิปัญญาอาจเกิดจาก
ประสบการณ์ของกลุ่มชนในชุมชนจากภายนอกชุมชน และ/หรือผลิตใหม่ หรือผลิตซ ้าขึ้นมาก็ได้ 
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 ภูมิปัญญาชาวบ้าน (Popular Wisdom) สารานุกรมไทยส าหรับเยาวชน (2538,น. 
248) ให้ความหมายของภูมิปัญญาชาวบ้านว่าเป็นความรู้ของชาวบ้านที่สร้างขึ้นจากประสบการณ์
และความเฉลียวฉลาดของแต่ละคน ซึ่งได้เรียนรู้จากพ่อแม่ ปู่ย่า ตายาย ญาติพ่ีน้อง และผู้ที่มีความรู้
ในชุมชนความรู้เหล่านี้เกี่ยวข้องกับการด าเนินชีวิต เป็นแนวท างหลักเกณฑ์ มีวิธีปฏิบัติที่เกี่ยวกับ
ความสัมพันธ์ระหว่างสมาชิกในครอบครัว ความสัมพันธ์กับผู้ล่วงลับไปแล้วกับสิ่งศักดิ์สิทธิ์และกับ
ธรรมชาติ ความรู้ที่สั่งสมมาแต่บรรพบุรุษสืบทอดจากคนรุ่นหนึ่งไปสู่คนอีกรุ่นหนึ่ง ระหว่างการสืบ
ทอดมีการปรับปรุง ประยุกต์และเปลี่ยนแปลงจนอาจเกิดเป็นความรู้ใหม่ตามสภาพการณ์ท างวัฒน
ธรรมและสิ่งแวดล้อม ขณะที่ส านักงานคณะกรรมการวัฒนธรรมแห่งชาติ (2538, น. 55) อธิบายว่า 
ภูมิปัญญาชาวบ้านเป็นพ้ืนเพรากฐานความรอบรู้ของชาวบ้าน หรือความรอบรู้ของชาวบ้านที่เรียนรู้
และมีประสบการณ์สืบทอดกันมา กล่าวอีกันยหนึ่งภูมิปัญญาชาวบ้าน หมายถึง ทุกสิ่งทุกอย่างที่
ชาวบ้านคิดได้เองและน ามาใช้แก้ปัญหา เป็นสติปัญญา เป็นองค์ความรู้ทั้งหมดของชาวบ้าน ทั้งใน
แง่มุมที่กว้างและลึกที่ชาวบ้านสามารถท าได้เอง โดยอาศัยศักยภาพที่มีอยู่แก้ปัญหาการด าเนินชีวิตใน
ท้องถิ่นได้เหมาะสมักบกาลสมัย สอดคล้องกับที่ Orlando (1988 อ้างถึงในส านักงานคณะกรรมการ
การประถมศึกษาแห่งชาติ, 2541, น. 13) อธิบายว่า ภูมิปัญญาเป็นศาสตร์ของประชาชน เป็น
ความรู้ชาวบ้านที่ผ่านการปฏิบัติมาแล้วอย่างโชกโชน เป็นส่วนหนึ่งของมรดกท างวัฒนธรรมความรู้
ดังกล่าวไม่ได้ถูกเก็บไว้ แต่เป็นความรู้ที่ปฏิบัติ มีพลังและส าคัญยิ่ง ช่วยให้ชาวบ้านมีชีวิตอยู่รอด
สร้างสรรค์การผลิต และช่วยในด้านการท างาน เป็นสิ่งที่สะสมมานาน เป็นโครงสร้างความรู้ที่มี
หลักการมีเหตุและมีผลในตัวเอง 
 นอกจากนี้ เอกวิทย์ ณ ถลาง (2544, น. 8) ให้ความหมายของภูมิปัญญาชาวบ้านว่า
หมายถึงความรู้ ความสามารถ ความคิด ความเชื่อ ความชัดเจนที่กลุ่มชนได้จากประสบการณ์ที่สั่ง
สมักนไว้ในการปรับตัวและการด ารงชีวิตในระบบนิเวศหรือสภาพแวดล้อมท างธรรมชาติและสังคม
วัฒนธรรมที่ได้มีการสืบทอดกันมา และมีการแลกเปลี่ยนท างวัฒนธรรมักบกลุ่มชนอ่ืน ก่อให้เกิดการ
แก้ปัญหาในส่วนที่เป็นบริบทของสังคมและวัฒนธรรมของกลุ่มชน 
 สรุปได้ว่า ภูมิปัญญาชาวบ้าน หมายถึง รากฐานความรู้ของชาวบ้านที่สร้างขึ้นจาก
ประสบการณ์และความรอบรู้ รวมทั้งได้รับการถ่ายทอดมาจากบรรพบุรุษ และที่ได้มีการปรับปรุง
เปลี่ยนแปลงให้เข้ากับสภาพการณ์ท างแวดล้อม และวัฒนธรรมที่มีการเปลี่ยนแปลง เพ่ือน ามาใช้
ประโยชน์ในการด ารงชีวิตได้อย่างเหมาะสม 
 
 ภูมิปัญญาท้องถิ่น (Local Wisdom) พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน 2546 
(ราชบัณฑิตยสถาน, 2546) ได้ให้ความหมายของค าว่า “ภูมิปัญญาท้องถิ่น” ไว้ โดยแยกให้
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ความหมายของค าว่า “ภูมิปัญญา” ว่าหมายถึง พ้ืนความรู้ ความสามารถ และค าว่า “ท้องถิ่น” ว่า
หมายถึง ท้องที่ใดท้องที่หนึ่งโดยเฉพาะ ดังนั้น ค าว่า “ภูมิปัญญาท้องถิ่น” จึงหมายถึง พ้ืนความรู้ 
ความสามารถของท้องที่ใดท้องที่หนึ่ง สอดคล้องกับที่ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2553, น. 
26) อธิบายความหมายของภูมิปัญญาท้องถิ่นว่าหมายถึง ความรู้ที่มีอยู่ทั่วๆ ไปในสังคม ชุมชน และ
ในตัวผู้รู้เอง เป็นความรู้ที่เกิดจากประสบการณ์ในชีวิตของคนคนนั้น สิ่งที่เรียนรู้ผ่านกระบวนการ
ศึกษา สังเกต คิดวิเคราะห์ และลงมือปฏิบัติจนเกิดปัญญาในแต่ละท้องถิ่นนั้นๆ จนกระทั่งสิ่งที่เรียนรู้
มาจากหลายๆ เรื่องได้ถูกประกอบกันขึ้นแล้วตกผลึกเป็นองค์ความรู้ 
 วิรุฬห์ นิลโมจน์ (2558, น. 9-5) ได้สังเคราะห์ความหมายของภูมิปัญญาท้องถิ่นไว้ใน
ท านองเดียวกับที่พัชรินทร์ สิรสุนทร (2552, น. 6) อธิบายความหมายของภูมิปัญญาท้องถิ่นไว้ว่า
เป็นองค์ความรู้อันลุ่มลึกหรือการหยั่งรู้ที่เกิดจากการสั่งสมประสบการณ์การเรียนรู้ อันเป็นผลมาจาก
การใช้ทักษะ ความช านาญในการท ากิจกรรม การด าเนินชีวิตของคนในแต่ละท้องถิ่นที่มีสัมพันธภาพ
อันแนบแน่นระหว่างมนุษย์กับมนุษย์ มนุษย์กับธรรมชาติ และมนุษย์กับอ านาจเหนือธรรมชาติ โดย
ผ่านกระบวนการเรียนรู้และถ่ายทอดสืบต่อกันมา จากคนรุ่นหนึ่งไปสู่คนอีกรุ่นหนึ่งจนเป็นวิถีชีวิต 
เป็นมรดกท างวัฒนธรรมที่มีคุณค่า และมีความหมายที่เป็นอัตลักษณ์ของแต่ละท้องถิ่น ภูมิปัญญาจึง
ไม่ใช่สิ่งที่เกิดขึ้นมาลอยๆ แต่เป็น ผลของกระบวนการทีมนุษย์มีปฏิสัมพันธ์กับสรรพสิ่ง รอบๆ ตัว
ภายในระบบนิเวศท้องถิ่นทั้งระบบนิเวศธรรมชาติและระบบนิเวศวิทยาวัฒนธรรม สอดคล้องกับที่รุ่ง 
แก้วแดง (2546, น. 4) กล่าวว่า ภูมิปัญญาท้องถิ่นหมายถึง องค์ความรู้ ความสามารถ และทักษะ
ของคนในท้องถิ่นที่เกิดจากการสั่งสมประสบการณ์ที่ผ่านกระบวนการเลือกสรรเรียนรู้ และถ่ายทอด
สืบต่อกันมา เพ่ือใช้แก้ปัญหาและพัฒนาชีวิตของคนในท้องถิ่นให้สมดุลกับสภาพแวดล้อมและยุคสมัย 
 สรุปได้ว่า  ภูมิปัญญาท้องถิ่น หมายถึง องค์ความรู้ที่ เกิดจากการสั่ งสมความรู้และ
ประสบการณ์ของคนในชุมชนหรือท้องถิ่นที่มีการถ่ายทอดกันมาจากรุ่นสู่รุ่ นจนเป็นวิถีชีวิต มรดก
ท างวัฒนธรรมที่มีคุณค่าและมีความหมายเป็นอัตลักษณ์ของแต่ละท้องถิ่นที่น ามาใช้ในการแก้ปัญหา
และพัฒนาชีวิตของคนในท้องถิ่น 
 
 ภูมิปัญญาไทย (Thai Wisdom) หมายถึง องค์ความรู้ ความสามารถและทักษะของคนไทย
ที่เกิดจากการสั่งสมประสบการณ์ท่ีผ่านกระบวนการเลือกสรร เรียนรู้ ปรุงแต่ง และถ่ายทอดสืบต่อกัน
มา เพ่ือใช้แก้ปัญหาและพัฒนาวิถีชีวิตของคนไทย ให้สมดุลกับสภาพแวดล้อมและเหมาะสมักบยุค
สมัยและเป็นภูมิปัญญาที่คนทั้งชาติใช้และปฏิบัติร่วมักน (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ, 
2544) 
 เสรี พงศ์พิศ (2536, น. 33) ได้อธิบายความหมายของภูมิปัญญาไทยว่า เป็นองค์ความรู้
ด้านต่างๆ ของการด ารงชีวิตของคนไทยที่เกิดจากการสะสมประสบการณ์ทั้งท างตรงและท างอ้อม 
ประกอบกับแนวคิดวิเคราะห์ในการแก้ปัญหาต่างๆ ของตนเอง จนเกิดหลอมตัวเป็นแนวความคิดใน
การแก้ปัญหาที่เป็นลักษณะของตนเอง ที่สามารถพัฒนาความรู้ดังกล่าวมาประยุกต์ใช้ให้เหมาะกับ
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กาลสมัยในการแก้ปัญหาในการด ารงชีวิต ขณะที่เอกวิทย์ ณ ถลาง (2537 อ้างถึงในส านักงาน
คณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ,2541, น. 15) ได้อธิบายค าว่า ภูมิปัญญาไทยว่าเป็นผล
ของประสบการณ์สั่งสมของคน ที่เรียนรู้จากปฏิสัมพันธ์กับสิ่งแวดล้อม ปฏิสัมพันธ์ในกลุ่มชนเดียวกัน 
และระหว่างกลุ่มชนหลายๆ ชาติพันธุ์ รวมไปถึงโลกทัศน์ที่มีต่อสิ่งเหนือธรรมชาติ ภูมิปัญญาเหล่านี้
เคยเอ้ืออ านวยให้คนไทยแก้ไขให้ด ารงอยู่ และสร้างสรรค์อารยธรรมได้อย่างดุลยภาพกับสิ่งแวดล้อม 
โดยเฉพาะในระดับพ้ืนฐานหรือระดับชาวบ้าน ภูมิปัญญาในแผ่นดินนี้มิได้เกิดขึ้นเป็นเอกเทศ แต่มีส่วน
แลกเปลี่ยน เลือกเฟ้น และปรับใช้ภูมิปัญญาจากอารยธรรมจากที่กล่าวมาสรุปได้ว่า ภูมิปัญญาไทย 
หมายถึง องค์ความรู้ ความสามารถ และทักษะของคนไทยในด้านต่างๆ ที่เกิดจากการสะสม เลือกสรร 
และพัฒนาปรับปรุงอย่างมีระเบียบแบบแผนและมีรูปแบบที่เป็นที่ยอมรับและได้รับการถ่ายทอดกัน
มาในสังคม เพ่ือเอ้ือประโยชน์ต่อการด ารงชีวิต และการอยู่ร่วมักนของผู้คนแต่ละยุคแต่ละสมัย 
 จากความหมายของภูมิปัญญา ภูมิปัญญาชาวบ้าน ภูมิปัญญาท้องถิ่น และภูมิปัญญาไทย
ดังกล่าว มีลักษณะคล้ายกันคือมี 2 มิติ ทั้งมิติที่เป็นรูปธรรมซึ่งเป็นเรื่องของเทคนิควิธีการ เช่น วิธีการ
อนุรักษ์ธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม การปรุงอาหาร ฯลฯ และมิติที่เป็นนามธรรมซึ่งเป็นเรื่องของ
ปรัชญาการด าเนินชีวิต ค่านิยม ความเชื่อ ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม ฯลฯ ที่เกิดจากการสั่ง
สมประสบการณ์เลือกสรร สังเคราะห์ เพ่ือพัฒนา ปรับปรุงและถ่ายทอดสืบต่อกันมา เป็นองค์ความรู้
ที่สอดคล้องกับธรรมชาติบริบทของสังคม และวัฒนธรรมชุมชน ที่สามารถน ามาใช้ประโยชน์ในการ
แก้ปัญหาในการด าเนินชีวิตเพียงแต่ระดับขององค์ความรู้ดังกล่าวมีความแตกต่างกัน ซึ่งมี 2 ระดับ 
คือ 1) ระดับบุคคลหรือระดับท้องถิ่น ซึ่งนักวิชาการหลายคนมีความเห็นว่าภูมิปัญญาชาวบ้านและภูมิ
ปัญญาท้องถิ่นเป็นสิ่งเดียวกันเนื่องจากอยู่ในระดับเดียวกัน และ 2) ระดับชาติ ที่เป็นภูมิปัญญาไทย  
 
1.5 ความหมายของสื่อพื้นบ้าน 
 สื่อพ้ืนบ้าน เป็นตัวกลางที่ถ่ายทอดความคิด ความรู้ ความเข้าใจในการด าเนินชีวิตของ
ชาวบ้านแต่ละท้องถิ่น ทั้งที่เป็นพฤติกรรมที่คนในท้องถิ่นประพฤติปฏิบัติ กิจกรรมและวัตถุที่คนใน
ท้องถิ่นพัฒนาหรือสร้างขึ้นตามสภาพแวดล้อมท างธรรมชาติ ความเชื่อ ศาสนา ประเพณีและปัจจัยสี่ 
สื่อพ้ืนบ้านที่แต่ละท้องถิ่นประพฤติ ปฏิบัติ และสร้างสรรค์ขึ้นในฐานะที่เป็นสมาชิกของสังคมท้องถิ่น
นั้นย่อมมีความแตกต่างกันไปตามลักษณะของแต่ละท้องถิ่นในภาคเหนือ ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 
ภาคกลาง และภาคใต้ (บุญเลิศ ส่องสว่าง และลักขณา ศุกุนะสิงห์, 2558, น. 11-5) สื่อพ้ืนบ้าน
ได้มีนักวิชาการให้ค านิยามไว้ ดังนี้ 
 ทิพย์เกสร บุญอ าไพ และวาสนา ทวีกุลทรัพย์ (2553, น. 15-32) ให้ความหมายของสื่อ
พ้ืนบ้านว่า หมายถึง สื่อที่เป็นภูมิปัญญาท้องถิ่นซึ่งสะท้อนความคิดของบุคคลออกมาในรูปแบบที่เป็น
รูปธรรมได้แก่ วัตถุสิ่งของ เครื่องมือเครื่องใช้ต่างๆ ที่ได้คิดประดิษฐ์ขึ้นมาตามวัสดุที่มีอยู่ในท้องถิ่น 
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และบรรพบุรุษได้สั่งสมประสบการณ์ถ่ายทอดความคิด และศึกษาค้นคว้าเพ่ิมเติมเพ่ิมความช านาญใช้
ประโยชน์กันต่อๆ มาจนเป็นเอกลักษณ์ประจ าท้องถิ่น เช่น การท าร่มบ่อสร้าง จังหวัดเชียงใหม่ การ
ทอผ้าไหมที่บ้านเขา จังหวัดสุรินทร์ การท าเครื่องจักสานที่จังหวัดอ่างทอง การท าชามสังคโลกที่
จังหวัดสุโขทัย การท ากระเป๋าย่านลิเภาที่จังหวัดนราธิวาส ฯลฯ นอกจากวัตถุสิ่งของแล้ว ยังมีสื่อ
พ้ืนบ้านที่ได้ถ่ายทอดความเชื่อและขนบธรรมเนียมประเพณี ซึ่งเป็นวัฒนธรรมท้องถิ่นของคนในชุมชน
ได้ยึดถือปฏิบัติต่อๆ มา 
 สุรพล วิรุฬห์รักษ์ (2527, น. 17, อ้างถึงใน ชัยยุทธ ถาวรานุรักษ์, 2560) อธิบายว่า 
สื่อพ้ืนบ้าน หมายถึง สิ่งของที่เป็นรูปธรรม กิจกรรมหรือรูปแบบของการกระท า การประพฤติปฏิบัติ 
สืบต่อกันมาจนกลายเป็นความเคยชิน เป็นประเพณีที่ครอบคลุมถึงเรื่องภาษา ท่าท าง การแต่งกาย 
สิ่งของเครื่องใช้ เครื่องเล่น การเล่น ที่ประชาชนในสังคมหนึ่งก าหนดความหมายที่แน่นอนเอาไว้ให้
เป็นที่เข้าใจตรงกัน สอดคล้องกับที่สมควร  
 กวียะ (2529, น. 8) กล่าวว่า สื่อพ้ืนบ้าน คือ วัฒนธรรมที่ได้รับการสร้างสรรค์และสั่งสม
มาแต่อดีต กลายเป็นเครื่องมือที่รับส่งและเก็บข่าวสารที่เป็นสัญลักษณ์และเอกลักษณ์ปรากฏให้เห็น
ในรูปของค าพูด ข้อเขียน บทเพลง ดนตรี และการละเล่น หัตถกรรม สถาปัตยกรรม พิธีการความคิด 
ความเชื่อ ค่านิยมหรือแม้กระท่ังชีวิต 
 สรุปได้ว่า สื่อพ้ืนบ้าน หมายถึง วัตถุสิ่งของที่มีในท้องถิ่นหรือที่คิดประดิษฐ์ขึ้นมาจากวัสดุ
เหลือใช้หรือวัสดุในท้องถิ่น รวมถึง ความประพฤติ การเล่น กิจกรรมหรือรูปแบบการกระท าท่ีสะท้อน 
ขนบธรรมเนียมประเพณี ความคิด ความเชื่อ ของบุคคลในท้องถิ่นและที่ได้รับการถ่ายทอดสืบต่อมา
จากบรรพบุรุษที่คนในชุมชนได้ยึดถือปฏิบัติต่อๆ มา จนเป็นเอกลักษณ์ประจ าแต่ละท้องถิ่น 
 

1.6 การประเมินผลการใช้สื่อ แนวท างการด าเนินการประเมิน 
 การผลิตและของในการให้สื่อในการจัดการเรียนการสอนจะต้องมีข้ันตอนประเมินและจ าเป็น
ในการตรวจสอบคุณภาพของสื่อซึ่ง  กรมวิชาการ  กระทรวงศึกษาธิการ  (2545 : 21 - )  ได้อธิบาย
หลักการและเหตุผลไว้ว่า  การประเมินคุณภาพของสื่อนั้นบัญญัติไว้ตามมาตรา  64  แห่ง
พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ  2542  ดังนี้  “วิธีจะต้องส่งเสริมสนับสนุนให้มีการผลิตและ
พัฒนาแบบเรียน  ต าราเรียน  หนังสือท างวิชาการ  สื่อสิ่งพิมพ์อ่ืน ๆ  วัสดุ  อุปกรณ์  และเทคโนโลยี
การศึกษา  ประกอบกับตามความในมาตรา  65  กล่าวว่า  “ให้มีการพัฒนาบุคลากรทั้งด้านผลิต  
และผู้ใช้เทคโนโลยีการศึกษา  การศึกษาเพ่ือให้มีความรู้ความสามารถ  และทักษะในการผลิต  
รวมทั้งเทคโนโลยีที่เหมาะสมมีคุณภาพและประสิทธิภาพ 
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 รูปแบบการประเมิน  
  การประเมินสื่อการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพนั้นควรด าเนินการประเมินในรูป
คณะกรรมการ จ านวน 3 – 5 คน ซึ่งประกอบด้วยบุคคลหลาย ๆ ฝ่ายดังนี้  
  1. ผู้ทรงคุณวุฒิในสาขาที่ประเมินซึ่งจะช่วยพิจารณาในด้านหลักวิชาของสื่อที่
ประเมินถูกต้องเหมาะสมมากน้อยเพียงใด  
  2. ผู้มีประสบการณ์ในด้านการสอนหรือการนิเทศ ซึ่งจะช่วยตรวจในแง้เนื้อหาที่
น าเสนอกิจกรรมการเรียนการสอน ภาษาที่ใช้เหมาะสมักบระดับชั้นหรือวัยของผู้เรียนมากน้อย
เพียงใด  
  3. มีความรู้ความเขา้ใจในหลักสูตรซึ่งจะเป็นผู้ทีช่่วยตรวจพิจารณาว่าหนังสือเล่มนั้น 
มีความสอดคล้องกับหลักสูตรที่สถานศึกษาจัดท าหรือไม่ 
 ในกรณีที่ประเมินคุณภาพสื่อเทคโนโลยีอิเลคโทรนิค องค์ประกอบของคณะประเมินควร มี
นักเทคโนโลยีหรือผู้มีความรู้ในดา้นการผลิตสื่อมัลติมีเดีย เพื่อช่วยตรวจพิจารณาในองค์ประกอบ ด้าน
เทคนิคตา่ง ๆ ส าหรับโรงเรียนที่ มีข้อจ ากัดด้านบุคลากร โรงเรียนสามารถยืดหยุ่นในการ ด าเนินงาน
ได ้ทัง้นี้โดยค านึงถึงประโยชน์ที ่จะเกิดกับการเรียนการสอน  
 หลักเกณฑ์และวิธีการประเมินคุณภาพสื่อการเรียนรู้  
 สื่อการเรียนรู้ที่จะกล่าวถึงเกณฑก์ารประเมินในที่นี้มี 2 ประเภทคือ  
  1. สื่อสิ่งพิมพ์  
  2. สื่อเทคโนโลยีหรือสื่ออิเลคโทรนิค  
   1. การตรวจประเมินคุณภาพสื่อสิ่งพิมพ์สื่อสิ่งพิมพ์หมายถึง หนังสือและอก
สารสิ่งพิมพ์ต่าง ๆ ซึ่งได้แสดงหรือจ าแนกหรือ เรียบเรียงสาระความรู้ต่าง ๆ โดยใช้ตัวหนังสือเป็น
ตัวเขียนหรือเป็นตัวพิมพ์เป็นสื่อเพ่ือแสดง ความหมาย สื่อสิ่งพิมพ์มีหลายประเภท เช่น เอกสาร 
หนังสือ ต ารา หนังสือพิมพ์ นิตยสาร วารสาร จุลสาร จดหมายเหตุ บันทึก รายงาน วิทยานิพนธ์เป็น
ต้นสื่อสิ่งพิมพ์ทีจ่ะน าเสนอเกณฑ์การประเมินคุณภาพส่วนใหญ่เป็นสื่อที่ใช้ในการเรียน การสอน ได้แก ่
หนังสือเรียน และคู่มือครู ส่วนสื่อที ่นอกเหนือจากนี ้ครูผู้สอนอาจน าแนวท างจาก เกณฑ์ที่น าเสนอไป
ปรับใช้ได ้ 
  1.1 การประเมินคุณภาพหนังสือเรียน  
  กรมวิชาการได้จัดท าเกณฑ์ประเมินคุณภาพหนังสือเรียนเพเพ่ือเป็นแนวท างในการ
ตรวจ พิจารณาคุณภาพหนังสือเรียนของส านักพิมพ์เอกชน สาระส าคัญของการประเมินมี 3 ส่วน 
ดังนี้  
 ส่วนที่ 1 ข้อมูลพ้ืนฐาน เป็นข้อมูลเบื้องต้นของหนังสือเรียน ได้แก่ ชื่อหนังสือ ผู้แต่ง
ส านักพิมพ ปที่พิมพ ราคาจ าหนาย เป็นต้น  
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 ส่วนที่ 2 รายการประเมิน เป็นส่วนส าคัญที่ใช้เป็นเกณฑในการประเมินคุณภาพ หนังสือ
เรียนซึ่งตองพิจารณาประเด็นตอไปนี้  
  1. เนื้อหา พิจารณาในเรื่องตอไปนี้  
   1) มีความสอดคลองกับสาระและมาตรฐานการเรียนรูของหลักสูตร
สถานศึกษา หรือไม  
   2) เนื้อหามีความถูกตองตามหลักวิชา ทันสมัยเป็นที่ยอมรับในสาขาวิชา ไม
ควรมี ประเด็นโตแยงที่ท าใหผูเรียนสับสน  
   3) เนื้อหาไมขัดตอความมั่นคงความสงบเรียบรอยของชาติและไมขัดตอศีล
ธรรมอันด ี 
   4) เนื้อหามีความยากงายเหมาะสมักบระดับชั้น / ชวงชั้น  
  2. ภาษาที่ใช ้ 
   ภาษาที ่น าเสนอตองถูกตอง ชัดเจน สื่อความหมายอานเขาใจงาย ใช้ภาษา
เหมาะสม กับวัยของผูเรียน ใช้ศัพทเฉพาะถูกตอง  
  3. กิจกรรมประกอบบทเรียน (ถามี) พิจารณาในเรื่อง  
   1) สอดคลองกับจุดประสงคของบทเรียน  
   2) สงเสริมความรูความเขาใจในบทเรียนและน าไปปฏิบัติได ้ 
   3) ใช้ค าสั่งหรือค าอธิบายชัดเจน งายตอการปฏิบัติตาม  
   4) ใช้ค าถามท่ีทาทาย และกระตนุความคิด  
   5) สอดแทรกกิจกรรมไวอยางเหมาะสม  
  4. ภาพ ตาราง แผนภูมิ (ถามี) พิจารณาในเรื่อง  
   1) ถูกตอง ชัดเจนและเป็นปจจุบัน  
   2) มีความเหมาะสม สอดคลองกับเนื้อหา  
   3) มีรูปแบบการน าเสนอที่นาสนใจ  
   4) ชวยใหเขาใจเนื้อหาไดช้ัดเจนขึ้น  
 ส่วนที่ 3 สรุปข้อคิดเห็นผลการประเมิน  
  เป็นส่วนที่ สรุปผลในเชิงคุณภาพของสื่อวามี คุณภาพอยูระดับใด ผานการประเมิน
หรือไม มีจุดเดนหรือข้อบกพรองอะไรบาง  
  1.2 การประเมินคุณภาพคูมือคร ูสาระส าคัญของการประเมินมีดังนี้  
   ส่วนที่ 1 ข้อมูลพืน้ฐานเป็นส่วนที่ใหข้อมูลเบื้องตนของคูมือครู ซึ่งได้แก ชื่อ 
หนังสือ ผูแตง ส านักพิมพ ปที่พิมพ  
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   ส่วนที่ 2 รายการประเมินเป็นส่วนส าคัญที่ใช้พิจารณาคุณภาพของคูมือครู 
ซ่ึงตอง พิจารณาประเด็นตอไปนี้  
   1. จุดประสงคของบทเรียน  
    1) สอดคลองกับจุดประสงคของหลักสูตร  
    2) สอดคลองกับเนื้อหาบทเรียน  
   2. เนื้อหาที ่เพ่ิมเติมหรือขยายความจากหนังสือเรียน  
    1) เหมาะสม สอดคลองกับเน  ื้อหาในหนังสือเรียน  
    2) ถูกตองตามหลักวิชา  
    3) ไมขัดตอความมัน่คง ความสงบเรียบรอยของชาติ และศีลธรรม
อันดี  
   3. กิจกรรมการเรียนการสอน  
    1) สอดคลองกับจุดประสงคของบทเรียน  
    2) สอดคลองกับเนื้อหาบทเรียน  
    3) มีความเหมาะสมในการน าไปปฏิบัติ  
   4. วิธีการและเครื่องมือประเมินผล  
    1) สอดคลองกับจุดประสงคของบทเรียน  
    2) ถูกตองตามหลักวิชา  
   5. อุปกรณและสื่อการเรียนการสอนที่ เสนอแนะ มีความเหมาะสมสอด   
คลองกับกิจกรรมที ่เสนอแนะหรือไม  
   6. แหลงและหนังสือคนควาเพ่ิมเติม มีความเหมาะสมหรือไม  
   ส่วนที่ 3 สรุปข้อคิดเห็นผลการประเมินเป็นส่วนที่ สรุปผลในเชิงคุณภาพ
ของคมูือครูวา มีคุณภาพระดับใด ผานการประเมินหรือไม มีจุดเดน หรือข้อบกพรองอะไรบาง  
    1.2 การประเมินคุณภาพคูมือครู สาระส าคัญของการประเมินมี
ดังน  ี้ ส่วนที่ 1 ข้อมูลพ  ื้นฐานเป็นส่วนที่ใหข้อมูลเบื้องตนของคูมือครู ซึ่งได้แก ชื้อ หนังสือ ผูแตง    
ส าหนักพิมพ ปที่พิมพ  
   ส่วนที่ 2 รายการประเมินเป็นส่วนหนึ่งส่วนส าคัญที่ใช้พิจารณาคุณภาพ
ของคมูือ ครู ซ่ึงตองพิจารณาประเด็นตอไปนี้  
   1. จุดประสงคของบทเรียน  
    1) สอดคลองกับจุดประสงคของหลักสูตร  
    2) สอดคลองกับเนื้อหาบทเรียน  
   2. เนื้อหาที ่เพ่ิมเติมหรือขยายความจากหนังสือเรียน  
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    1) เหมาะสม สอดคลองกับเนือ้หาในหนังสือเรียน  
    2) ถูกตองตามหลักวิชา  
    3) ไมขัดตอความมั่นคง ความสงบเรียบรอยของชาติ และศีลธรรม
อันดี  
   3. กิจกรรมการเรียนการสอน  
    1) สอดคลองกับจุดประสงคของบทเรียน  
    2) สอดคลองกับเนื้อหาบทเรียน  
    3) มีความเหมาะสมในการน าไปปฏิบัติ  
   4. วิธีการและเครื่องมอืประเมินผล  
    1) สอดคลองกับจุดประสงคของบทเรียน  
    2) ถูกตองตามหลักวิชา  
   5. อุปกรณและสื่อการเรียนการสอนที่ เสนอแนะ มีความเหมาะสมสอด   
คลองกับกิจกรรมที ่เสนอแนะหรือไม  
   6. แหลงและหนังสือคนควาเพ่ิมเติม มีความเหมาะสมหรือไม  
  ส่วนที่ 3 สรุปข้อคิดเห็นผลการประเมินเป็นสวนที่ สรุปผลในเชิงคุณภาพของคูมือ
ครูวา มีคุณภาพระดับใด ผานการประเมินหรือไม มีจุดเดน หรือข้ออบกพรองอะไรบาง อนึ่ง การ
ประเมินคุณภาพสื่อสิ่งพิมพ์นี้อาจน าองคประกอบภายนอกมารวมในการ ประเมินคุณภาพ ดวยได้ ซึ่ง
ไดแ้ก ปกหนังสือระบุรายวิชาชัดเจนหรือไม การออกแบบปกดึงดูดความ สนใจขนาดตัวอักษรเหมาะส
มักบผูเรียน สารบัญใหรายละเอียดชัดเจนหรือไม เป็นตน  
 2. การประเมินคุณภาพสื่อเทคโนโลยีหรือสื่ออิเลคโทรนิค 2.1 การประเมินคุณภาพสื่อ
คอมพิวเตอรชวยสอน  
  2.1.1 ประเภทของสื่ อคอมพิวเตอรชวยสอน (Computer-Assisted instruction 
หรือ CAI) สื่อคอมพิวเตอรชวยสอนเป็นสื่อการเรียนการสอนชนิดหนึ่งจุดประสงคในการผลิต สื่อ
คอมพิวเตอรชวยสอนเพ่ือชวยสอนแทนครู หรือสอนเสริมจากการสอนในชั้นเรียนปกติ สื่อ
คอมพิวเตอรชวยสอนมีหลายประเภท แตละประเภทมีวัตถุประสงคในการสรางตางกัน การ ออกแบบ
จึงแตกตางกันตามประเภทของสื่อ เชน  
  1) แบบสอนเนื้อหา (Tutorial) สื่อคอมพิวเตอรชวยสอนประเภทนี้ จะเนน 
สาระส าคัญของเนื้อหา ความรูเป็นหลักลีการถามตอบระหวางบทเรียน จะคลายการเรียนการสอนใน 
หองเรียน ตองอาศัยการจ าลองบทบาทของครูผูสอนมาไวหนาจอ ซึ่งสรางและออกแบบใหดียาก 
เพราะไมสามารถสรางโปรแกรมที่ เตรียมรับมือกับนักเรียนได้ทุกค าถาม โปรแกรมประเภทนี้ จะ
อธิบาย เนื้อหาที่ตองการสอน แลวตั้งค าถามใหผูเรียนตอบ พรอมททัง้ตองวิเคราะหตอเมื่อผูเรียนตอบ
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ถูกใหเรียง เนื้อหาใหม ถาตอบผิดตองกลับไปเรียนซ้า เป็นตน สื่อคอมพิวเตอรชวยสอนประเภทนี้บาง
โปรแกรม อาจมี Hypertext เพ่ืออธิบายเนื้อหาเพ่ิมเติม  
  2) แบบฝกทักษะหรือฝกปฏิบัติ (Drill and Practice) สื่อคอมพิวเตอรชวย สอน
ประเภทนี้ จะเนนการฝกทักษะ โดยเชื่อวา การฝกดังกลาวจะชวยใหผูเรียนประยุกตเอาความรู 
หลักการ และทฤษฎีตาง ๆ ที ่เรียนมาแลวใช้ในการท าแบบฝกหัด หรือแกปญหาตาง ๆ จาบทเรียนที ่
พบมากจะเป็นบทเรียนวิชาคณิตศาสตร วิชาภาษาตางประเทศ  
  3) แบบสรางสถานการณจ าลง (Simulation) เป็นสื่อคอมพิวเตอรชวยสอน อีก
รูปแบบหนึ่ งที่ ชวยสรางบรรยากาศในการเรียนการสอนในบางเนื้อหาที่เขาใจยากเป็นนามธรรม ให 
เขาใจได้งายขึ้น เชน การอธิบายเกี่ยวกับโครงสรางอะตอม การท างานของเครื่องยนตกลไกตาง ๆ 
หรืออาจเป็นการจ าลงสถานการณที่ เกิดขึ้นจริง เชน จ าลองสถานการเลือกตั้งการทดลองท างวิทยา
ศาสตร นอกจากสื่อความพิวเตอรชวยสอนที ่กลาวมาแลว ยังมีสื่อคอมพิวเตอรชวย สอนประเภทเกม
การศึกษา (Instructional Games) สื่อประเภทนี้จะได้รับการออกแบบใหใช้งาย มี ความสนุกสนาน 
พลมากในทองตลาด แบบสาธิต (Demonstration) เป็นสื่อที่มุงเนนเสนอ กระบวนการตาง ๆ ซึ่งมุ่ง
ใหผูเรียนมีความรูความใจอยางเป็นล าดับขั้นตอนแบบทดสอบความรู (Testing) แบบแกปัญหา  
(Problem Solving)  
  2.1.2 หลักการของการผลิตสื่อคอมพิวเตรอชวยสอน การออกแบบบทเรียน 
คอมพิวเตอรชวยสอนนั้นควรประกอบดวยส่วนตาง ๆ ตอไปนี้ แตจะมีส่วนใดบางนั้นขึ้นอยูกับ 
ประเภทของสื่อคอมพิวเตอรชวยสอน  
  2.1.3 เทคนิคการออกแบบสื่อคอมพิวเตอรชวยสอน ประกอบดวย 2 ส่วน คือ  
   1) การออกแบบการเรียนการสอน (Instructional Design) ซึ่งตองอาศัย
หลักการ เรียนการสอนทฤษฎีการเรียนรูตาง ๆ มาใช้ในการออกแบบ  
   2) การออกแบบหนาจอ (Screen Design) ซึ่งตองพิจารณาองคประกอบ  
ตาง ๆ ที ่ปรากฏบนหนาจอ ไดแ้ก  
    2.1) องคประกอบดานข้อความ พิจารณาที่ ขนาดตัวอักษร ความ
หนาแนน สี ต าแหนง ความสัมพันธ์ ความเหมาะสมักบผูเรียน วิธีการน าเสนอ  
    2.2) องคประกอบดานภาพและกราฟก พิจารณาคุณภาพและการ
ควบคุมต าแหนง การน าเสนอ ความเหมาะสมักบเนื้อหาและผูเรียน  
    2.3) องคประกอบดานเสียง พิจารณาคุณภาพและความเหมาะสม
ของเสียง ประกอบเสียงบรรยาย เสียงดนตรี  
    2.4) องคประกอบดานการควบคุมหนาจอ พิจารณาการออกแบบ
ปุมควบคุม หนาจอและก าหนดเสนท างเดินของบทเรียน  
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  2.1.4 เกณฑการตรวจประเมินสื่อคอมพิวเตอรชวยสอน กรมวิชาการไดจ ัดท า
เกณฑการ ตรวจประเมินคุณภาพสื่อมัลติมีเดียเพ่ือการศึกษา ประเภทคอมพิวเตอรชวยสอนข  ึ้นโดย
เชิง ผูทรงคุณวุฒิมารวมเป็นกรรมการจัดท าเกณฑและกระทรวงศึกษาธิการได้ใหความเห็นชอบใน
เกณฑ ดังกลาวเรียบรอยแลว ซ่ึงกรมวิชาการไดใ้ช้เป็นเกณฑในการประเมินคุณภาพสื่อของส านักพิมพ
เอกชน ที่ สงเขารับการตรวจประเมินเพ่ือขอเครื่องหมายรับรองคุณภาพ สาระส าคัญของเกณฑการ
ตรวจ ประเมินคุณภาพ สื่อคอมพิวเตอรชวยสอนมี 3 ส่วนดังน  ี้  
  ส่วนที่ 1 ข้อมูลพ้ืนฐาน เป็นส่วนที่ใหผูประเมินกรอกรายละเอียดข้อมูลเบื้องตน 
และภาพรวมของสื่อใช้ สื่อวิชา ใช้สอนประกอบวิชาอะไร ระดับใด ลักษณะของสื่อที่ใช้เก็บบทเรียน 
เก็บใน CD-ROM หรือ Diskette  เนื้อหาสาระของสื่อคอมพิวเตอรชวยสอน ผลิตขึ้นตามหลักสูตรหรือ
อิงหลักสูตร เอกสารประกอบมีอะไรบาง เชน คูมือการใช้โปรแกรม คูมือประกอบการเรียน การสอน  
อุปกรณการน าเสนอบทเรียนมีอะไรบาง เชน ไมโครโฟน หูฟง ระบบคอมพิวเตอรที่จ าเป็น ตองใช้กับ
คอมพิวเตอรรุนใด มี RAM ขนาดเทาใด ข้อหาโดยยอของบทเรียน  ลักษณะเดนของบทเรียน  องค
ประกอบทั่วไปโดยพิจารณาความยาก-งายในการติดต  ั้งโปรแกรม ความ เหมาะสมักบฮารดแวรใน   
ปจจุบัน ฯลฯ  
  ส่วนที่ 2 รายการประเมินคุณภาพ เป็นส่วนส าคัญที่ใช้เป็นเกณฑในการตรวจ 
ประเมินสื่อคอมพิวเตอรชวยสอนซ่ึงตองพิจารณาประเด็นตอไปนี้  
   1. ส่วนน าของบทเรียน เราความสนใจ ใหข้อมูลพืน้ฐานที ่จ าเป็น เชน วัตถุ
ประสงคของบทเรียน เมนูหลัก ส่วนชวยเหลือเป็นตน  
   2. เนื้อหาของบทเรียน  
  2.1 โครงสรางของเนื้อหาชัดเจนมีความกวาง ความลึก เชื่อมโยง ความรูเดิม กับ
ความรูใหม  
  2.2 มีความถูกตองตามหลักวิชา  
  2.3 สอดคลองกับวัตถุประสงคที่ตองการจะน าเสนอ  
  2.4 สอดคลองกับกากรประยุกตใช้ในการเรียนการสอน มีความสัมพันธ ตอเนื่อง  
  2.5 ความยากางายเหมาะสมตอผูเรียน  
  2.6 ไมขัดตอความมั่นของชาติและคุณธรรม จริยธรรม  
   3. การใช้ภาษา ใช้ภาษาถูกตอง เหมาะสมักบวัยของผูเรียน สื่อความหมาย
ไดช้ัดเจน เหมาะสม กับผูเรียน  
   4. การออกแบบระบบการเรียนการสอน  
    4.1 ออกแบบดวยระบบตรรกะที่ดี เนื้อหามีความสัมพันธตอเนื่อง  
    4.2 สงการพัฒนาความคิดสรางสรรค  
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    4.3 มีความยืดหยุน สนองความแตกตางระหวางบุคคล ควบคุม
ล าดับเนื้อหา ล าดับการเรียนและแบบฝกได ้ 
    4.4 ความยาวของการน าเสนอแตละหนวย / ตอนเหมาะสม  
    4.5 กลยุทธในการถายทอดเนื้อหานาสนใจ  
    4.6 มีกลยุทธการประเมินผลใหผูเรียนเกิดการเรียนรู ได้อยาง
เหมาะสม มีความหลากหลายและปริมาณเพียงพอทีส่ามารถตรวจสอบความเจาใจบทเรียนดวยตนเอง
ได ้ 
   5. ส่วนประกอบดานมัลติมีเดีย  
    5.1 อกแบบหนาจอเหมาะสม งายตอการใช้สัดส่วนเหมาะสม
สวยงาม  
    5.2 ลักษณะของขนาด สี ตัวอักษร ชัดเจน สวยงาม อานงาย 
เหมาะสมักบ ระดับผูเรียน  
    5.3 ภาพกราฟกเหมาะสม ชัดเจน สอดคลองกับเนื้อหา และมี
ความสวยงาม มี ความคิดสรางสรรคในการออกแบบ และสรางภาพ  
    5.4 คุณภาพการใช้เสียงดนตรีประกอบบทเรียน เหมาะสม 
ชัดเจน นาสนใจ ชวนคิด นาติดตาม  
   6. การออกแบบปฏิสัมพันธ  
    6.1 ออกแบบปฏิสัมพันธใหโปรแกรมใช้งาย สะดวก โตตอบกับผู
เรียนอยาง สม่ าเสมอ การควบคุมเสนท างการเดินบทเรียน (Navigation) ชัดเจน ถูกตองตามหลัก
เกณฑและ สามารถยอนกลับไปยังจุดตาง ๆ ได้งาย รูปแบบปฏิสัมพันธ เชน การพิมพการใช้เมาส
เหมาะสม ม ีการควบคุมทิศท างความชาเร็วของบทเรียน  
   6.2 การใหผลปอนกลับเสริมแรงหรือใหความชวยเหลือเหมาะสมตาม
ความจ า เป็น  
  ส่วนที่ 3 สรุปข้อคิดเห็นการตรวจประเมิน เป็นส่วนที่ สรุปผลการพิจารณาในเชิง 
คุณภาพของสื่อฯ วาจะผานการตรวจประเมินหรือไม นอกจากนี้ยังเป็นส่วนที่ ผูประเมินสามารถระบุ
ข้อดี ข้อเสีย เพ่ือเป็นข้อสังเกตส าหรับผูใช้และข้อเสนอแนะเพ่ือปรับปรุงและพัฒนาสื่อ 
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ตัวอย่างแบบประเมินผลการเรียนส าเร็จรูปส าหรับผู้มีประสบการณ์ 
 

ตัวอย่าง 
แบบประเมินผลการเรียนส าเร็จรูปส าหรับผู้มีประสบการณ์ 

กลุ่ม...................................................ชั้น............................................ 
เรื่อง.............................................. 

ค าชี้แจง โปรดกาเครื่องหมาย / ลงในช่องว่างตรงกับความคิดเห็นของท่าน ซึ่งมี 5 ระดับคือ 
 เหมาะสมมากที่สุด  ให้     5  คะแนน 
 เหมาะสมมาก   ให้     4  คะแนน 
 เหมาะสมปานกลาง  ให้     3 คะแนน 
 เหมาะสมน้อย   ให้     2  คะแนน 
 เหมาะสมน้อยที่สุด ให้     1  คะแนน 

ข้อความ 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
1. ขนาดรูปเล่ม      
2. รูปแบบ      
3. เนื้อหา      
4. จุดประสงค์การเรียนรู้      
5. ภาษาท่ีใช้      
6. ความสอดคล้องกับหลักสูตร      
7. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ท างการเรียน      
8. คุณภาพของบทเรียนส าเร็จรูป      

 
ภาพที่ 2 ตัวอย่างแบบประเมินผลการเรยีนส าเร็จรูปส าหรับผู้มีประสบการณ์ 

 
ตอนที่ 3 แนวคิดและทฤษฎีการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุมชน 
 การจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน เป็นที่รู้จักในประเทศสหรัฐอเมริกา ออสเตรเลีย ทวีป 
แอฟริกา และเอเชีย ในชื่อว่า การเรียนรู้โดยการบริการสังคม (Service Learning : SL) เป็นรูปแบบ
ของการเรียนรู้ผ่านประสบการณ์ที่ออกแบบมาเพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้และพัฒนาผู้เรียน โดยให้ผู้เรียน
มีส่วนร่วมในกิจกรรมที่เก่ียวข้องกับบุคคลและความต้องการของชุมชน (Flecky, 2011 : 2) 
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 การจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน เป็นกลยุทธ์หรือรูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่บูรณาการ
เนื้อหาตามหลักสูตรให้เชื่อมโยงกับชุมชนโดยใช้การปฏิบัติงานเป็นฐาน ให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้จาก
การลงมือปฏิบัติงานจากสถานการณ์จริงในชุมชน ภายใต้การมีส่วนร่วมระหว่างครู ผู้เรียน และกลุ่ม
คนในชุมชน เช่นการไปศึกษาเรื่องประวัติศาสตร์ วัฒนธรรม การท ามาหากิน หัตถกรรม การศึกษา
พยาบาลแบบพ้ืนบ้านจากบุคคล และองค์กรในชุมชนนอกเหนือไปจากการเรียนรู้ในห้องเรียน 
กระบวนการส าคัญของการเรียนรู้ใช้ การสะท้อนคิดเชิงวิพากษ์ ซึ่งจะช่วยให้เกิดความรู้ในเนื้อหาตาม
หลักสูตรและเข้าใจชุมชนมากขึ้น โดยมีจุดมุ่งหมายเพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้และพัฒนาผู้เรียนด้าน
ความรู้และทักษะอย่างหลากหลาย เช่น การคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ การคิดเชิงวิพากษ์ ซึ่งเป็นทักษะ
ที่จ าเป็นในศตวรรษ 21 มีคุณธรรมจริยธรรม เจตคติที่พึงประสงค์ ตระหนักในความรับผิดชอบใน
ฐานะเป็นส่วนหนึ่งของชุมชน รวมทั้งเพ่ือตอบสนองความต้องการที่แท้จริงของชุมชน ชุมชนและ
ผู้เรียนจะได้รับประโยชน์ร่วมักน ทั้งโดยการบรรลุวัตถุประสงค์ของหลักสูตรและตามเป้าหมายที่
ก าหนดโดยชุมชน และสร้างการเปลี่ยนแปลงท างสังคมในเชิงบวก อันเป็นการเสริมสร้างความเข้มแข็ง
ของชุมชนอย่างยั่งยืน (วิจารณ์ พานิช, 2557; กล้า ทองขาว, 2561 : 3; 
 
ฐานรากทฤษฎีการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน 
 การจัดการเรียนรู้ โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน มีฐานรากมาจากทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 
(Constructivist Theory) โดยมีเงื่อนไขการเรียนรู้ คือ การเรียนรู้เป็นกระบวนการลงมือกระท า 
(Active Process) ที่เกิดขึ้นในแต่ละบุคคล ความรู้ต่าง ๆ จะถูกสร้างด้วยตัวผู้เรียนเอง โดยใช้ข้อมูลที่
ได้รับมาใหม่ร่วมักบข้อมูลหรือความรู้เดิมที่มีอยู่แล้ว รวมทั้งประสบการณ์เดิมมาสร้างความหมายใน
การเรียนรู้ของตนเอง ประสบการณ์ของผู้เรียนจะถูกน ามาเป็นพ้ืนฐานในการตัดสินใจ และจะมีผล
โดยตรงต่อการสร้างความรู้ใหม่ แนวคิดใหม่หรือการเรียนรู้นั่นเอง กระบวนการเรียนรู้จึงมักเป็น
ลักษณะที่ให้ผู้เรียนสร้างความรู้จากการร่วมมือกันแก้ปัญหา โดยมีหลักการพ้ืนฐานส าคัญ 5 ประการ 
ดังนี้ (สุมาลี ชัยเจริญ, 2557 : 375 - 378) 
 1. สถานการณ์ปัญหา (Problem Based) มาจากพ้ืนฐานของ Cognitive Constructivism 
ของเพียเจต์ ที่เชื่อว่า ถ้าผู้เรียนได้รับการกระตุ้นให้เกิดความขัดแย้งท างปัญญา หรือที่เรียกว่า เกิดการ
เสียสมดุลท างปัญญา ผู้เรียนต้องพยายามปรับโครงสร้างท างปัญญาหรือสกีมา (Schema) ให้เข้าสู่
ภาวะสมดุล โดยการดูดซึมหรือการปรับโครงสร้างท างปัญญาสามารถที่จะสร้างความรู้ใหม่ขึ้นมาได้
หรือเกิดการเรียนรู้นั่นเองภายใต้สิ่งแวดล้อมท างการเรียนรู้ที่สร้างขึ้น สถานการณ์ปัญหาจะเป็น
เสมือนประตูที่น าผู้เรียนเข้าสู่เนื้อหา 
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 2. แหล่งเรียนรู้ (Resource) เป็นที่รวบรวมข้อมูลเนื้อหาสารสนเทศที่ผู้เรียนใช้ในการ
แก้ปัญหาในสถานการณ์ เช่น ชุมชนการเรียนรู้ ภูมิปัญญาท้องถิ่น แหล่งการเรียนรู้ธรรมชาติ แหล่ง
สารสนเทศ เป็นต้น 
 3. ฐานการช่วยเหลือ (Scaffolding) ซึ่งจะสนับสนุนผู้เรียนในการแก้ปัญหาหรือการเรียนรู้ 
ในกรณีที่ไม่สามารถปฏิบัติภารกิจการเรียนรู้ให้ส าเร็จด้วยตัวเองได้ หรือเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ใช้
ความพยายามในการเรียนรู้ โดยอาจเป็นค าแนะน า แนวท าง ตลอดจนกลยุทธ์ต่าง ๆ ในการแก้ปัญหา 
หรือปฏิบัติภารกิจการเรียนรู้ รวมทั้งกระบวนการคิด เป็นต้น 
 4. การโค้ช (Coaching) เป็นแนวท างในการจัดการเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ โดย
เปลี่ยนบทบาทของครูจากหน้าที่ในการถ่ายทอดความรู้หรือบอกความรู้มาเป็น “ผู้ชี้แนะ” ที่ต้องให้
ความช่วยเหลือและค าแนะน าแก่ผู้เรียน ซึ่งมุ่งเน้นการให้ความรู้ในเชิงพุทธิปัญญา หรือการให้รู้คิด 
และการสร้างปัญญา 
 5. การร่วมมือกันแก้ปัญหา (Collaboration) เป็นอีกองค์ประกอบหนึ่งที่ช่วยสนับสนุนให้
ผู้เรียนได้แลกเปลี่ยนประสบการณ์กับผู้อ่ืนเพ่ือขยายมุมมองให้แก่ตนเอง การร่วมมือกันแก้ปัญหาจะ
สนับสนุนให้ผู้เรียนเกิดการคิดไตร่ตรอง เป็นการเปิดโอกาสให้ทั้งผู้เรียน ผู้สอน ผู้เชี่ยวชาญ ได้สนทนา
แสดงความคิดเห็นของตนเองกับผู้อ่ืน นอกจากนี้ยังเป็นส่วนส าคัญในการป้องกันและปรับมโนมติที่
คลาดเคลื่อนท่ีอาจเกิดข้ึนในขณะที่เรียนรู้ 
 นอกจากนี้ การจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐานยังอยู่ภายใต้ทฤษฎีการเรียนรู้จาก
ประสบการณ์(Experiential Learning Theory) โดย David Kolb ก าหนดไว้ 4 ขั้นตอน คือ    
(Bedri and Dowling,2017 : 4)  
 1. การสร้างประสบการณ์การเรียนรู้ (Concrete Experience : CE) Kolb เชื่อว่า การ
เรียนรู้ที่แท้จริงจะเริ่มขึ้นเมื่อผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติ ซึ่งจะท าให้ผู้เรียนได้สัมผัส “ธรรมชาติที่แท้จริง
ขององค์ความรู้นั้น”เช่น การเรียนการสอนในห้องเรียน การศึกษาแหล่งเรียนรู้ในชุมชน การอ่าน
หนังสือ การทดลอง การพูดคุยและการประชุม เป็นต้น 
 2. การสะท้อนการเรียนรู้/ทบทวนการเรียนรู้ (Reflective Observation : RO) เป็นขั้นตอน
ที่ผู้เรียนจะมีการสะท้อนคิด (Reflection) กระบวนการเรียนรู้จะต้องมีการจัดสรรเวลาให้ขั้นตอนนี้
อย่างเหมาะสมเนื่องจากเป็นธรรมชาติของผู้เรียนที่จะต้องมีการสะท้อนคิดอยู่ตลอดเวลา เช่น การ
เขียนสรุปสิ่งที่เรียนรู้การบันทึกการเรียนรู้ การท าการบ้าน การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างผู้เรียน
(Dialogue/Discussion) 
 3. การสรุปองค์ความรู้ (Abstract Conceptualization : AC) เป็นขั้นตอนที่ผู้เรียนจัดวาง
องค์ความรู้ใหม่ผสานกับองค์ความรู้ เก่าด้วยตนเอง เช่น การเขียนแผนภาพมโนทัศน์ ( Mind 
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Mapping) การสรุปการเรียนรู้ออกมาเป็นรูปแบบหรือกรอบความคิด การน าเสนอผลการเรียนรู้ของ
ผู้เรียน 
 4. การประยุกต์ใช้ความรู้ (Active Experimentation : AE) ผู้เรียนจะลงมือปฏิบัติอีกครั้ง 
เพ่ือพิสูจน์การเรียนรู้ของตนเองว่าเข้าใจได้ถูกต้องหรือไม่ เพ่ือรวบรวมสิ่งที่เรียนรู้ที่ถูกต้องหรือสิ่งที่
ควรปรับปรุงส าหรับด าเนินการเรียนรู้ในขั้นตอนที่ 1 ต่อไป ดังภาพ 

 
ภาพที่ 3 ทฤษฎีการเรียนรูจ้ากประสบการณ์ของ Kolb 

(ปรับปรุงจาก Bedri, Frein and Dowling,2017 : 4) 
 
กลยุทธ์การจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน 
 การจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐานมีหลายรูปแบบ เป็นการผสมผสานทั้งทฤษฎีและการ
ปฏิบัติซึ่ง Melaville, Berg and Blank (2015 : 36 - 45) ได้สรุปกลยุทธ์การจัดการเรียนรู้โดยใช้
ชุมชนเป็นฐานไว้ 6 กลยุทธ์ ดังนี้ 
 1. การให้บริการชุมชนเชิงวิชาการ (Academically Based Community Service : ABCS) 
จะเชื่อมต่อภารกิจด้านการศึกษาของสถานศึกษากับชุมชนที่ล้อมรอบ ทั้งสถาบันอุดมศึกษาและ
โรงเรียนของรัฐจะถูกออกแบบมาเพ่ือมุ่งเน้นในการฟ้ืนฟูชุมชน หลักการส าคัญของการให้บริการ
ชุมชนเชิงวิชาการ คือการร่วมักนแก้ปัญหาที่เกิดขึ้นในโลกแห่งความเป็นจริง ช่วยให้ผู้เรียนได้พัฒนา
ความเป็นพลเมืองในสังคมประชาธิปไตย โดยการให้บริการแก่ชุมชนรูปแบบนี้เริ่ มต้นจากความ
ต้องการของชุมชน กระบวนการเรียนรู้การวิจัย และการด าเนินการต่าง ๆ ในวันที่มีการเรียนการสอน
ตามปกติและหลังเลิกเรียน 
 2. การศึกษาความเป็นพลเมือง (Civic Education) มีจุดมุ่งหมายเพ่ือเตรียมความเป็น
พลเมืองที่มีพลังและรับผิดชอบ สนับสนุนการมีส่วนร่วมท างการเมือง โดยให้ประสบการณ์การเรียนรู้
ที่เชื่อมโยงการเรียนรู้ท างวิชาการของผู้เรียนกับการมีส่วนร่วมของประชาชน ซึ่งมีความส าคัญต่อ
ประชาธิปไตยตามรัฐธรรมนูญ มีหลักการส าคัญคือ 
  1) สนับสนุนการมีส่วนร่วมของผู้เรียนในบทบาทของพลเมืองอย่างชัดเจน 
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  2) สะท้อนถึงเจตนาและความพยายามมุ่งเน้นที่ผลลัพธ์ของความเป็นพลเมือง  
  3) ให้ประสบการณ์การเรียนรู้ที่ให้ผู้เรียนสามารถเชื่อมโยงการเรียนรู้ในห้องเรียน
และการมีส่วนร่วมของประชาชน  
  4) เน้นแนวคิดท่ีจ าเป็นต่อระบอบประชาธิปไตย  
  5) ช่วยให้ผู้เรียนเห็นความเชื่อมโยงระหว่างแนวความคิดประชาธิปไตยกับชีวิตของ
ตนเอง 
 3. การศึกษาด้านสิ่งแวดล้อม (Environmental Education) เป็นการใช้ประโยชน์จากความ
อยากรู้อยากเห็นของผู้เรียนในประเด็นที่เกี่ยวกับโลกธรรมชาติและความสัมพันธ์ท างสังคม โดยใช้
สภาพแวดล้อมของโรงเรียนและชุมชนเป็นกรอบให้ผู้เรียนสร้างการเรียนรู้ของตนเอง กลยุทธ์นี้ไม่ได้
มุ่งเน้นการเรียนรู้เกี่ยวกับสภาพแวดล้อมเป็นหลักแต่จะใช้สิ่งแวดล้อมสร้างความสนใจของผู้เรียนก่อน 
โดยมีหลักการส าคัญ คือ จะต้องสอนแนวคิดท างนิเวศวิทยาที่ส าคัญและความสัมพันธ์ในระบบนิเวศ 
เสริมสร้างความรู้ที่ลุ่มลึกเก่ียวกับปัญหาสิ่งแวดล้อม ให้ผู้เรียนลงพ้ืนที่จริงเพ่ือศึกษาสภาพแวดล้อมใน
ชุมชนอย่างเหมาะสม เพ่ือกระตุ้นให้เกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมส่วนบุคคลในเชิงบวก ฝึกทักษะ
การคิดวิเคราะห์และการสืบเสาะ เรียนรู้จากการลงมือปฏิบัติ รวมทั้งปลูกฝังทักษะความเป็นพลเมือง
ในการมีส่วนร่วมแก้ไขปัญหาชุมชน 
 4. การเรียนรู้โดยใช้สถานที่เป็นฐาน (Place-Based Learning) หรือ “การเรียนรู้เชิง
ประสบการณ์”จะใช้ประวัติศาสตร์ สภาพแวดล้อม วัฒนธรรม และเศรษฐกิจ ที่เป็นเอกลักษณ์ของ
ชุมชน เป็นบริบทในการเรียนรู้ การท างานของผู้เรียนตามความต้องการและความสนใจของสมาชิก
ชุมชน โดยชุมชนท าหน้าที่เป็นแหล่งข้อมูลและให้ความร่วมมือในทุก ๆ ด้าน โรงเรียนและชุมชนมีส่วน
ร่วมในการท างาน เพ่ือท าให้ท้องถิ่นเป็นแหล่งเรียนรู้ การท างานและการใช้ชีวิตที่ดี โดยชุมชนมี
บทบาทเป็นที่ปรึกษาให้กับผู้เรียน มีการเรียนรู้และท างานร่วมักนระหว่างผู้เรียน ครู ผู้บริหารโรงเรียน 
และคนในชุมชน รวมทั้งมีส่วนร่วมในการประเมินผลการเรียนของผู้เรียนโดยใช้วิธีการและเครื่องมือที่
หลากหลาย 
 5. การเรียนรู้โดยการบริการ (Service Learning) เป็นการบูรณาการระหว่างการให้บริการ
ชุมชนกับการศึกษาเนื้อหาสาระตามหลักสูตร เพ่ือเสริมสร้างความรับผิดชอบต่อประชาสังคมและ
ชุมชน กิจกรรมการให้บริการที่ผู้เรียนก าหนดขึ้นต้องตอบสนองความต้องการของชุมชน และเชื่อมโยง
กับเป้าหมายของการเรียนรู้ตามหลักสูตร โดยมีหลักการส าคัญคือ  
  1) เป็นการเรียนรู้แบบบูรณาการที่มีเป้าหมายด้านความรู้ความสามารถ ทักษะที่
ชัดเจน  
  2) การบริการตอบสนองความต้องการของชุมชนที่แท้จริง มีช่วงเวลาการปฏิบัติ 
อย่างเหมาะสม เกิดประโยชน์ทั้งต่อผู้เรียนและชุมชน  
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  3) มีการร่วมมือระหว่างผู้เกี่ยวข้องเป็นจ านวนมากโดยผู้เกี่ยวข้องทั้งหมดมีส่วนร่วม
ในการวางแผนการให้บริการ และทุกฝ่ายได้รับประโยชน์ร่วมักน  
  4) ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการวางแผนโครงการ และด าเนินการในตามภาระงานที่ได้รับ
มอบหมาย  
  5) การสะท้อนคิดซึ่งเกิดขึ้นก่อน ระหว่าง และหลังการเรียนรู้ และ 6) ผู้เรียนมีส่วน
ร่วมในการประเมินผลการเรียนรู้ โดยมีเป้าหมายเพื่อวัดความก้าวหน้าในการเรียนรู้ของตน 
 6. การเรียนรู้โดยการใช้การท างานเป็นฐาน (Work-Based Learning) เป็นกลยุทธ์ที่จะช่วย
ให้ผู้เรียนใช้เวลากับผู้ที่มีประสบการณ์ เพ่ือขอค าปรึกษา หรือการให้ข้อมูลเพ่ือเรียนรู้เกี่ยวกับอาชีพ 
และซึมซับแบบอย่างทีด่ีจากผู้มีประสบการณ ์
 อย่างไรก็ตามการแบ่งกลยุทธ์การจัดการเรียนรู้ดังกล่าวข้างต้นไม่อาจแบ่งกันอย่างชัดเจน
ตายตัวขึ้นอยู่กับบริบทและวัตถุประสงค์ของกิจกรรมหรือโครงการที่เฉพาะเจาะจง เช่น การน าผู้เรียน
ศึกษาแหล่งเรียนรู้ การบริการสังคม และการวิจัยชุมชน (Community-Based Research) บางครั้ง
อาจใช้สลับกันหรือร่วมักนกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน ทั้งนี้การจัดการเรียนรู้โดยใช้
ชุมชนเป็นฐานเป็นร่มใหญ่ของการบริการสังคมและการวิจัยชุมชน ดังนั้นการน าไปใช้จะต้องระบุกล
ยุทธ์และเป้าหมายการจัดการเรียนรู้อย่างชัดเจน อนึ่งการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐานยังมี
เงื่อนไขส าคัญที่ท าให้ประสบผลส าเร็จ ประกอบด้วยชุมชนให้การส่งเสริม สนับสนุนและมีส่วนร่วมใน
ทุกขั้นตอน ผู้เรียนลงพ้ืนที่ในชุมชนเพ่ือเก็บข้อมูลด้วยตนเอง ฝึกการคิดและการแก้ปัญหาจาก
สถานการณ์จริงที่พบในชุมชน และมีการยึดหยุ่นเวลา ในการจัดการเรียนรู้ให้เหมาะสมักบกิจกรรม
นอกห้องเรียน (ศรีวรรณ ฉัตรสุริยวงศ์, 2557 : ง) นอกจากนี้ ข้อค้นพบของ มณฑล จันทร์แจ่มใส 
(2558 : 143) ยังพบว่า ปัจจัยที่ท าให้เกิดความส าเร็จในการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐานนั้น
ประกอบไปด้วย การสร้างเครือข่ายท างการศึกษา (Partnership) กระบวนการท างานร่วมักนระหว่าง
เครือข่าย (Procession) และการมีส่วนร่วมระหว่างชุมชนและผู้เรียน (Public Participation) 
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กระบวนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน 
 มีงานวิจัยหลายเรื่องที่น าเสนอกระบวนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุมชน เป็นฐานไว้อย่าง
ใกล้เคียงกัน ดังตารางที่ 1  

ดิษยุทธ์ บัวจูม, อังศินันท์
อินทรกาแหง, พรรณีบุญ
ประกอบ และ คนอ่ืน ๆ 

(2014 : 65) 

ศรีวรรณ ฉัตรสุริยวงศ์ 
(2557 : 78) 

ประยูร บุญใช้ และ ภูมิ
พงศ์จอมหงส์พิพัฒน์ 

(2558 : 44) 
 

Bedri, Frein and 
Dowling (2017 : 

82) 

1) ศึกษาศักยภาพของชุมชน 
2) กระตุ้นบุคคลในชุมชน
และบุคลากรในโรงเรียน
ตระหนัก และมีพลังอานาจ
ในการจัดการศึกษาร่วมักน
3 )  ศึ กษาความต้ อ งการ
พัฒนาด้านอาชีพในท้องถิ่น
ของนักเรียน 
4) พัฒนาหลักสูตรท้องถิ่น5) 
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้น
การปฏิบัติจริง 
6) จัดโครงการเสริมการ
เรียนรู้ 
7) ประเมินผลการเรียนรู้
ตามสภาพจริง 

1)  ขั้ น เต รี ยมความ
พร้อม 
2 )  ขั้ น ก ล ยุ ท ธ์ ก า ร
เรียนรู้ 
3) ขั้นสู่ผลสะท้อนคิด
4 )  ขั้ น ป ร ะ เ มิ น
ประสิทธิผล 

1) ศึกษาวิเคราะห์
หลักสูตร 
2) วิเคราะห์แหล่งเรียนรู้
ในท้องถิ่น 
3) กาหนดรูปแบบ วิธี
การบูรณาการ 
4) ออกแบบหน่วยการ
เรียนรู้แบบบูรณาการโดย
ใช้แหล่งเรียนรู้ในท้องถิ่น
เป็นฐาน 
5) ออกแบบแผนการ
จัดการเรียนรู้ 
6) ดาเนินการจัดการ
เรียนรู้ 
7) ประเมินผลการเรียนรู้ 

1) ขั้นเตรียมการและ 
วางแผน 
2) ขั้นดาเนินการ 
3) ขั้นประเมินผล 
4) ขั้นสรุปผล 

 
 จากตารางสังเคราะห์กระบวนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน ได้ 3 ขั้นตอน คือขั้น
วางแผน/เตรียมการ ขั้นด าเนินการ และข้ันประเมินผล 
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กระบวนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน 
 

 
ภาพที่ 4 กระบวนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน 

 
แนวท างการวัดและประเมินผล 
 แนวท างการวัดและประเมินผลจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน Ash and Clayton 
(2004 :137) ได้แบ่งวัตถุประสงค์การประเมินผลเป็น 3 หมวดหมู่ ได้แก่ ด้านความรู้ สมรรถนะ/
คุณลักษณะที่มุ่งเน้นการคิดเชิงวิพากษ์ และความเป็นพลเมือง ในขณะที่ Steinke and Fitch 
(2007 : 115) แบ่งการประเมินโดยใช้ ผลการเรียนรู้ 2 หมวดหมู่ คือ ผลลัพธ์ด้านความรู้ความ
เข้าใจ (เช่น การคิดเชิงวิพากษ์ และการพัฒนาด้านสติปัญญา) และคุณลักษณะทักษะของผู้เรียน (เช่น 
การมีส่วนร่วม ความเป็นพลเมือง และการพัฒนาด้านจริยธรรม) ในขณะที่ Bednar and Simpson 
(2013 : 19) ก าหนดประเด็นในการวัดและประเมินผล4 เรื่องคือ 1) ข้อมูลผู้เรียนโดยละเอียด 2) 
มุมมองของผู้เรียนเกี่ยวกับประสบการณ์การเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน 3) ทัศนคติของผู้เรียนต่อการ
มีส่วนร่วมของชุมชน และ 4) การสะท้อนความเห็นส่วนตัว โดย Bedri,Frein and Dowling (2017 
: 13-16) ได้เสนอแนะเครื่องมือและวิธีการที่ใช้ ประกอบด้วย 
 1. การประเมินการเขียน (Written assessment) การเขียนบันทึกสะท้อนคิด (Reflection 
Journal) เป็นหัวใจส าคัญของการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน เป็นการส่งเสริมให้ผู้เรียน
ตรวจสอบประสบการณ์ของตนในด้านผลการเรียนรู้ตามหลักสูตร ทักษะส่วนบุคคล และการมีส่วนร่ว
มักบชุมชนในฐานะที่เป็นส่วนหนึ่งของชุมชน 
 2. การน าเสนอด้วยปากเปล่า (Oral assessment) เป็นการประเมินเพ่ือสังเกตผู้เรียนในการ
น าเสนอความรู้เกี่ยวกับประเด็นที่ได้เรียนรู้ รวมถึงการประเมินความเข้าใจและทักษะการน าเสนอของ
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ผู้เรียนในระหว่างการน าเสนอ ผู้สอนสามารถให้ข้อเสนอแนะในทันทีเมื่อพบว่าผู้เรียนมีความเข้าใจที่
คลาดเคลื่อนพร้อมทั้งเติมเต็มความรู้ให้กับผู้เรียนด้วย 
 3. การใช้แบบประเมินมาตราส่วนประมาณค่า (Research scales) ส าหรับประเมินทักษะ
ต่าง ๆ เช่น การคิดอย่างมีวิจารณญาณ ทักษะการแก้ปัญหา เป็นต้นแนวท างการประเมินดังกล่าว
ข้างต้น เป็นการประเมินตามสภาพจริง โดยครู ชุมชน และนักเรียนประเมินร่วมักน ใช้วิธีการและ
เครื่องมือที่หลากหลาย ซึ่งจะสะท้อนความสามารถท่ีแท้จริงของผู้เรียนได้อย่างครอบคลุม 
 

ตอนที่ 4 ทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง (Constructivism) 
 แนวคิดConstructivism เกี่ยวข้องกับธรรมชาติของความรู้ของมนุษย์มีความหมายทั้งในเชิง
จิตวิทยาและเชิงสังคมวิทยาทฤษฎีด้านจิตวิทยาเริ่มต้นจาก Jean Piaget ซึ่งเสนอว่าการเรียนรู้ของ
เด็กเป็นกระบวนการส่วนบุคคลมีความเป็นอัตนัย Vygotsky ได้ขยายขอบเขตการเรียนรู้ของแต่ละ
บุคคลว่าเกิดจากการสื่อสารทางภาษากับบุคคลอ่ืนสาหรับด้านสังคมวิทยา  Emile Durkheim และ
คณะเชื่อว่าสภาพแวดล้อมทางสังคมมีผลต่อการเสริมสร้างความรู้ใหม่ 
 ทฤษฎีการเรียนรู้ตามแนว Constructivismจัดเป็นทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มปัญญานิยม 
(cognitive psychology) มีรากฐานมาจากผลงานของ Ausubel และ Piaget  
 ประเด็นส าคัญประการแรกของทฤษฎีการเรียนรู้ตาม Constructivism คือ ผู้เรียนเป็น
ผู้สร้าง (Construct) ความรู้จากความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งที่พบเห็นกับความรู้ความเข้าใจที่มีอยู่เดิมโดย
ใช้กระบวนการทางปญัญา (cognitive apparatus) ของตน 
 ประเด็นส าคัญประการที่สองของทฤษฎี คือ การเรียนรู้ตามแนว Constructivism คือ 
โครงสร้างทางปัญญา เป็นผลของความพยายามทางความคิด ผู้ เรียนสร้างเสริมความรู้ผ่าน
กระบวนการทางจิตวิทยาด้วยตนเองผู้สอนไม่สามารถปรับเปลี่ยนโครงสร้างทางปัญญาของผู้เรียนได้
แต่ผู้สอนสามารถช่วยผู้เรียนปรับเปลี่ยนโครงสร้างทางปัญญาได้โดยจัดสภาพการณ์ที่ทาให้เกิดภาวะ
ไม่สมดุลขึ้น 
 ลักษณะการพัฒนารูปแบบการสอน 
 1.การสอนตามแนว Constructivism เน้นความส าคัญของกระบวนการเรียนรู้ของผู้เรียน 
และความส าคัญของความรู้เดิม 
 2.เปิดโอกาสให้ผู้เรียนเป็นผู้แสดงความรู้ได้ด้วยตนเอง และสามารถสร้างความรู้ด้วยตนเอง
ได ้ผู้เรียนจะเป็นผู้ออกไปสังเกตสิ่งที่ตนอยากรู้มาร่วมกันอภิปรายสรุปผลการค้นพบ แล้วน าไปศึกษา
ค้นคว้าเพ่ิมเติมจากเอกสารวิชาการหรือแหล่งความรู้ที่หาได้เพ่ือตรวจความรู้ที่ได้มาและเพ่ิมเติมเป็น
องค์ความรู้ที่สมบูรณ์ต่อไป 
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 3.การเรียนรู้ต้องให้ผู้เรียนลงมือปฏิบัติจริงค้นหาความรู้ด้วยตนเองจนค้นพบความรู้และรู้จัก
สิ่งที่ค้นพบ เรียนรู้วิเคราะห์ต่อจนรู้จริงว่าลึกๆแล้วสิ่งนั้นคืออะไรมีความส าคัญมากน้อยเพียงไรและ
ศึกษาค้นคว้าให้ลึกซ้ึงลงไปจนถึงรู้แจ้ง 
บทบาทของผู้สอนในการจัดการเรียนรู้ผู้สอน 
 1.เปิดโอกาสให้ผู้เรียนสังเกต ส ารวจเพื่อให้เห็นปัญญา 
 2.มีปฏิสัมพันธ์กับผู้เรียนเช่นแนะนาถามให้คิดหรือสร้างความรู้ได้ด้วยตนเอง 
 3.ช่วยให้ผู้เรียนคิดค้นต่อๆไปให้ทางานเป็นกลุ่ม 
 4.ประเมินความคิดรวบยอดของผู้เรียนตรวจสอบความคิดและทักษะการคิดต่างๆ  การ
ปฏิบัติการแก้ปัญหาและพัฒนาให้เคารพความคิดและเหตุผลของผู้อื่น 
บทบาทของผู้เรียน 
 ในการเรียนตามทฤษฎี Constructionism ผู้เรียนจะมีบทบาทเป็นผู้ปฎิบัติและสร้างความรู้
ไปพร้อมๆกันด้วยตัวของเขาเอง (ท าไปและเรียนรู้ไปพร้อมๆกัน) บทบาทท่ีคาดหวังจากผู้เรียนคือ 
 1.มีความยินดีร่วมกิจกรรมทุกครั้งด้วยความสมัครใจ 
 2.เรียนรู้ได้เองรู้จักแสวงหาความรู้จากแหล่งความรู้ต่างๆที่มีอยู่ด้วยตนเอง 
 3.ตัดสินปัญหาต่างๆอย่างมีเหตุผล 
 4.มีความรู้สึกและความคิดเป็นของตนเอง 
 5.วิเคราะห์พฤติกรรมของตนเองและผู้อ่ืนได้ 
 6.ให้ความช่วยเหลือกันและกันรู้จักรับผิดชอบงานที่ตนเองทาอยู่และที่ได้รับมอบหมาย7.นา
สิ่งที่เรียนรู้ไปประยุกต์ใช้ประโยชน์ในชีวิตจริงได้นั้น 
การประยุกต์ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 1.การใช้สื่อและเทคโนโลยีที่เหมาะสมในการให้ผู้เรียนสร้างสาระการเรียนรู้และผลงานต่างๆ 
ด้วยตนเอง 
 2.การสร้างสภาพแวดล้อมที่มีบรรยากาศที่หลากหลาย เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เลือกตาม
ความสนใจ 
 3.เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ทาในสิ่งที่สนใจซึ่งจะทาให้ผู้เรียนมีแรงจูงใจในการคิดการทาและ
การเรียนรู้ต่อไป 
 4.จัดสภาพแวดล้อมที่มีความแตกต่างกันเพ่ือประโยชน์ในการเรียนรู้เช่นวัยความถนัด
ความสามารถ และประสบการณ์ 
 5.สร้างบรรยากาศที่มีความเป็นมิตร 
 6.ครูต้องทาหน้าที่อานวยความสะดวกในการเรียนรู้แก่ผู้เรียน 
 7.การประเมินผลการเรียนรู้ต้องประเมินทั้งผลงานและกระบวนการ 
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 8.ใช้วิธีการที่หลากหลายในการประเมินเช่นการประเมินตนเองการประเมินโดยครูและเพ่ือน 
การสังเกต การประเมินโดยแฟ้มสะสมงาน 
 
ทฤษฎีพหุปัญญา(Theory of Multiple Intelligences) 
 การจะบอกว่าเด็กคนหนึ่งฉลาดหรือมีความสามารถมากน้อยเพียงใดถ้าเราน าระดับ
สติปัญญาหรือไอคิวที่ใช้กันอยู่ในปัจจุบันมาเป็นมาตรวัดก็อาจได้ผลเพียงเสี้ยวเดียวเพราะว่าวัดได้
เพียงเรื่องของภาษาตรรกศาสตร์คณิตศาสตร์และมิติสัมพันธ์เพียงบางส่วนเท่านั้นยังมีความสามารถ
อีกหลายด้านที่แบบทดสอบในปัจจุบันไม่สามารถวัดได้ครอบคลุมถึงเช่นเรื่องของความสามารถทาง
ดนตรีความสามารถทางกีฬาและความสามารถทางศิลปะเป็นต้น 
 ศาสตราจารย์โฮวาร์ด การ์ดเนอร์ (Howard Gardner)นักจิตวิทยา มหาวิทยาลัยฮาวาร์ด 
เป็นผู้หนึ่งที่พยายามอธิบายให้เห็นถึงความสามารถที่หลากหลาย โดยคิดเป็น“ทฤษฎีพหุปัญญา” 
(Theory of Multiple Intelligences)เสนอแนวคิดว่าสติปัญญาของมนุษย์มีหลายด้านที่มีความ
สาคัญเท่าเทียมกันขึ้นอยู่กับว่าใครจะโดดเด่นในด้านไหนบ้างแล้วแต่ละด้านผสมผสานกันแสดงออกมา
เป็นความสามารถในเรื่องใดเป็นลักษณะเฉพาะตัวของแต่ละคนไป 
 ในปี พ.ศ. 2526 การ์ดเนอร์ ได้เสนอว่าปัญญาของมนุษย์มีอยู่อย่างน้อย7ด้านคือด้านภาษา
ด้านตรรกศาสตร์และคณิตศาสตร์ด้านมิติสัมพันธ์ด้านร่างกายและการเคลื่อนไหวด้านดนตรีด้าน
มนุษยสัมพันธ์และด้านการเข้าใจตนเองต่อมาในปีพ .ศ.2540ได้เพ่ิมเติมเข้ามาอีก1ด้านคือด้าน
ธรรมชาติวิทยาเพ่ือให้สามารถอธิบายได้ครอบคลุมมากขึ้นจึงสรุปได้ว่าพหุปัญญาตามแนวคิดของ
การ์ดเนอร์ในปัจจุบันมีปัญญาอยู่อย่างน้อย 8 ด้านดังนี้ 
 1. ปัญญาด้านภาษา (Linguistic Intelligence) คือความสามารถในการใช้ภาษารูปแบบ
ต่างๆตั้งแต่ภาษาพ้ืนเมืองจนถึงภาษาอ่ืนๆด้วยสามารถรับรู้เข้าใจภาษาและสามารถสื่อภาษาให้ผู้อ่ืน
เข้าใจได้ตามที่ต้องการผู้ที่มีปัญญาด้านนี้โดดเด่นก็มักเป็นกวี นักเขียน นักพูด นักหนังสือพิมพ์ ครู 
ทนายความ หรือนักการเมือง 
 2. ปัญญาด้านตรรกศาสตร์และคณิตศาสตร์ (Logical-Mathematical Intelligence)
คือ ความสามารถในการคิดแบบมีเหตุและผล การคิดเชิงนามธรรม การคิดคาดการณ์ และการคิด         
ค านวณทางคณิตศาสตร์ผู้ที่มีปัญญาด้านนี้โดดเด่นก็มักเป็นนักบัญชีนักสถิตินักคณิตศาสตร์นักวิจัย
นักวิทยาศาสตร์นักเขียนโปรแกรม หรือวิศวกร 
 3. ปัญญาด้านมิติสัมพันธ์ (Visual-SpatialIntelligence) คือความสามารถในการรับรู้
ทางสายตาได้ดีสามารถมองเห็นพ้ืนที่รูปทรงระยะทางและต าแหน่งอย่างสัมพันธ์เชื่อมโยงกันแล้ว
ถ่ายทอดแสดงออกอย่างกลมกลืนมีความไวต่อการรับรู้ในเรื่องทิศทางสาหรับผู้ที่มีปัญญาด้านนี้โดด
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เด่นจะมีท้ังสายวิทย์และสายศิลป์สายวิทย์ก็มักเป็นนักประดิษฐ์วิศวกรส่วนสายศิลป์ก็มักเป็นศิลปินใน
แขนงต่างๆเช่นจิตรกรวาดรูประบายสีเขียนการ์ตูนนักปั้นนักออกแบบช่างภาพหรือสถาปนิกเป็นต้น 
 4. ปัญญาด้านร่างกายและการเคลื่อนไหว (Bodily Kinesthetic Intelligence) คือ 
ความสามารถในการควบคุมและแสดงออกซึ่งความคิดความรู้สึกโดยใช้อวัยวะส่วนต่างๆของร่างกาย
รวมถึงความสามารถในการใช้มือประดิษฐ์ความคล่องแคล่วความแข็งแรงความรวดเร็วความยืดหยุ่น
ความประณีตและความไวทางประสาทสัมผัสสาหรับผู้ที่มีปัญญาด้านนี้โดดเด่นมักจะเป็นนักกีฬา
หรือไม่ก็ศิลปินในแขนงนักแสดงนักฟ้อนนักเต้นนักบัลเล่ย์หรือนักแสดงกายกรรม 
 5. ปัญญาด้านดนตรี (Musical Intelligence) คือความสามารถในการซึมซับและเข้าถึง
สุนทรียะทางดนตรีทั้งการได้ยินการรับรู้การจดจาและการแต่งเพลงสามารถจดจาจังหวะทานองและ
โครงสร้างทางดนตรีได้ดีและถ่ายทอดออกมาโดยการฮัมเพลงเคาะจังหวะเล่นดนตรีและร้องเพลงสา
หรับผู้ที่มีปัญญาด้านนี้โดดเด่นมักจะเป็นนักดนตรีนักประพันธ์เพลง หรือนักร้อง 
 6.ปัญญาด้านมนุษยสัมพันธ์ (Interpersonal Intelligence) คือความสามารถในการ
เข้าใจผู้อ่ืนทั้งด้านความรู้สึกนึกคิดอารมณ์และเจตนาที่ซ่อนเร้นอยู่ภายในมีความไวในการสังเกตสีหน้า
ท่าทางน้าเสียงสามารถตอบสนองได้อย่างเหมาะสมสร้างมิตรภาพได้ง่ายเจรจาต่อรองลดความขัดแย้ง
สามารถจูงใจผู้อ่ืนได้ดีเป็นปัญญาด้านที่จาเป็นต้องมีอยู่ในทุกคนแต่สาหรับผู้ที่มีปัญญาด้านนี้โดดเด่น
มักจะเป็นครูบาอาจารย์ผู้ ให้คาปรึกษานักการฑูตเซลแมนพนักงานขายตรงพนักงานต้อนรับ
ประชาสัมพันธ์นักการเมืองหรือนักธุรกิจ 
 7. ปัญญาด้านการเข้าใจตนเอง (Intrapersonal Intelligence) คือความสามารถในการ
รู้จักตระหนักรู้ในตนเองสามารถเท่าทันตนเอง ควบคุมการแสดงออกอย่างเหมาะสมตามกาลเทศะ
และสถานการณ์รู้ว่าเมื่อไหร่ควรเผชิญหน้าเมื่อไหร่ควรหลีกเลี่ยงเมื่อไหร่ต้องขอความช่วยเหลือมอง
ภาพตนเองตามความเป็นจริงรู้ถึงจุดอ่อนหรือข้อบกพร่องของตนเองในขณะเดียวกันก็รู้ว่าตนมีจุดแข็ง
หรือความสามารถในเรื่องใด 
 มีความรู้เท่าทันอารมณ์ความรู้สึกความคิดความคาดหวังความปรารถนาและตัวตนของตนเอง
อย่างแท้จริงเป็นปัญญาด้านที่จาเป็นต้องมีอยู่ในทุกคนเช่นกันเพ่ือให้สามารถดารงชีวิตอย่างมีคุณค่า
และมีความสุขสาหรับผู้ที่มีปัญญาด้านนี้โดดเด่นมักจะเป็นนักคิดนักปรัชญาหรือนักวิจัย 
 8. ปัญญาด้านธรรมชาติวิทยา (Naturalist Intelligence) คือความสามารถในการรู้จัก
และเข้าใจธรรมชาติอย่างลึกซึ้งเข้าใจกฎเกณฑ์ปรากฏการณ์และการรังสรรค์ต่างๆของธรรมชาติมี
ความไวในการสังเกตเพ่ือคาดการณ์ความเป็นไปของธรรมชาติมีความสามารถในการจัดจ าแนก
แยกแยะประเภทของสิ่งมีชีวิตทั้งพืชและสัตว์สาหรับผู้ที่มีปัญญาด้านนี้โดดเด่นมักจะเป็นนักธรณีวิทยา
นักวิทยาศาสตร์นักวิจัยหรือนักส ารวจธรรมชาติ 
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ทฤษฎีนี้ได้ถูกน าไปประยุกต์ใช้อย่างแพร่หลายในกระบวนการส่งเสริมการเรียนรู้ต่างๆเพื่อให้มี
ประสิทธิภาพสูงสุดโดยเน้นความส าคัญใน 3 เรื่องหลัก ดังนี้ 
 1.แต่ละคนควรได้รับการส่งเสริมให้ใช้ปัญญาด้านที่ถนัดเป็นเครื่องมือส าคัญในการเรียนรู้ 
 2.ในการจัดกิจกรรมส่งเสริมการเรียนรู้ควรมีรูปแบบที่หลากหลายเพ่ือให้สอดรับกับปัญญาที่
มีอยู่หลายด้าน 
 3. ในการประเมินการเรียนรู้ ควรวัดจากเครื่องมือที่หลากหลาย เพ่ือให้สามารถครอบคลุม
ปัญญาในแต่ละด้าน 
 ทฤษฎีพหุปัญญาของการ์ดเนอร์ชี้ให้เห็นถึงความหลากหลายทางปัญญาของมนุษย์ซึ่งมีหลาย
ด้านหลายมุมแต่ละด้านก็มีความอิสระในการพัฒนาตัวของมันเองให้เจริญงอกงามในขณะเดียวกันก็มี
การบูรณาการเข้าด้วยกันเติมเต็มซึ่งกันและกันแสดงออกเป็นเอกลักษณ์ทางปัญญาของมนุษย์แต่ละ
คน 
 คนหนึ่งอาจเก่งเพียงด้านเดียวหรือเก่งหลายด้านหรืออาจไม่เก่งเลยสักด้านแต่ที่ชัดเจนคือแต่
ละคนมักมีปัญญาด้านใดด้านหนึ่งโดดเด่นกว่าเสมอไม่มีใครที่มีปัญญาทุกด้านเท่ากันหมดหรือไม่มีเลย
สักด้านเดียว 
 นับเป็นทฤษฎีที่ช่วยจุดประกายความหวังเปิดกระบวนทัศน์ใหม่ในการศึกษาด้านสติปัญญา
ของมนุษย์สามารถนามาประยุกต์ใช้ได้ทั้งในกลุ่มเด็กปกติเด็กที่มีความบกพร่องและเด็กที่มี
ความสามารถพิเศษ (อ้างอิงถึงทิศนาแขมมณี.ศาสตร์การสอน. กรุงเทพฯ : จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, 2545.) 

 

ตอนที่ 5 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 บุญทัน ภูบาล (2549) ศึกษาการเปลี่ยนแปลงจิตสาธารณะของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปี
ที่ 2 ที่เกิดจากการใช้วีดิทัศน์ละครหุ่นเชิดเป็นตัวแบบจิตสาธารณะกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยเป็น
นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนบ้านศรีแก้ว เครื่องมือที่ใช้ได้แก่ แบบสอบถามวัดจิต
สาธารณะ แบบสังเกตพฤติกรรมจิตสาธารณะ ผลการศึกษาพบว่านักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ที่ใช้
วีดิทัศน์ละครหุ่นเชิดเป็นตัวแบบ มีการเปลี่ยนแปลงของคะแนนจิตสาธารณะเฉลี่ยโดยรวมก่อนการใช้
วีดิทัศน์ระหว่างการใช้วีดิทัศน์ และหลังการใช้วีดิทัศน์ละครหุ่นเชิดเป็นตัวแบบในแต่ละช่วงสัปดาห์
แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญท างสถิติที่ระดับ .01 โดยคะแนนจิตสาธารณะเฉลี่ยโดยรวมมีแนวโน้ม
เพ่ิมข้ึนตลอดช่วงระยะเวลา 4 สัปดาห์และพบว่านักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ที่ใช้วีดิทัศน์ละครหุ่น
เชิดเป็นตัวแบบมีการเปลี่ยนแปลงของคะแนนจิตสาธารณะเฉลี่ย โดยแยกตามรายองค์ประกอบของ 
จิตสาธารณะ 3 องค์ประกอบ ก่อนการใช้วีดิทัศน์ ระหว่างการใช้วีดิทัศน์ และหลังการใช้วีดิทัศน์ ใน
แต่ละช่วงสัปดาห์แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญท างสถิติที่ระดับ .01 โดยคะแนนจิตสาธารณะเฉลี่ยทั้ง 
3 องค์ประกอบมีแนวโน้มเพ่ิมข้ึนตลอดช่วงระยะเวลา 4 สัปดาห์ 
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 สุรศักดิ ปะตังถาต์(2543 อ้างถึงใน ชัยวัฒน์ สุทธิรัตน์ , 2553) ศึกษางานวิจัยมีข้อ 
ค้นพบจากการวิจัยของ ได้ท าการวิจัยพัฒนารูปแบบการสอนโดยใช้ภูมิปัญญาท้องถิ่นเพ่ือพัฒนา  
ผลสัมฤทธิ์ท างการเรียน กลุ่มร้างเสริมประสบการณ์ชีวิต กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปี ที่ 6 พบว่า 
นักเรียนที่ได้รับการสอนตามรูปแบบการสอนกลุ่มสร้างเสริมประสบการณ์ชีวิต โดยใช้ภูมิปัญญาใน
ท้องถิ่นมีผลสัมฤทธิ์ท างการเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 75 ที่ตัง้ไว้ และจตุพิตร บรรณสาร  
 (2545 อ้างถึงใน ชัยวัฒน์ สุทธิรัตน์ , 2553)ได้วิจัยพัฒนารูปแบบการสอนกลุ่มสร้าง
เสริมประสบการณ์ชีวิตชั้นประถมศึกษาปี ที่ 4 โดยใช้ภูมิปัญญาท้องถิ่น พบว่าผลสัมฤทธิ์ท างการ
เรียนของนักเรียนที่ ได้รับการสอนตามรูปแบบการสอนกลุ่มสร้างเสริมประสบการณ์ชีวิตโดยใช้ภูมิ
ปัญญาท้องถิ่น มีผลสัมฤทธิ์ท างการเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 75 ที่ก าหนดไว้  
 สมหมาย สว่างวัฒนารักษ์ (2546 อ้างถึงใน อดิสรณ์ เรืองจุ้ย, 2550 ) ศึกษาการน าภูมิ
ปัญญาท้องถิ่นมาใช้ในการพัฒนาหลักสูตรสถานศึกษา ในโรงเรียนมัธยมศึกษา สังกัด  ส านักงาน
คณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน จังหวัดนนทบุรี ผลการวิจัยพบว่า โรงเรียนส่วนใหญ่ มีการศึกษา 
ส ารวจรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับภูมิปัญญาท้องถิ่น และน ามาใช้ในการพัฒนาหลักสูตร  สถานศึกษา 
พบว่า ผู้บริหารโรงเรียนส่วนใหญ่น าภูมิปัญญาด้านคติ ความคิด ความเชื่อมาใช้ใน การก าหนด
วิสัยทัศน์ของโรงเรียน หัวหน้ากิจกรรมพัฒนาผู้เรียนส่วนใหญ่น าภูมิปัญญาท้องถิ่น ด้านการประกอบ
อาชีพท้องถิ่นมาใช่ในการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ครูผู้สอนส่วนใหญ่น าภูมิปัญญาท้องถิ่นด้าน
ศิลปวัฒนธรรม และขนบธรรมเนียมประเพณีมาใช้ในการก าหนดสาระการ เรียนรู้รายปี/รายภาค การ
จัดท าค าอธิบายรายวิชา การจัดท าหน่วยการเรียนรู้ การจัดท าแผนการ เรียนรู้ การจัดกิจกรรมการ
เรียนรุ้ และการประเมินผลการเรียนรู้ ส่วนปัญหาการน าภูมิปัญญา  ท้องถิ่นมาใช้ในการพั ฒนา
หลักสูตรสถานศึกษา พบว่า บุคลากรในโรงเรียนไม่มีเวลาที่จะ ด าเนินการ ขาดการประสานงาน
ระหว่างโรงเรียนกับท้องถิ่น ผู้รู้ในท้องถิ่นไม่มีเวลามาร่วมประชุม ท าการสอนหรือถ่ายทอดความรู้ 
และบุคลากรในโรงเรียน ขาดความรู้ความเข้าใจในการน าภูมิ ปัญญาท้องถิ่นมาใช้  
 ศศิอร ทัศเกษร (2547) วิจัยเรื่อง การใช้ภูมิปัญญาท้องถิ่นในการสอนของครูแกนน า ใน
โรงเรียน สังกัดส านักงานเขตพื  ้นที่การศึกษาสุพรรณบุรี : การวิเคราะห์ตามแบบจ าลองแอชชัวร์ 
ผลการวิจัยพบว่า เมื่อวิเคราะห์การสอนโดยใช้แบบจ าลองแอชชัวร์ 6 ด้าน คือ ด้านการวิเคราะห์ 
ลักษณะผู้เรียนปฏิบัติมาก คือ ความสนใจของผู้เรียน ด้านการก าหนดวัตถุประสงค์การเรียนรู้มีการ
ปฏิบัติในระดับมากทุกเรื่อง มากอันดับแรก คือ การแจ้งให้ผู้เรียนทราบจุดประสงค์การเรียนรู้ ก่อนท า
การสอน ด้านการเลือกภูมิปัญญาท้องถิ่น น าไปปฏิบัติมากในเรื่องประเภทของภูมิปัญญาท้องถิ่น
สอดคล้องกับหลักสูตร และเนี้อหาที่สอน ด้านการใช้ภูมิปัญญาท้องถิ่นในการจัดการเรียน การสอน มี
การปฏิบัติในระดับมากทุกเรื่อง และมากอันดับแรก คือ เตรียมกิจกรรมการเรียนการสอน เมื่อ
พิจารณาการใช้ภูมิปัญญาท้องถิ่นเป็นกลุ่มพบว่า กลุ่มที่ 1 ด้านคติ ความคิด ความเชื่อ และองค์
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ความรู้ถ่ายทอดสืบต่อมา น ามาใช้มากกว่ากลุ่มอ่ืนโดยน ามาใช้ในระดับปานกลาง คือ  ความเชื่อแบบ
พุทธ ด้านการตอบสนองของผู้เรียน มีการปฏิบัติมากอันดับแรก คือ การให้ผู้เรียน แสดงความคิดเห็น
อย่างอิสระ ด้านการประเมินผลมีการการปฏิบัติมากอันดับแรก คือ การวัดและการประเมินผล
สอดคล้องกับวัตถุประสงค์การเรียนรู้ส าหรับปัญหาและอุปสรรคในการเรียนการ สอนโดยใช้ภูมิปัญญา
ท้องถิ่นด้านการวิเคราะห์ลักษณะผู้เรียนปัญหาและอุปสรรคระดับปานกลาง อันดับแรก คือ ในเรื่อง
ผู้เรียนมีพืน้ฐานความรู้เดิมแตกต่างกัน  
 สุมล ผกามาศ (2547) วิจัยเรื่อง สภาพ ปัญหาและแนวท างแก้ปัญหาการจัดการ เรียนรู้ที่
เน้นการใช้ภูมิปัญญาท้องถิ่นกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ช่วงชั้นที่ 3 ในโรงเรียนน าร่อง สังกัด
ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน เขตภาคเหนือตอนบน ผลการวิจัยพบว่า  ครู
วิทยาศาสตร์ส่วนใหญ่จัดท าแผนการเรียนรู้ที่เน้นการใช้ภูมิปัญญาท้องถิ่นโดยการส ารวจข้อมูลภูมิ
ปัญญาท้องถิ่น ส่วนวิธีการน าภูมิปัญญาท้องถิ่นมาใช้ในการจัดการเรียนรู้พบว่า ส่วนใหญ่น าภูมิปัญญา
ท้องถิ่นมาใช้ในการจัดการเรียนรู้ในห้องเรียน รองลงมา คือ น านักเรียนไปเรียนรู้จาก แหล่งเรียนรู้ใน
ชุมชน และครูวิทยาศาสตร์มีการน าภูมิปัญญาท้องถิ่นมาใช้จัดการเรียนรู้ครบทั้ง 7 สาระ โดยในแต่ละ
สาระพบภูมิปัญญาท้องถิ่นที่ใช้มากที่สุด ดังนี้ สาระที่ 1 คือ เทคนิคการปลูก ข้าว ฝ้าย พืชสมุนไพร 
สาระที่ 2 คือ พืชสมุนไพร สาระที่ 3 คือ สารปรุงแต่งอาหาร สาระที่ 4 คือ มองต าข้าว สาระที่ 5 คือ 
การเปลี่ยนแปลงพลังงานแสงเป็นพลังงานไฟฟ้า สาระที่ 6 คือ ลักษณะของดินภาคเหนือที่มีผลต่อ
ชนิดของพืช และสาระที่ 7 คือ ระยะเวลาในการเห็นกลุ่มดาวกับ เทศกาลต่าง ๆ นอกจากนี้ครู
วิทยาศาสตร์ส่วนใหญ่มีการประเมินผลเพ่ือปรับปรุงผลการเรียนรู้ที่ คาดหวัง ส่วนหัวหน้ากลุ่มสาระ
การเรียนรู้วิทยาศาสตร์ทุกคนให้การสนับสนุนโดยร่วมวางแผนจัด ประชุม ให้ค าปรึกษาและจัดหา
งบประมาณแก่ครูวิทยาศาสตร์ และผู้ปกครองนักเรียนในชุมชนมี ส่วนร่วมโดยเป็นวิทยากร คัดเลือก
แหล่งเรียนรู้ในชุมชนและจัดหางบประมาณสนับสนุน ด้านปัญหาของครูวิทยาศาสตร์ในการจัดการ
เรียนรู้ที่เน้นการใช้ภูมิปัญญาท้องถิ่นกลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์ คือ ขาดความเข้าใจภูมิปัญญา
ท้องถิ่น ขาดทักษะในการผลิตสื่อจากวัสดุท้องถิ่น จัดกิจกรรมการเรียนรู้ไม่สอดคล้องกับความสนใจ
ของผู้เรียน และขาดทักษะในการประเมินชิ้นงาน และแบบทดสอบส าหรับหัวหน้ากลุ่มสาระการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์พบปัญหาในการสนับสนุนการ จัดการเรียนรู้ที่เน้นการใช้ภูมิปัญญาท้องถิ่น คือ ครู
วิทยาศาสตร์ขาดความเข้าใจภูมิปัญญาท้องถิ่น แนวท างที่จะแก้ปัญหาในการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการ
ใช้ภูมิปัญญาท้องถิ่น คือ การให้จัดประชุม อบรม ให้ความรู้แก่ผู้ที่เกี่ยวข้อง ให้ครูหาความรู้เพ่ิมเติม
เอกสาร หน่วยงานต่าง ๆ ในท้องถิ่นด้วย ตนเอง รวมทั้งให้ครูวางแผนการประเมินผลควบคู่กับการ
วางแผนการจัดการเรียนรู้  
 ชาตินี ศิริพงศ์ไทย (2548) วิจัยเรื่อง การศึกษาการใช้ภูมิปัญญาท้องถิ่น และ เทคโนโลยี
พ้ืนบ้านในการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ช่วงชั้นที่ 3 ของครู มัธยมศึกษาในเขต
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ภาคเหนือตอนล่าง ผลการวิจัยพบว่า ภูมิปัญญาท้องถิ่น และเทคโนโลยีพ้ืนบ้านที่ครูวิทยาศาสตร์
น ามาใช้ในการเรียนการสอนมากที่สุด 3 อันดับแรกใน 10 ด้าน คือ 1) ด้าน การแพทย์แผนไทย 
เรื่องยาสมุนไพรเพ่ือการรักษาโรค (ร้อยละ 60.58) 2) ด้านการท ากสิกรรม เรื่อง การปลูกพืช
สมุนไพร (ร้อยละ 60.10) และ 3) ด้านเทคโนโลยีเพ่ือเพ่ิมผลผลิตท างเกษตรกรรม เรื่อง การท าปุ๋ย
อินทรีย์ (ร้อยละ 60.10) ทัง้นี้ด้านการจัดการทรัพยากร และสิ่งแวดล้อมมีการน ามาใช้น้อยที่สุด ส่วน
วัตถุประสงค์ของการใช้ภูมิปัญญาท้องถิ่น และเทคโนโลยีพ้ืนบ้านในการเรียนการ  สอนวิทยาศาสตร์
เพ่ือ 1) ให้นักเรียนมีความรู้ ความเข้าใจในภูมิปัญญาท้องถิ่น และเทคโนโลยีพ้ืนบ้านที่เกี่ยวกับเนื้อหา
วิทยาศาสตร์ 2) ให้นักเรียนเกิดความรู้สึกรัก ภาคภูมิใจในชุมชนที่นักเรียนอาศัยอยู่ และ 3) ให้
นักเรียนน าความรู้ไปปฏิบัติจริงในชีวิตประจ าวัน และในส่วนของลักษณะการ  จัดกิจกรรมการเรียน
การสอนของครูวิทยาศาสตร์ที่มีการน าภูมิปัญญาท้องถิ่น และเทคโนโลยี พ้ืนบ้านมาใช้ คือ 1) 
ยกตัวอย่างภูมิปัญญาท้องถิ่น และเทคโนโลยีพ้ืนบ้านประกอบการบรรยาย 2) ให้นักเรียนทดลองตาม
ภูมิปัญญาท้องถิ่น และเทคโนโลยีพ้ืนบ้านโดยตรง และ 3) ใช้ผลผลิตจากภูมิปัญญาท้องถิ่น และ
เทคโนโลยีพ้ืนบ้านเป็นสื่อประกอบการเรียนการสอน จากการวิจัยที่เสนอมาข้างต้นมีทั้งที่เกี่ยวข้องกับ
การน าภูมิปัญญาท้องถิ่นมาใช้ในการพัฒนาหลักสูตรสถานศึกษา และการจัดการเรียนการสอน ใน
ด้านการน าภูมิปัญญาท้องถิ่นมา ใช้ในการพัฒนาหลักสูตรสถานศึกษา ส่วนใหญ่พบว่าผู้บริการได้ให้
ความส าคัญ และน าภูมิปัญญาท้องถิ่นมาใช้ในการบริหาร และก าหนดวิสัยทัศน์ของโรงเรียน ครูผู้สอน
ในแต่ละสาระการ เรียนรู้ต่างประสบปัญหาเกี่ยวกับการขาดความรู้ความเข้าใจในการน าภูมิปัญญา
ท้องถิ่นมาสร้าง หลักสูตรสถานศึกษา และการจัดการเรียนการสอน รวมถึงปราชญ์ชาวบ้านไม่มี
ความรู้เกี่ยวกับการ ถ่ายทอดความรู้ ในส่วนของการน าภูมิปัญญาท้องถิ่นมาใช้ในการเรียนการสอน 
พบว่ามีการน าภูมิ ปัญญาท้องถิ่นมาใช้ในการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา 
ศิลปศึกษา วิทยาศาสตร์ มากกว่ากลุ่มสาระวิชาอ่ืน ๆ ภูมิปัญญาท้องถิ่นที่น ามาใช้ในการเรียนการ
สอนต้อง เลือกที่สอดคล้องเหมาะสมกับแต่ละวิชา ส่วนใหญ่น ามาใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการ
สอน การจัดท าสื่อการสอน ตลอดจนการวัด และประเมินผล ปัญหาส่วนใหญ่ที่พบ คือ การขาด 
งบประมาณ และบุคลากรไม่มีความรู้เกี่ยวกับการน าภูมิปัญญาท้องถิ่นมาใช้ในการเรียนการสอน 
  


