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บทท่ี 1 
บทน ำ 

 
 
ควำมส ำคัญและทีม่ำของปัญหำ 
 ยุทธศาสตร์การพัฒนาก าลังคนสู่สังคมแห่งการเรียนรู้ตลอดชีวิตอย่างยั่งยืนในแผนพัฒนา
เศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับที่ 11 (พ.ศ. 2555 - 2559)  มุ่งเน้นการพัฒนาคุณภาพคนไทยให้มี
ภูมิคุ้มกันต่อการเปล่ียนแปลงและการส่งเสริมการลดปัจจัยเส่ียงด้านสุขภาพอย่างเป็นองค์รวมโดยสร้าง
เสริมสุขภาวะคนไทยให้มีความสมบูรณ์แข็งแรงทั้งร่างกายและจิตใจ พัฒนาความรู้และทักษะในการดูแล
สุขภาพของตนเองครอบครัว ชุมชนเพื่อให้สามารจัดการสุขภาวะแบบพึ่งตนเองได้ 
 พรบ. การศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542  มาตรา 41  ก าหนดให้องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่นมีสิทธิ
จัดการศึกษาในระดับใดระดับหน่ึงหรือทุกระดับตามความพร้อม ความเหมาะสมและความต้องการภายใน
ท้องถิ่น และมาตรา 29 ให้สถานศึกษาร่วมกับบุคคล ครอบครัว ชุมชน องค์การชุมชน องค์กรปกครอง
ส่วนท้องถิ่น เอกชน องค์กรเอกชน องค์กรวิชาชีพ สถาบันศาสนา สถานประกอบการ และสถาบันสังคม
อ่ืน ส่งเสริมความเข้มแข็งของชุมชนโดยจัดกระบวนการเรียนรู้ภายในชุมชน เพื่อให้ชุมชนมีการจัด
การศึกษาอบรม มีการแสวงหาความรู้ ข้อมูล ข่าวสาร และรู้จักเลือกสรรภูมิปัญญาและวิทยาการต่าง ๆ 
เพื่อพัฒนาชุมชนให้สอดคล้องกับสภาพปัญหาและความต้องการ รวมทั้งหาวิธีการสนับสนุนให้มีการ
แลกเปล่ียนประสบการณ์การพัฒนาระหว่างชุมชน 

การปฏิรูปการศึกษาเพื่อท้องถิ่นโดยมีสถานศึกษาเป็นฐานและเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ เพื่อเอ้ือต่อ
เศรษฐกิจฐานราก มีมาตรา 24 ของพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.2542 เป็นหัวใจส าคัญของ
การจัดการเรียนการสอน เพื่อการปฏิรูปการเรียนรู้ เป็นการเปล่ียนแปลงเพื่อให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้และ
พัฒนาตนเองได้เต็มตามศักยภาพ มีความรู้และทักษะในด้านต่าง ๆ เพื่อการเรียนรู้และการด ารงชีวิตอย่าง
มีความสุข ซึ่งเกิดจากการมีส่วนร่วมของ ผู้บริหารการศึกษา ผู้บริหารสถานศึกษา ครู อาจารย์ เจ้าหน้าที่
ตลอดจนถึง นักเรียน ครอบครัว ชุมชน และท้องถิ่นในการปฏิรูปการเรียนรู้ด้วยกันทุกระดับ  

มหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ์เป็นสถาบันอุดมศึกษาเพื่อพัฒนาท้องถิ่น  ที่มีภารกิจในการจัด
การศึกษา วิจัยและบริการวิชาการ มีวิสัยทัศน์ มุ่งพัฒนาทางด้านสังคมศาสตร์ วิทยาศาสตร์ และ
เทคโนโลยี โดยใช้วิจัยควบคู่การเรียนการสอนเพื่อใช้องค์ความรู้ในการพัฒนาอย่างกลมกลืนกับท้องถิ่น 
มุ่งเน้นการจัดการศึกษาโดยท างานเช่ือมโยงกับท้องถิ่นอย่างต่อเน่ือง การเปิดโอกาสให้ชุมชนเข้ามามีส่วน
ร่วมในการจัดการเรียนการสอน เป็นความมุ่งหมายส าคัญประการหน่ึง ตาม พ.ร.บ.การศึกษาแห่งชาติ 
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2542 โดยที่นอกจากชุมชนได้ประโยชน์ในการแลกเปล่ียนความรู้กับสถานศึกษา  มีการตรวจสอบ
มาตรฐานคุณภาพของสถานศึกษา ผลผลิตของสถานศึกษา ก็เป็นไปตามความต้องการของชุมชน และ
สถานศึกษาก็จะได้รับความร่วมมือ และการสนับสนุนจากชุมชนอย่างเต็มที่ ในการด าเนินการต่าง ๆ 
นอกจากน้ันมหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ์ได้มีความตระหนักถึงความส าคัญของการปฏิบัติพันธกิจที่สนอง
ตามนโยบายรัฐบาลที่มุ่งเน้นการพัฒนาคุณภาพชีวิตของประชาชนเพื่อความอยู่ดีมีสุขของชุมชน 

โรงเรียนบ้านาบง จังหวัดล าปาง เป็นโรงเรียนขนาดเล็กตั้งอยู่ต าบลดอนไฟ มีนักเรียนทั้งหมด
จ านวน 43 คน มีข้าราชครูและบุคลากรทางการศึกษา ทั้งหมด จ านวน 7 คน โรงเรียนได้จัดท าการเรียน
การสอนในรูปแบบทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง (Constructionism) การสร้างความรู้ด้วย
ตนเองในแต่ละรายวิชาและการจัดท าแผนปฏิบัติการของโรงเรียนในรูปแบบ BIC โมเดล ลักษณะปราชญ์
นาบงครอบครัวพอเพียง มีจุดการเรียนรู้วิถีชาวนา เช่น การเล้ียงกบ ปลูกผักปลอดสารพิษ เพาะเห็ด โรง
บ่มปุ๋ยใบไม้แห้ง ปุ๋ยหมักใส้เดือน และปุ๋ยหมักชีวภาพ มีจุดเรียนรู้ปราชญ์นาบงครอบครัว และจุดคัดแยก
ขยะเปียก ขยะรีไซเคิล ขยะทั่วไป เป็นต้น จากความร่วมมือของโรงเรียนและชุมชนบ้านนาบง ท าให้
โรงเรียนมีโครงการส่งเสริมสุขภาวะอาหารปลอดภัยใส่ใจรักษ์ส่ิงแวดล้อมโรงเรียนบ้านนาบง โดยได้รับการ
สนับสนุนจาก สสส. และเป็นศูนย์กลางแหล่งเรียนรู้ชุมชนเพื่อใช้เป็นแนวในการพัฒนาอย่างต่อเน่ือง
 จากสถานการณ์ดังกล่าวมหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ์ร่วมกับองค์กรท้องถิ่นและภาคีที่เกี่ยวข้อง 
จึงได้จัดท าโครงการพัฒนาส่ือเทคโนโลยีสร้างสรรค์ เพื่อการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วมของชุมชนบนฐานภูมิ
ปัญญาพื้นถิ่นและทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา โรงเรียนบ้าน       
นาบง จงัหวัดล าปาง ขึ้น โดยมีความคาดหวังว่าจะใช้เป็นเครื่องมือในการพัฒนาการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วม
ของชุมชนบนฐานภูมิปัญญาพื้นถิ่นและทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง ให้กับกลุ่มแกนน านักเรียน
ได้น าไปต่อยอดและขยายผลในการประชาสัมพันธ์แหล่งเรียนรู้ของพื้นที่ได้ต่อไป 

 

วัตถุประสงค์ของโครงกำรวิจัย 
1. เพื่อการพัฒนาส่ือเทคโนโลยีสร้างสรรค์ เพื่อการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วมของชุมชนบนฐาน           

ภูมิปัญญาพื้นถิ่นและทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาโรงเรียนบ้าน
นาบง  

2. เพื่อการสร้างและทดลองใช้ส่ือเทคโนโลยีสร้างสรรค์ เพื่อการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วมของ
ชุมชนบนฐานภูมิปัญญาพื้นถิ่นและทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา
โรงเรียนบ้านนาบง จังหวัดล าปาง 
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ขอบเขตของโครงกำรวิจยั 
1.  ขอบเขตด้ำนเนื้อหำ ได้แก่   

1) บริบทชุมชน สถานการณ์ปัญหา โอกาส อุปสรรค และแนวทางการพัฒนาส่ือเทคโนโลยี
สร้างสรรค์ 

2) การออกแบบและพัฒนาส่ือเทคโนโลยีสร้างสรรค์ เพื่อการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วมของ
ชุมชนบนฐานภูมิปัญญาพื้นถิ่นและทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง  

3) การทดลองใช้ส่ือเทคโนโลยีสร้างสรรค์ เพื่อการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วมของชุมชนบนฐาน
ภูมิปัญญาพื้นถิ่นและทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง  

4) การประเมินผลการใช้ส่ือเทคโนโลยีสร้างสรรค์ เพื่อการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วมของชุมชน
บนฐานภูมิปัญญาพื้นถิ่นและทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง  

2. ขอบเขตด้ำนพื้นที่กำรศึกษำ ได้แก่ โรงเรียนบ้านนาบง จังหวัดล าปาง 
3. ขอบเขตด้ำนประชำกร ได้แก่ กลุ่มแกนน าชุมชน องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่นและเครือข่าย

ที่เกี่ยวข้องในพื้นที่ กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ แกนน าองค์กรหลักที่สมัครใจเข้าร่วมโครงการและสามารถร่วม
กิจกรรมกับภาคีเครือข่ายได้ตามแผนปฏิบัติการของโครงการอย่างน้อยพื้นที่ละ 2 คน รวมกลุ่มตัวอย่างที่
เป็นบุคลากรแกนน าและที่สมัครใจร่วมกิจกรรมกับภาคีเครือข่ายที่เป็นองค์กรสนับสนุนได้ตามแผนมี
จ านวน 20 คน ส าหรับข้อมูลองค์กรหลักและองค์กรสนับสนุนมีรายละเอียด ดังน้ี 

  1) องค์กรหลัก ได้แก่ นักเรียนโรงเรียนบ้านนาบง ข้าราชครูและบุคลากรทางการศึกษา
โรงเรียนบ้านนาบง กลุ่มแกนน าผู้สูงอายุ แกนน ากลุ่มผู้ทรงภูมิปัญญาในชุมชน ซึ่งได้จากการรับสมัครแกน
น าที่สนใจร่วมโครงการจากพื้นที่แต่ละหมู่บ้านที่เป็นกลุ่มเป้าหมายโดยผ่านการประสานความร่วมมือจาก
เขตพื้นที่และองค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น 

  2) องค์กรสนับสนุน ได้แก่ องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น มหาวิทยาลัยราชภัฎอุตรดิตถ์ 
กลุ่มวิสาหกิจชุมชน และแหล่งเรียนรู้ชุมชน 

4. ขอบเขตด้ำนระยะเวลำที่ศึกษำ เป็นการศึกษาในช่วงเวลาตั้งแต่ เดือน ตุลาคม พ.ศ. 
2559 – เดือน สิงหาคม พ.ศ. 2560 

 

นิยำมศัพท์เฉพำะ 
1. ส่ือ หมายถึง ส่ิงที่ท าให้ปรากฏด้วยตัวอักษร เครื่องหมายภาพ หรือเสียง ไม่ว่าจะได้จัดท าใน

รูปของเอกสาร ส่ิงพิมพ์ ภาพเขียน ภาพพิมพ์ภาพระบายสี รูปภาพ ภาพโฆษณา เครื่องหมายรูปถ่าย 
ภาพยนตร์ วีดิทัศน์ การแสดงข้อมูลคอมพิวเตอร์ในระบบคอมพิวเตอร์ หรือได้จัดท าในรูปแบบอ่ืนใด และ
ให้ความหมายของ 
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2. สื่อปลอดภัยและสร้ำงสรรค์  หมายถึง ส่ือที่มีเน้ือหาส่งเสริมศีลธรรม จริยธรรมและ
วัฒนธรรม ส่งเสริมการเรียนรู้ทักษะการใช้ชีวิตของประชาชน โดยเฉพาะเด็กและเยาวชน และส่งเสริม
ความสัมพันธ์ที่ดีในครอบครัวและสังคม รวมถึงการส่งเสริมให้ประชาชนสามัคคี สามารถใช้ชีวิตในสังคมที่
มีความหลากหลายได้อย่างเป็นสุขจนสามารถใช้ประโยชน์จากส่ือได้ และสามารถเผยแพร่สู่สาธารณะ ซึ่ง
น าเสนออย่างมีศิลปะด้วยรูปแบบที่หลากหลาย เช่น การแสดง การร้องเพลง และการแข่งขัน เป็นต้น โดย
ค านึงถึงความรับผิดชอบที่มีต่อสังคม 

3. กำรจัดกำรเรียนรู้แบบมีส่วนร่วมของชุมชน หมายถึง รูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่บูรณา
การเน้ือหาตามหลักสูตรให้เช่ือมโยงกับชุมชนโดยใช้การปฏิบัติงานเป็นฐาน ให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้จาก
การลงมือปฏิบัติงานจากสถานการณ์จริงในชุมชน ภายใต้การมีส่วนร่วมระหว่างครู ผู้เรียน และกลุ่มคนใน
ชุมชน  

4. ภูมิปัญญำพื้นถิ่น หมายถึง ทุกส่ิงทุกอย่างที่ชาวบ้านคิดขึ้นได้เองและน ามาใช้ในการ
แก้ปัญหา เป็นเทคนิควิธีเป็นองค์ความรู้ของชาวบ้าน ทั้งทางกว้างและทางลึกที่ชาวบ้านคิดเอง ท าเองโดย
อาศัยศักยภาพที่มีอยู่แก้ปัญหาการด าเนินชีวิตในท้องถิ่นได้อย่างเหมาะสมกับยุคสมัยความเหมือนกันของ
ภูมิปัญญาไทยและภูมิปัญญาท้องถิ่น คือ เป็นองค์ความรู้ และเทคนิคที่น ามาใช้ในการแก้ปัญหาและการ
ตัดสินใจ ซึ่งได้สืบทอดและเช่ือมโยงมาอย่างต่อเน่ืองตั้งแต่อดีตถึงปัจจุบัน 

 
5. ทฤษฎีกำรสร้ำงองค์ควำมรู้ด้วยตนเอง หมายถึง การเรียนรู้ที่ดีเกิดจากการสร้างพลังความรู้

ในตนเอง และด้วยตนเองของผู้เรียน การให้ผู้เรียนสร้างความคิดและน าความคิดของตนไปสร้างสรรค์
ช้ินงานโดยอาศัยส่ือและเทคโนโลยีที่เหมาะสม จะท าให้เห็นความคิดเป็นรูปธรรมชัดเจน 

 

ประโยชน์ที่คำดว่ำจะได้รับ  
1. ได้ส่ือเทคโนโลยีสร้างสรรค์ เพื่อการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วมของชุมชนบนฐานภูมิปัญญาพื้นถิ่น

และทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง  
2. ช่วยให้เกิดเครือข่ายความร่วมมือระหว่างองค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น กับองค์กรที่เกี่ยวข้อง

ด้วยกระบวนการแลกเปล่ียนเรียนรู้เพื่อพัฒนาส่ือเทคโนโลยีสร้างสรรค์ซึ่งจะน าไปสู่ความร่วมมือเพื่อการ
เรียนรู้และพัฒนาภูมิปัญญาด้านอ่ืนๆ อย่างต่อเน่ือง 

3. ได้คู่มือพัฒนาส่ือเทคโนโลยีสร้างสรรค์ ซึ่งสามารถเป็นแนวทางในการจัดการเรียนรู้            
ซึ่งสามารถน าไปใช้ในการขยายผลในเครือข่ายสถานศึกษาและองค์กรท้องถิ่นอย่างเป็นรูปธรรม 
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4. เกิดเครือข่ายการแลกเปล่ียนเรียนรู้ระหว่าง นักเรียนโรงเรียนบ้านนาบง ข้าราชครูและ
บุคลากรทางการศึกษาโรงเรียนบ้านนาบง กลุ่มแกนน าผู้สูงอายุ แกนน ากลุ่มผู้ทรงภูมิปัญญาในชุมชน และ
องค์กรภาคีที่เกี่ยวข้อง 
 

กรอบแนวคิดกำรวิจัย 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภำพที่ 1 กรอบแนวคิดกำรวิจัย 

การพัฒนาสื่อ
เทคโนโลยีสร้างสรรค์ 
เพื่อการเรยีนรู้แบบมี
ส่วนร่วมของชุมชนบน
ฐานภูมิปัญญาพื้นถ่ิน
และทฤษฎีการสรา้ง

องค์ความรู้ด้วยตนเอง 

บริบทชุมชน 
สถานการณ์  ปัญหา 
การสืบสานภูมิปญัญา
พื้นถิ่นและทฤษฎีการ
สร้างองค์ความรู้         
ด้วยตนเอง 

สื่อเทคโนโลยีสร้างสรรค์ เพื่อการ
เรียนรู้แบบมีส่วนร่วมของชุมชนบน
ฐานภูมิปัญญาพื้นถิ่นและทฤษฎีการ
สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง ส าหรับ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาโรงเรียนบ้าน            
นาบง จ.ล าปาง 

การมีส่วนร่วมกับองค์กรท้องถิ่น : ภาคประชาชน ภาครัฐ 
ภาคเอกชน  ภาควิชาการ 

 

Output/Impect 


