
 

      
 

 

รายงานผลการวิจัยฉบับสมบูรณ ์

การพัฒนาสื่อเทคโนโลยีสร้างสรรค์ เพือ่การเรยีนรู้แบบมีส่วนร่วมของชุมชน 
บนฐานภูมิปัญญาพื้นถิ่นและทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง  
ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาโรงเรียนบ้านนาบง จังหวัดล าปาง 
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กิตติกรรมประกาศ 

 การวิจัย โครงการพัฒนาสื่อเทคโนโลยีสร้างสรรค์ เพ่ือการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วมของชุมชน
บนฐานภูมิปัญญาพ้ืนถิ่นและทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา
โรงเรียนบ้านนาบง จังหวัดล าปาง ภายใต้แผนงาน แผนการจัดการสุขภาวะโดยชุมชนเพ่ือการ
พ่ึงตนเองแบบมีส่วนร่วม ภายใต้ชุดโครงการวิจัยและพัฒนาชุมชนท้องถิ่นน่าอยู่โดยมหาวิทยาลัยราช
ภัฏุอุตรดิตถ์ นี้ ผู้วิจัยได้รับทุนสนับสนุนจากส านักงานกองทุนสนับสนุนการสร้างเสริมสุขภาพ (สสส.) 
ปีงบประมาณ 2560 โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือการพัฒนาสื่อเทคโนโลยีสร้างสรรค์ เพ่ือการเรียนรู้แบบมี
ส่วนร่วมของชุมชนบนฐานภูมิปัญญาพ้ืนถิ่นและทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง ส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาโรงเรียนบ้านนาบง และเพ่ือทดลองและประเมินผลการใช้สื่อเทคโนโลยี
สร้างสรรค์ เพ่ือการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วมของชุมชนบนฐานภูมิปัญญาพ้ืนถิ่นและทฤษฎีการสร้างองค์
ความรู้ด้วยตนเอง ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาโรงเรียนบ้านนาบง จังหวัดล าปาง 

 ขอขอบพระคุณผู้บริหารโรงเรียนบ้านนาบง ข้าราชครู บุคลากรทางการศึกษาโรงเรียนบ้าน
นาบง นักเรียนโรงเรียนบ้านนาบง และกลุ่มแกนน าผู้สูงอายุ แกนน ากลุ่มผู้ทรงภูมิปัญญาในชุมชน
ต าบลบ้านนาบง ที่ให้ความอนุเคราะห์ในการตอบเก็บข้อมูลเกี่ยวกับกิจกรรมสร้างสรรค์และ
ขอขอบพระคุณผู้มีส่วนเกี่ยวข้องทุกท่านที่มีส่วนท าให้งานวิจัยนี้ส าเร็จลุล่วงไปด้วยดี 
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บทคัดย่อ 
 
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ เพ่ือการพัฒนาสื่อเทคโนโลยีสร้างสรรค์ เพ่ือการเรียนรู้แบบมี
ส่วนร่วมของชุมชนบนฐานภูมิปัญญาพ้ืนถิ่นและทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง ส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาโรงเรียนบ้านนาบง  และเพ่ือการทดลองและประเมินผลการใช้สื่อเทคโนโลยี
สร้างสรรค์ เพ่ือการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วมของชุมชนบนฐานภูมิปัญญาพ้ืนถิ่นและทฤษฎีการสร้างองค์
ความรู้ด้วยตนเอง ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาโรงเรียนบ้านนาบง จังหวัดล าปาง การวิจัยครั้งนี้
เป็นการวิจัยเชิงทดลองร่วมกับเชิงคุณภาพและการวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วม (Participatory 
Action Research) การด าเนินงานมี 2 ระยะ ระยะที่ 1 สถานภาพ ศักยภาพ และแนวทางการ
พัฒนานวัตกรรมการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วมของชุมชนบนฐานภูมิปัญญาพ้ืนถิ่นและทฤษฎีการสร้างองค์
ความรู้ด้วยตนเอง ระยะที่ 2 การสร้างและทดลองใช้สื่อเทคโนโลยีสร้างสรรค์ การรวบรวมข้อมูลใน
งานวิจัยครั้งนี้ใช้วิธีการการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้อง การสัมภาษณ์ การสังเกตแบบมีส่วน
ร่วม และการประชุม เครื่องมือรวบรวมข้อมูล ได้แก่ แบบสังเกตพฤติกรรม แบบประเมินเสริมพลัง
องค์กรชุมชนจัดการตนเอง แบบประเมินผลก่อนเรียนและหลังเรียน และแบบประเมินผลความพึง
พอใจ การวิเคราะห์ข้อมูลใช้สถิติเชิงบรรยายส าหรับข้อมูลเชิงปริมาณ และวิเคราะห์เนื้อหาในส่วนที่
เป็นข้อมูลเชิงคุณภาพ ขอบเขตด้านพ้ืนที่การศึกษา ได้แก่ โรงเรียนบ้านนาบง ขอบเขตด้านประชากร 
ได้แก่ นักเรียนโรงเรียนบ้านนาบง ข้าราชครูและบุคลากรทางการศึกษาโรงเรียนบ้านนาบง กลุ่มแกน
น าผู้สูงอายุ แกนน ากลุ่มผู้ทรงภูมิปัญญาในชุมชน  
 
 ผลการวิจัยพบว่า  
  1. ผลการพัฒนาสื่อเทคโนโลยีสร้างสรรค์ เพ่ือการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วมของชุมชน
บนฐานภูมิปัญญาพ้ืนถิ่นและทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา
โรงเรียนบ้านนาบง โดยมีรายละเอียด ดังนี้ (1) ได้สื่อเทคโนโลยีสร้างสรรค์ เพ่ือการเรียนรู้แบบมีส่วน
ร่วมของชุมชนบนฐานภูมิปัญญาพ้ืนถิ่นและทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง (QR-Code) 
จ านวน 2 เรื่อง ได้แก่ ชุมชนนาบงครอบครัวพอเพียง การท ากล้วยตากด้วยทฤษฎี Constructionism 
(2) ผลการทดลองปฏิบัติการใช้สื่อเทคโนโลยีสร้างสรรค์ ในทุกกิจกรรมได้มีการประเมินทบทวน จาก
ผู้เกี่ยวข้องโดยใช้เทคนิค AAR (After Action Review) และการประเมินตามสภาพจริงทั้ง โดย ผู้ร่วม
โครงการและผู้เกี่ยวข้อง ช่วยให้ได้ข้อมูลที่เป็นประโยชน์เพ่ือการปรับปรุงเป็นระยะๆ และช่วยให้ได้
ข้อสรุปผลการทดลองปฏิบัติการจากการศึกษาจะเห็นผลการเรียนรู้หลังเรียนแตกต่างจากก่อนเรียน
พบว่าค่าคะแนนเฉลี่ยอยู่ที่ 14.94 คะแนน ซึ่งหลังจากเรียนแล้วมีคะแนนสูงขึ้นเฉลี่ยอยู่ที่ 18.92 
คะแนน 
  2.ความพึงพอใจของผู้ทดลองใช้สื่อเทคโนโลยีสร้างสรรค์ ผลการประเมินความพึง
พอใจของผู้ทดลองใช้สื่อเทคโนโลยีสร้างสรรค์ ต่อประโยชน์ที่ได้รับจากการพัฒนาสื่อเทคโนโลยี
สร้างสรรค์ จะเห็นว่าผู้ร่วมโครงการมีความพึงพอใจต่อประโยชน์ที่ได้รับจากการร่วมกิจกรรมโครงการ
ในระดับมากและมากที่สุดทุกรายการโดยมีความพึงพอใจในด้านชุมชนนาบงครอบครัวพอเพียง 
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การละเล่น เพลงพ้ืนบ้านและนันทนาการส าหรับผู้สูงวัย  คู่มือการจัดการสุขภาพตนเองของผู้ที่มี     
โรคเรื้อรัง และ อาหารพื้นบ้านเพื่อสุขภาพ ในระดับสูงสุดตามล าดับ 
  
ค าส าคัญ : สื่อสร้างสรรค์ 
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สารบัญ 
 

เรื่อง หน้า 
  กิตติกรรมประกาศ ก 
  บทคัดย่อ ข  
  สารบัญ ง 
 บทที่ 1 บทน า 1 
  ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 1 
  วัตถุประสงค์ 2 
  ขอบเขตการด าเนินงานวิจัย 3 
  นิยามศัพท์เฉพาะ 3 
  ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 4 
  กรอบแนวคิดการวิจัย 5 
    
บทที ่2 เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 6 
  ตอนที่ 1 แนวคิดหรือทฤษฎีที่เก่ียวข้องกับสือเทคโนโลยีสร้างสรรค์ 6 
  ตอนที่ 2 ความหมายของภูมิปัญญาท้องถิ่นและสื่อพ้ืนบ้าน 24 
  ตอนที่ 3 ความหมายของการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน 36 
  ตอนที่ 4 ทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง (Constructivism) 44 
  ตอนที่ 5 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 48 
    
บทที่ 3 วิธีด าเนินการวิจัย 52 
  ขั้นตอนด าเนินการ 52 
  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 53 
  เครื่องมือในการเก็บรวบรวมข้อมูล 53 
  การรวบรวมข้อมูล 54 
  สถิติที่ใช้การในวิเคราะห์ข้อมูล 54 
บทที่ 4  ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 55 
  ตอนที่ 1 สถานภาพ ศักยภาพ แหล่งเรียนรู้และภูมิปัญญาต าบลดอนไฟ     

อ าเภอแม่ทะ จังหวัดล าปาง 
55 

  ตอนที่ 2 ผลการพัฒนาสื่อเทคโนโลยีสร้างสรรค์ เพ่ือการเรียนรู้บนฐานภูมิ
ปัญญาพ้ืนถิ่นและทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 

63 
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สารบัญ(ต่อ) 
 

    
บทที่ 5   สรุปผลและอภิปรายผล 65 
         สรุปผลการวิจัย 65 
         อภิปรายผล 66 
         ข้อเสนอแนะ 67 
    
บรรณานุกรม 68 
ภาคผนวก 69 
 ภาคผนวก ก แบบประเมินการใช้สื่อ 68 
 ภาคผนวก ข คู่มือการใช้สื่อ 72 
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สารบัญตาราง 

เรื่อง หน้า 
 ตารางท่ี 1 กระบวนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน 42 
 ตารางท่ี 2 กรณีตัวอย่างแหล่งเรียนรู้ภูมิปัญญาเด่นต าบลดอนไฟ 52 
 ตารางท่ี 3  กรณีตัวอย่างแผนการพัฒนาสื่อเทคโนโลยีสร้างสรรค์ 57 
 ตารางที่  4 เปรียบเทียบผลการเรียนรู้ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนของผู้ร่วมโครงการ

จ าแนกตามสาระการเรียนรู้ 
64 

 ตารางที่ 5 ผลการประเมินความพึงพอใจของผู้ร่วมโครงการต่อประโยชน์ที่ได้รับจากการ
ร่วมกิจกรรมในโครงการ 

64 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ช 

 

 

สารบัญรูปภาพ 

เรื่อง หน้า 
 ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดการวิจัย 5 
 ภาพที่ 2 ตัวอย่างแบบประเมินผลการเรียนส าเร็จรูปส าหรับผู้มีประสบการณ์ 36 
 ภาพที่ 3 ทฤษฎีการเรียนรู้จากประสบการณ์ของ Kolb 39 
 ภาพที่ 4 กระบวนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน 43 
 ภาพที่ 5  แผนที่แหล่งเรียนรู้ดีภูมิปัญญาเด่นต าบลดอนไฟ 56 
 ภาพที่ 6 รูปแบบกิจกรรมเสริมทักษะการสร้างสื่อเทคโนโลยีสร้างสรรค์ 60 
 ภาพที่ 7 ส่วนประกอบหลักของคู่มือการพัฒนาสื่อเทคโนโลยีสร้างสรรค์ เพ่ือชุมชน

ท้องถิ่นน่าอยู่ 
62 

 ภาพที่ 8 สื่อเทคโนโลยีสร้างสรรค์ เพ่ือการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วมของชุมชนบนฐาน
ภูมิปัญญาพ้ืนถิ่นและทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 

63 

 

 

 

 

 

 


