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กิตติกรรมประกาศ 
 
งานวิจัยนี้ส าเร็จได้ด้วยความอนุเคราะห์ของหน่วยงานและบุคคลเป็นจ านวนมาก  

หน่วยงานแรกที่ให้ความอนุเคราะห์เป็นอย่างสูงคือ  ส านักงานกองทุนสนับสนุนการสร้างเสริมสุขภาพ 
(สสส.) ซึ่งได้ให้ทุนอุดหนุนการวิจัย  ผู้ทรงคุณวุฒิทั้งภายในและภายนอกมหาวิทยาลัยได้ให้แนวคิด
และประสบการณ์จากการร่วมแลกเปลี่ยนเรียนรู้ในกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ช่วยให้ได้
แนวทางในการพัฒนารูปแบบกิจกรรมเสริมทักษะการสร้างสื่อเทคโนโลยีสร้างสรรค์ เพ่ือการสืบถอด
ประเพณีวัฒนธรรมชุมชน ที่เอ้ือต่อการท่องเที่ยวเชิงสุขภาพและเศรษฐกิจชุมชน ได้อย่างเป็นรูปธรรม 

ผู้บริหารและผู้ที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนารูปแบบกิจกรรมเสริมทักษะการสร้างสื่อเทคโนโลยี
สร้างสรรค์ องค์การบริหารส่วนต าบลน้ าปั้วและองค์กรภาคีที่ให้การสนับสนุนและให้ความร่วมมือใน
การปฏิบัติการจัดการเรียนรู้เพ่ือพัฒนารูปแบบกิจกรรมเสริมทักษะการสร้างสื่อเทคโนโลยีสร้างสรรค์ 
ในทุกขั้นตอน  ช่วยให้สามารถด าเนินการวิจัยได้บรรลุผลดีตามแผนอย่างมีประสิทธิภาพ 

ผู้วิจัยมีความซาบซึ้งในความกรุณาของทุกท่านที่ได้กล่าวถึง รวมทั้งผู้ใกล้ชิดและผู้ที่ได้มีส่วน
สนับสนุนที่มิอาจกล่าวนามได้ทั้งหมด จึงขอขอบพระคุณทุกท่านเป็นอย่างสูง คุณค่าและประโยชน์ที่
พึงมีจากการวิจัยนี้ขอมอบเป็นกตเวทิตาคุณแด่บูรพาจารย์และผู้มีพระคุณทุกท่าน 
 

 
คณะผู้วิจัย 

ธันวาคม 2560 
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บทคัดย่อ 
 
การวิจัยมีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนารูปแบบกิจกรรมเสริมทักษะการสร้างสื่อเทคโนโลยีสร้างสรรค์ 

เพ่ือการสืบถอดประเพณีวัฒนธรรมชุมชน ที่เอ้ือต่อการท่องเที่ยวเชิงสุขภาพและเศรษฐกิจชุมชน อบต.น้้า
ปั้ว จังหวัดน่าน และเพ่ือทดลองและประเมินผลการใช้รูปแบบกิจกรรมเสริมทักษะการสร้างสื่อเทคโนโลยี
สร้างสรรค์  

 โดยการวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลองร่วมกับเชิงคุณภาพและการวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบมี
ส่วนร่วม(Participatory Action Research) โดยมีขั้นตอนด้าเนินการจ้าแนกได้ดังนี้ 1) ขั้นการศึกษาองค์
ความรู้ เป็นการศึกษาองค์ความรู้ที่เกี่ยวข้องกับแนวทางการพัฒนารูปแบบกิจกรรมเสริมทักษะการสร้าง
สื่อเทคโนโลยีสร้างสรรค์ 2) ขั้นการพัฒนารูปแบบกิจกรรมเสริมทักษะการสร้างสื่อเทคโนโลยีสร้างสรรค์ 
เพ่ือการสืบถอดประเพณีวัฒนธรรมชุมชน ที่เอ้ือต่อการท่องเที่ยวเชิงสุขภาพและเศรษฐกิจชุมชน 3) ขั้น
การน้ารูปแบบกิจกรรมไปใช้  เป็นการน้ารูปแบบกิจกรรมเสริมทักษะการสร้างสื่อเทคโนโลยีสร้างสรรค์ 
เพ่ือการสืบถอดประเพณีวัฒนธรรมชุมชน ที่เอ้ือต่อการท่องเที่ยวเชิงสุขภาพและเศรษฐกิจชุมชน  ไป
ทดลองใช้ เบื้องต้น การทดลองน้าร่อง และการน้าไปใช้ในสถานการณ์จริง 4) ขั้นการประเมินผล เป็นการ
ประเมินประสิทธิภาพ และประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อรูปแบบกิจกรรมเสริมทักษะการสร้าง
สื่อเทคโนโลยีสร้างสรรค์ ที่พัฒนาขึ้น ทั้งเชิงปริมาณ และเชิงคุณภาพ การรวบรวมข้อมูลในงานวิจัยครั้งนี้
ใช้วิธีการการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง การสัมภาษณ์ การสังเกตแบบมีส่วนร่วม และการ
ประชุม เครื่องมือรวบรวมข้อมูล ได้แก่ กิจกรรมเสริมทักษะแกนน้าการสร้างสื่อเทคโนโลยีสร้างสรรค์ด้วย
กระบวนการแบบ BCL แบบวัดความรู้ แบบสังเกตพฤติกรรม และแบบประเมินผลความพึงพอใจ การ
วิเคราะห์ข้อมูลใช้สถิติเชิงบรรยายส้าหรับข้อมูลเชิงปริมาณ และวิเคราะห์เนื้อหาในส่วนที่เป็นข้อมูลเชิง
คุณภาพ ผลวิจัยพบว่ารูปแบบกิจกรรมเสริมทักษะการสร้างสื่อเทคโนโลยีสร้างสรรค์ ที่ได้จากศึกษาครั้งนี้ 

พบว่า มีจุดเด่นส าคัญคือ เน้นการเรียนรู้จากการปฏิบัติการจริงและร่วมเรียนรู้กับผู้มีประสบการณ์โดยใช้

กระบวนการจัดการความรู้ ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดการจัดการเรียนรู้ของคอล์บ (David A. Kolb. 1974 : 

18) ซึ่งเน้นเริ่มต้นจากประสบการณ์ที่เกี่ยวข้องสู่การเกิดความรู้เชิงหลักการแล้วน าไปปฏิบัติจริง 

นอกจากนี้ยังสอดคล้องแนวคิดที่ว่าการเรียนรู้เกิดจากการลงมือปฏิบัติจริง เพ่ือแสวงหาความรู้ โดยสร้าง

ความรู้ใหม่จากประสบการณ์เดิมและสามารถสรุปความรู้ได้ด้วยตนเองและน าไปใช้ในสภาพการณ์ที่

แท้จริงของผู้เรียน(ส านักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ, 2542 : 43 - 42) 
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