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กิตติกรรมประกาศ 
 
งานวิจัยนี้ส าเร็จได้ด้วยความอนุเคราะห์ของหน่วยงานและบุคคลเป็นจ านวนมาก  

หน่วยงานแรกที่ให้ความอนุเคราะห์เป็นอย่างสูงคือ  ส านักงานกองทุนสนับสนุนการสร้างเสริมสุขภาพ 
(สสส.) ซึ่งได้ให้ทุนอุดหนุนการวิจัย  ผู้ทรงคุณวุฒิทั้งภายในและภายนอกมหาวิทยาลัยได้ให้แนวคิด
และประสบการณ์จากการร่วมแลกเปลี่ยนเรียนรู้ในกระบวนการจัดกิจกรรมจากการปฏิบัติการจริง
และร่วมกับผู้มีประสบการณ์ โดยใช้กระบวนการจัดการความรู้ การศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับการสืบสาน
ภูมิปัญญาเด่นของแหล่งเรียนรู้เชิงประวัติศาสตร์และสถานการณ์ปัญหาความต้องการ  เพ่ือเป็นการ
พัฒนารูปแบบกิจกรรมเสริมทักษะการสร้างสื่อเทคโนโลยีสร้างสรรค์สืบสานภูมิปัญญาแหล่งเรียนรู้             
ที่เอ้ือต่อการท่องเที่ยวเชิงประวัติศาสตร์ชุมชนบ้านนาปัง ได้อย่างเป็นรูปธรรม 

ผู้บริหารและผู้ที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนารูปแบบกิจกรรมเสริมทักษะการสร้างสื่อเทคโนโลยี
สร้างสรรค์ สืบสานภูมิปัญญาแหล่งเรียนรู้ ที่เอ้ือต่อการท่องเที่ยวเชิงประวัติศาสตร์ชุมชนบ้านนาปัง  
และให้ความร่วมมือในการปฏิบัติการรูปแบบกิจกรรมเสริมทักษะการสร้างสื่อเทคโนโลยี ช่วยให้
สามารถด าเนินการวิจัยได้บรรลุผลดีตามแผนอย่างมีประสิทธิภาพ 

ผู้วิจัยมีความซาบซึ้งในความกรุณาของทุกท่านที่ได้กล่าวถึง  รวมทั้งผู้ใกล้ชิดและผู้ที่ได้มี
ส่วนสนับสนุนที่มิอาจกล่าวนามได้ทั้งหมด  จึงขอขอบพระคุณทุกท่านเป็นอย่างสูง  คุณค่าและ
ประโยชน์ที่พึงมีจากการวิจัยนี้ขอมอบเป็นกตเวทิตาคุณแด่บูรพาจารย์และผู้มีพระคุณทุกท่าน 
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บทคัดย่อ 

 
การวิจัยมีวัตถุประสงค์พัฒนาสื่อเทคโนโลยีสร้างสรรค์ และทดลองและประเมินผลการใช้สื่อ

เทคโนโลยีสร้างสรรค์ สืบสานภูมิปัญญาแหล่งเรียนรู้ที่เอ้ือต่อการท่องเที่ยวเชิงประวัติศาสตร์ชุมชนบ้านนา
ปัง ต าบลนาปัง จังหวัดน่าน โดยใช้ระเบียบวิธีวิจัย เชิงทดลองร่วมกับเชิงคุณภาพและการวิจัย                      
เชิงปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วม การด าเนินงานมี 2 ระยะ  ระยะที่  1 ศึกษาความต้องการจ าเป็นในการ
พัฒนาสื่อเทคโนโลยีสร้างสรรค์ สืบสานภูมิปัญญาแหล่งเรียนรู้ ที่เอ้ือต่อการท่องเที่ยวเชิงประวัติศ าสตร์
ชุมชนบ้านนาปัง  ระยะที่ 2 การสร้างและทดลองใช้ชุดกิจกรรมเสริมทักษะการสร้างสื่อเทคโนโลยี
สร้างสรรค์ สืบสานภูมิปัญญาแหล่งเรียนรู้ ที่เอ้ือต่อการท่องเที่ยวเชิงประวัติศาสตร์ชุมชนบ้านนาปัง               
การรวบรวมข้อมูลในงานวิจัยครั้งนี้ใช้วิธีการการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง การสัมภาษณ์              
การสังเกตแบบมีส่วนร่วม และการประชุม เครื่องมือรวบรวมข้อมูล ได้แก่ กิจกรรมเสริมทักษะแกนน าการ
สร้างสื่อเทคโนโลยีสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วม แบบสังเกตพฤติกรรม และ              
แบบประเมินผลความพึงพอใจ การวิเคราะห์ข้อมูลใช้สถิติเชิงบรรยายส าหรับข้อมูลเชิงปริมาณ และ
วิเคราะห์เนื้อหาในส่วนที่เป็นข้อมูลเชิงคุณภาพ 

ผลวิจัยพบว่าการพัฒนาสื่อเทคโนโลยีสร้างสรรค์ สืบสานภูมิปัญญาแหล่งเรียนรู้ ที่เอ้ือต่อการ
ท่องเที่ยวเชิงประวัติศาสตร์ชุมชนบ้านนาปัง ที่ได้จากศึกษาครั้งนี้ พบว่า มีจุดเด่นส าคัญคือ เน้นการเรียนรู้
จากการปฏิบัติการจริงและร่วมเรียนรู้กับผู้มีประสบการณ์โดยใช้กระบวนการจัดการความรู้ ซึ่งสอดคล้อง
กับแนวคิดการจัดการเรียนรู้ของคอล์บ ซึ่งเน้นเริ่มต้นจากประสบการณ์ที่เกี่ยวข้องสู่การเกิดความรู้               
เชิงหลักการแล้วน าไปปฏิบัติจริง นอกจากนี้ยังสอดคล้องแนวคิดที่ว่าการเรียนรู้เกิดจากการลงมือปฏิบัติ
จริง เพ่ือแสวงหาความรู้ โดยสร้างความรู้ใหม่จากประสบการณ์เดิมและสามารถสรุปความรู้ได้ด้วยตนเอง
และน าไปใช้ในสภาพการณ์ที่แท้จริงของผู้เรียน 
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