
บทที่ 3 
ระเบียบวิธีการวิจัย 

 
การวิจัยครั้งนี้ มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เพื่อศึกษาเหตุและปัจจัยที่มีผลต่อกลไกการขับเคลื่อน

เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ของเด็กและเยาวชน ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ  2)เพื่อสร้างกลไกการ
ขับเคลื่อนเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ของเด็กและเยาวชน ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ  โดยวิธีวิจัยเชิง
ปฏิบัติการแบบมีสวนรวม (Participatory action research : PAR) 3)เพื่อน ากลไกไปสู่การปฏิบัติ
และประเมินผลกลไกการขับเคลื่อนเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ของเด็กและเยาวชน ด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศ  มีวิธีด าเนินการวิจัย ดังนี ้

1. วิธีการด าเนินการวิจัย  
2. ประชากรที่ศึกษาและกลุม่ตัวอย่าง  

     3. การสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
4. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย  
5. การเก็บรวบรวมข้อมูล  
6. การวิเคราะห์ข้อมูลการบนัทึกข้อมูล 
 

 การวิจัยครั้งนี้แบ่งออกเป็น 2 ระยะ ได้แก่ ระยะที่ 1 ศึกษาเหตุและปัจจัยที่มีผลต่อกลไกการ
ขับเคลื่อนเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ของเด็กและเยาวชน ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ  ระยะที่ 2 เพื่อสร้าง
กลไกการขับเคลื่อนเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ของเด็กและเยาวชน ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ  โดยวิธีวิจัย
เชิงปฏิบัติการแบบมีสวนรวม (Participatory action research : PAR) และน ากลไกไปสู่การปฏิบัติ
และประเมินผลกลไกการขับเคลื่อนเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ของเด็กและเยาวชน ด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศ ดังนี ้
 
3.1  ระยะที่ 1 ศึกษาเหตุและปัจจัยที่มีผลต่อกลไกการขับเคลื่อนเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ของเด็ก
และเยาวชน ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ   

 
3.1.1 วิธีการด าเนินการวิจัย  
วิธีการด าเนินการวิจัยในขั้นตอนนี้ เป็นการวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research) ส ารวจ

สภาพการณของปญหา  เก็บข้อมูลเพื่อศึกษาสภาพ ปัจจัย เงื่อนไข ความต้องการ และพฤติกรรมการ
เรียนรู้ของเด็กและเยาวชน ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ  และแนวทางในการแก้ไข โดยใช้การส ารวจ
ความคิดเห็นจากกลุ่มตัวอย่างในเขตพื้นที่ เพื่อน าผลจากการศึกษาที่ได้ไปใช้ในการศึกษาแนวทางการ
พัฒนากลไกการขับเคลื่อนเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ของเด็กและเยาวชน ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 
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3.1.2  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง   ได้แก่  ผู้น าองค์กรปกครองส่วนท้องถิ่นกับแกนน าชุมชน 5 คน/ 

นักพัฒนาที่มีภารกิจในในชุมชน 5 คน/ ผู้ปกครอง  18  คน/ เด็กและเยาวชนในพื้นที่  22 คน โดย
คัดเลือกเฉพาะเจาะจง (Purposive sampling) รวมจ านวนทั้งสิ้น  50 คน 

 
 3.1.3 การสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
 เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลในการวิจัยนี้ เป็นแบบสอบถาม มีขั้นตอน ดังนี ้
 1) ศึกษาแบบประเมินพลังองค์กรชุมชนจัดการตนเองเพื่อการศึกษาของเด็กและเยาวชนมา
สร้างเป็นกรอบ (Frame) 
 2) ศึกษาแบบส ารวจข้อมูลพืน้ฐานการใช้ระบบเครือข่ายอินเตอร์เน็ตของเด็กและเยาวชน/
ผู้ปกครองมาสร้างเป็นกรอบ (Frame) 
           3) น าข้อมูลที่ได้จากการศึกษามาประมวลผล เพื่อก าหนดโครงสร้างของเครื่องมือ และ
ขอบเขตประเด็นข้อค าถาม  สร้างข้อค าถามย่อย เป็นแบบสัมภาษณ์ความคิดเห็นแบบกึ่งโครงสร้าง 
(Semi-Structure Interview) ภายใต้กรอบ ดังนี ้

(1) ข้อมูลเกี่ยวกับผู้ประเมิน 
(2) ส ารวจการใช้งานทั่วไป  
(3) ข้อมูลการใช้ระบบเครือข่ายอินเตอร์เน็ต (โซเชียลเน็ตเวิร์ค) 

          4) น าเครื่องมือที่สร้างขึ้นเสนอต่อผู้ทรงคุณวุฒิจ านวน 3 ท่านเพื่อพิจารณาความ เที่ยงตรง
ตามเน้ือหา และค่าดัชนีความสอดคล้อง หรือค่า IOC โดยตั้งค่าดัชนีไว้ที่ 0.5 
 
 3.1.4  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยเป็นแบบสอบถามความคิดเห็นแบบกึ่งโครงสร้าง (Semi-Structure 
Interview) ภายใต้กรอบ ดังนี ้

1) ข้อมูลเกี่ยวกับผู้ประเมิน 
2) ส ารวจการใช้งานทั่วไป  
3) ข้อมูลการใช้ระบบเครือข่ายอินเตอร์เน็ต (โซเชียลเน็ตเวิร์ค) 
 

 3.1.5  การเก็บและรวบรวมข้อมูล 
การเก็บรวบรวมข้อมูลในการการวิจัยเชิงปฏิบัติการในครั้งนี้ มีวิธีการดังนี้  
1) ข้อมูลปฐมภูมิ เป็นข้อมูลต่างๆ ที่ได้จากวิเคราะห์แบบประเมินพลังองค์กรชุมชนจัดการ

ตนเองเพื่อการศึกษาของเด็กและเยาวชนข้อมูลต่างๆ เหล่านี้ คณะผู้วิจัยด าเนินการสังเคราะห์ข้อมูล
ตามแบบฟอร์มที่ก าหนดขึ้น  

2) ข้อมูลทุติยภูมิ เป็นข้อมูลที่ได้จากการรวบรวมจากเอกสารวิชาการ งานวิจัย ที่เกี่ยวข้องกับ
ปัจจัย เงื่อนไข ความต้องการ และพฤติกรรมการเรียนรู้ของเด็กและเยาวชน ด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศ   
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3) ข้อมูลคุณภาพ  ได้จากการวิเคราะห์ข้อมูลเบื้องต้นจากแบบสอบถามโดย ผู้วิจัยลงพื้นที่
เก็บรวบรวมข้อมูลด้วยตนเองโดยด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 50 คน ได้แก่  
ผู้น าองค์กรปกครองส่วนท้องถิ่นกับแกนน าชุมชน /นักพัฒนาที่มีภารกิจในในชุมชน / ผู้ปกครอง / เด็ก
และเยาวชนในพื้นที่เทศบาลต าบลบ้านค้อ  อ.โนนสัง  จ.หนองบัวล าภูและชุมชนใกลเคียง  ผู้วิจัย
ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลด้วยตนเอง เพื่อศึกษาในระยะที่ 2 ต่อไป 

 
3.1.6  การวิเคราะห์ข้อมูล 

 วิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ (Qualitative Data) โดยเสนอเป็นความเรียง 
 
3.2 ระยะที่ 2 เพื่อสร้างกลไกการขับเคลื่อนเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ของเด็กและเยาวชน ด้าน
เทคโนโลยีสารสนเทศ  โดยวิธีวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบมีสวนรวม (Participatory action 
research : PAR) และน ากลไกไปสู่การปฏิบัติและประเมินผลกลไกการขับเคลื่อนเพื่อส่งเสริมการ
เรียนรู้ของเด็กและเยาวชน ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 
  

 3.2.1 วิธีการด าเนินการวิจัย  
วิธีการด าเนินการวิจัยในระยะที่ 2 เป็นขั้นตอนการวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วม เป็น 

กระบวนการค้นหาความรู้โดยการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกันของผู้น าองค์กรปกครองส่วนท้องถิ่นกับ
แกนน าชุมชน /นักพัฒนาที่มีภารกิจในในชุมชน / ผู้ปกครอง / เด็กและเยาวชนในพื้นที่เทศบาลต าบล
บ้านค้อ อ.โนนสัง  จ.หนองบัวล าภูและชุมชนใกลเคียง   เพื่อสร้างองค์ความรู้  แก้ปัญหาเพื่อการ
พัฒนาคุณภาพชีวิต การพัฒนาส่งเสริมการเรียนรู้ของเด็กและเยาวชน ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ ที่
ใช้ได้จริง   โดยท าหลักการ ร่วมคิด ร่วมท า ร่วมตัดสินใจ ร่วมรับผลประโยชน์ ร่วมเรียนรู้ ร่วม
รับผิดชอบชุมชน  ซึ่งมีขั้นตอนดังนี ้ 

1) ทบทวนข้อมูลที่ได้เกี่ยวกับปัจจัย เงื่อนไข ความต้องการ และพฤติกรรมการเรียนรู้ของเด็ก 
และเยาวชน ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศที่ได้จากการวิจัยในระยะที่ 1 

2)  การระดมสมองค้นหาแนวทางการพัฒนาการพัฒนาส่งเสริมการเรียนรู้ของเด็กและเยาวชน  
ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ  
      3) ประชุมเชิงปฏิบัติการ แบบมีส่วนร่วม  แลกเปลี่ยนเรียนรู้เพ่ือการพัฒนากลไกการเรียนรู ้
ของเด็กและเยาวชน ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ  
     4)  สังเคราะห์สาระองค์ความรู้จากการการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ เพื่อน าผลจากการศึกษาที่ได้ไปใช ้
ในการศึกษาแนวทางการพัฒนากลไกการขับเคลื่อนเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ของเด็กและเยาวชน ด้าน
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
     5)  การน าเสนอแนวทางในการเสริมสร้างกระบวนการเรียนรูข้ององค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น และ
ชุมชนในการพัฒนาเด็กและเยาวชน เป็นขัน้ตอนในการน าข้อมูลจากการวิจัยภาคสนามมาวิเคราะห์หา 
ข้อสรุปจากการวิจัย เพื่อศึกษากระบวนการท างานส่งเสริมการเรียนรู้ของเด็กและเยาวชน ด้าน
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
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3.2.2  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง   ได้แก่ ผู้น าองค์กรปกครองส่วนท้องถิ่นกับแกนน าชุมชน 
นักพัฒนาที่มีภารกิจในในชุมชน 5 คน/ ผู้ปกครอง  11  คน/ เด็กและเยาวชนในพื้นที่  9 คน โดย
คัดเลือกเฉพาะเจาะจง (Purposive sampling) รวมจ านวนทั้งสิ้น  25 คน 
 
       3.2.3 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

เครื่องมือที่ใช้ในการรวบรวมข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่าง ประกอบด้วย แบบบันทึกข้อมูล ประเด็น 
การสนทนากลุ่มย่อย ส าหรับเก็บรวบรวมข้อมูลจากสภาพปัญหา อุปสรรค โดยก าหนดประเด็นการ 
สนทนากลุ่ม แบบบันทึกการประชุม ส าหรับเก็บข้อมูล เชิงคุณภาพ โดยการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ การ
ประชุม กลุ่มย่อย โดยผู้วิจัยได้ก าหนดประเด็นการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ การประชุมกลุ่มย่อย เป็นข้อค า 
ถามกึ่งมีโครงสร้าง (Semi-Structure Interview Guide) ที่ผู้วิจัยก าหนดขึ้นให้สอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์ของการวิจัย โดยมีเนื้อหาประกอบไปด้วย แนวทางการพัฒนาส่งเสริมการเรียนรู้ของเด็ก
และเยาวชน การวางแผนจัดการเรียนรู้ เนื้อหาสาระที่ต้องการเรียนรู้ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ  
 

3.2.4  การเก็บและรวบรวมข้อมูล 
   เก็บรวบรวมข้อมูลโดยการใช้  Multiple Focus group Discussion และการประชุมกลุ่ม

ย่อย สนทนากลุ่ม การสัมภาษณ์เชิงลึก เพื่อศึกษาความคิดเห็น ประสบการณ ์และความรู้สึกของผู้ร่วม
สนทนาในประเด็นต่างๆ ที่ก าหนดไว้โดยให้ความส าคัญ กับการมีส่วนร่วมในการแสดงความคิดเห็น
อย่างจริงจังและสร้างสรรค์  เช่น กระบวนการวางแผนการแก้ปัญหาของเด็กและเยาวชนในชุมชน 
วิธีการเข้าไปมีส่วนร่วมของเด็กและเยาวชนในการพัฒนาชุมชน การแสดงความคิดเห็นของชุมชนต่อ
ผลการวิจัยของผู้วิจัย 

 
3.2.5  การวิเคราะห์ข้อมูล 

 เป็นการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงเนื้อหา (Content Analysis) ที่ได้จากการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ การ
ประชุมกลุ่มย่อย การสนทนากลุ่ม การสัมภาษณ์เชิงลึก ตามประเด็นที่ผู้วิจัยก าหนด ซึ่งลักษณะของ
ข้อมูลเป็นข้อมูลเชิงคุณภาพ 
  
        3.2.6  การสรุปและน าเสนอผลการวิจัย  
 1) ผลการสังเคราะห์บทเรียน เป็นผลการวิเคราะห์บทบาทขององค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น 
และสังเคราะห์เพื่อเป็นแนวทางในการส่งเสริมการเรียนรู้ของเด็กและเยาวชน ด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศ 
 2) ผลการใช้กระบวนการวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วมในการพัฒนากลไกการขับเคลื่อน
การส่งเสริมการเรียนรู้ของเด็กและเยาวชน ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 3) กลไกการขับเคลื่อนการส่งเสริมการเรียนรู้ของเด็กและเยาวชน ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 
ขององค์กรปกครองส่วนท้องถิ่นและชุมชน 


